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Ucencia para jugar 



COMO YA confesamos públicamente cuando incluimos el primer reportaje 
que dedicamos a Las Crónicas de Riddick: Fuga de Butcher Bay, nuestras 
reservas iniciales ante este título sólo quedaron atrás cuando lo vimos en 
pleno funcionamiento y tuvimos ocasión de jugarlo. La culpa de ello la tiene, 
evidentemente, el resquemor que años y años de padecer malos juegos 
basados en potentes franquicias cinematográficas nos ha acabado ocasionando, y que es difícil 
dejar a un lado cada vez que se anuncia a bombo y platillo otro representante de este género casi 
maldito. 


Los ejemplos de cómo excelentes películas han sido convertidos en videojuegos ramplones son 
tan abundantes que se podría escribir un libro entero para engrosar la larga lista de representantes 
de este pequeño y "selecto" club. Y los ejemplos de lo contrario, es decir, películas ramplonas que 
han dado lugar a grandes videojuegos se pueden contar con los dedos de una mano. 

El caso es que, bien sea porque la industria de los videojuegos comienza a hacer borrón y 
cuenta nueva sobre este aspecto, o bien porque las cada vez más directas implicaciones del sector 
del cine con el mundo de los videojuegos han provocado que las productoras se aseguren de que 
sus películas son convertidas en buenos juegos, lo cierto es que, de un tiempo a esta parte, los 
títulos basados en filmes ofrecen una calidad cada vez más notable. 

Si nos ceñimos, sin Ir más lejos, a los juegos analizados en este mismo número, es fácil ver 
que esta afirmación queda plenamente acreditada: sobre Las Crónicas de Riddick no podemos 
verter ya más alabanzas (cuando veamos la peli podremos comparar), Spider-man 2 es tan bueno 
como la propia película, y mucho nos tememos -por más que Halle Berry nos vuelva locos- que el 
juego de Catwoman tiene mucha mejor pinta que el filme. 

Y, si miramos al futuro, juegos como The Punisher (El Castigador), King Arthur, Los Increíbles, 
Tron 2.0 o The Lord of the Rings: The Third Age, prometen seguir en la misma línea. Si ello es así, es 
muy probable que tal vez dentro de algunos meses olvidemos esa característica desconfianza que 
nos hacía ponernos en guardia ante cada nuevo juego basado en una licencia cinematográfica de 
postín. Ahora ya sólo falta que empiecen a hacer buenas películas basadas en videojuegos, porque 
sobre eso también habría mucho que hablar, ¿verdad? 


José Emilio Barbero 

Director 
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STAR WARS BATTLEFRONT 

El último juego de Star Wars que apenará a galaxias enteras y pondrá 
sonrisas Gamorianas en un Ejército de Clones de aficionados de sillón. 


SPIDER-MAN 2 

Un juego sin fisuras, adictivo como pocos, dotado 
de gran contenido, y con un héroe a la altura de las 


1052 

circunstancias. 


PSI-OPS: THE MINDGATl CONSPIRACY 

Estamos ante uno de esos títulos que pueden lle- 
var a la compra inmediata de una consola. 
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 

EA cree que todavía le queda mucha carretera por f 
delante a la franquicia, y esta continuación tiene un ( 
aspecto más excelente y más furioso que el primer 


SECOND SIGHT 

Vattic es reclutado para unirse a un proyecto 
ultra secreto del ejército americano que investiga a 
psicólogos nazis capturados. 






TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT 

Free Radical tiene mucho que demostrar . 

porque está compitiendo contra la franqui- OH 
cia que ayudó a hacerles famosos. 
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Juegos mentales del equipo de TimeSplitterS «"‘f«'’amiento mintar estricto que le resultará muy útil. 
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Move away Black button 
stand C» 
Manual Reload ^ 


Second Sight' 


4 ^ Díles que te dejen pasar. Y si no hacen caso, comienza a soltar mamporros. 


^ La explosión psíquica envía a los enemigos volando hacia atrás. 
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[ DESARROLLADOR: FREE RADICAL . 
EDITOR: CODEMASTERS i' 

LANZAMIENTO: OTOÑO 2004 
JUGADORES: 1 

0 TENER PODERES mentales no 

siempre hace la vida más fácil; y 
si no, que se lo pregunten al Dr. 
John Vattic. Anteriormente un importante 
científico investigador, Vattic es reclutado 
para unirse a un proyecto ultra secreto del 
ejército americano que investiga a psicólo- 
gos nazis capturados, estaciones de 
investigación en Siberia y mucha experi- 
mentación humana ¡legal en el promete- 
dor juego Second Sight, de Free Radical. 

Pero rebobinemos un poco. 0 mejor 
avancemos rápido hacia adelante, porque 
el juego comienza con un confuso Vattic 
despertándose en una institución médica 
de alta seguridad. Sin recordar quién es o 
cómo consigue escapar milagrosamente 
de las cadenas que le retienen, seguimos 
al doctor en un viaje innatural de autore- 
descubrimiento. Conocemos el pasado de 
Vattic a través de escenas retrospectivas 
jugables que dan a ios jugadores la posi- 
bilidad de cambiar el resultado de la vida 
futura del doctor. Si fallas una misión 
sigilosa en el pasado, el futuro tendrá 
repercusiones distintas que si la terminas 
más silenciosamente, lo que añade tone- 
ladas de rejugabilidad a Second Sight. 

Obviamente, el haber estado en el 
ejército le provee de la experiencia nece- 
saria en manejo de armas, por lo que 
después de tutoría les graduales Vattic se 


familiariza pronto con las 13 armas del 
juego que incluyen pistolas, ametrallado- 
ras y rifles de francotirador. La precisión 
de las mismas es tan básica o precisa 
como quieras que sea, y los jugadores 
pivotan fácilmente por todo el entorno. 

Sin embargo, nuestro herético héroe 
pronto aprende que tiene habilidades 
psíquicas heredadas que le permiten 
escapar de las instalaciones, y aquí es 
donde Second Sight se separa de otros 
títulos de acción, aparte de Psi-Ops, de 
Midway. Empezando con una telekinesia 
básica, ios interruptores de las puertas 
pueden activarse remotamente, o los 
objetos pueden elevarse para entretener a 
los guardias. Esta telequinesia evoluciona- 
rá finalmente hacia una habilidad mucho 
más poderosa, con la que se puede elevar 
a los enemigos y lanzarlos por los distin- 
tos entornos. La curación rellena obvia- 
mente tu indicador de salud, y la explo- 
sión psíquica es una especie de 'arma* 
maestra que permite a Vattic lanzar ondas 
expansivas hacia los enemigos. 

Por supuesto, los subterfugios y el 
sigilo son los auténticos elementos clave 
de cualquier escape exitoso, por lo que el 
somnoliento doctor debe utilizar esos 
poderes para evitar ser visto a toda costa. 
La naturaleza no lineal de cada misión 
implica que hay montones de formas 
diferentes de cumplir cada objetivo, bien 
utilizando varios poderes psíquicos o 
seleccionando una ruta diferente a través 
de un nivel. Tomando partes de varios 
géneros únicos (además de un motor 
físico brillante), Second SightWene todo el 
aspecto de ser un título de acción muy 
intrigante. 
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^ Hacer levitar objetos cuando los enemigos están cerca, les ahuyentará. 



^ Las tácticas sigilosas que consigas, al final te salvarán. 



K CEREBRO V/S 
MÚSCULO 

Junto con las potentes 
explosiones psíquicas, 
otras habilidades más 
sutiles ofrecen toneladas 
de distintas posibilida- 
des de juego. La Proyec- 
ción te permite poseer a 
otros personajes y llevar 
a cabo varias tareas en 
Interés de Vattic, mien- 
tras que el Encantamien- 
to entretiene a las 
mentes de los enemigos: 
puede incluso confundir- 
les haciéndoles pensar 
que no está realmente 
junto a ellos. Algo 
intrigante. 

»cAmara feliz 

La cámara puede ser un 
poco pesada en los 
títulos de sigilo/acción, 
pero Second Sight ofrece 
tres perspectivas diferen- 
tes para todas las 
situaciones. Se ofrecen 
dos vistas en tercera 
persona y una cámara 
fija de desplazamiento 
lateral. 



4^ La curación es un poder inestimable, aunque utilizarlo vaciará por completo tu indicador psíquico, por lo que utilízalo con moderación. 


GENIO INFQRmHTICD 


Vattic prestó atención durante la 
clase de informática 


0 Un gran detalle en Second Sight es 
la habilidad del doctor para utili* 
zar los ordenadores repartidos por 
el hospital. En lugar de, simplemente, 
manejar la información, los jugadores 
pueden mover el cursor por la pantalla al 
igual que tu harías con un ratón en la vida 
real, y acceder a todo tipo de detalles en el 
ordenador. En las pantallas, un ascensor 
que necesitamos utilizar está protegido 
por un código de seguridad. 


orde 



La opción del mapa parece la mejor apuesta. 
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Haz clic en el Ascensor y allí está el código. 
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Snowblind 
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Llevamos un lanzacohetes y un par de pantalones de repuesto. 


¿Demasiado tiroteo te dejará ciego? 


INPQRmRGQN DEL □UEGO' 


I DESARROLLADOR: CRYSTAL DYNAMICS 
EDITOR: EIDOS 
LANZAMIENTO: OTOÑO 2004 
jUGADORES: 1; M6 XBOX UVE 
Y EN SYSTEM OÑK 


m 


LO QUE FUNCIONA extremada- 
mente bien es el shooter en 
primera persona, de excelente 
aspecto, SnowbUnd, que publicará Eidos. 
Ambientado en el futuro próximo, pre- 
senta un mundo en el que la guerra ruge 
entre fuerzas gubernamentales e insur- 
gentes. Los jugadores asumen el papel de 
súper soldados de las Fuerzas Especiales 
modificados genéticamente; desde luego, 
ser un miembro de semejante élite 
supone numerosas ventajas. 

Las órdenes dicen que lo primero es 
aprender a manejar las más brillantes 
armas y los mejores equipos militares, de 
modo que los jugadores disponen de un 
feroz y completo arsenal, junto con los 
rifles y lanzacohetes de costumbre, 
échale un vistazo ai brutal "Muro Anti- 
motines". Si las cosas se ponen feas en 
exceso, activa estos dos indestructibles 
escudos invisibles y serás temporalmente 
intocable. Podrás disparar en plan fran- 
cotirador tras dicha barrera, o abrirte 
camino a través de un nutrido grupo de 
enemigos de modo totalmente satisfacto- 
rio. Cada una de estas armas devastado- 
ras hace temblar visiblemente la pantalla. 


utilizando el fantástico motor físico del 
juego. Hablando de ello, el juego presenta 
toneladas de elementos de escenario 
destruibles que, además de tener un 
aspecto excelente, mejoran la jugabilidad 
a base de proporcionar o eliminar cober- 
tura, tanto para el jugador como para sus 
oponentes. 

El juego destila un fuerte aire cin- 
ematográfico, que se refleja en la cam- 
paña para un solo jugador, plagada de 
brillantes secuencias de vídeo. Sin 
embargo, no estás solo en esto, ya que tu 
fiel escuadra te seguirá en lo bueno y en 
lo malo. Desde luego, esperan algo de 
cariño a cambio, de modo que tendrás 
que asegurarte, en medio de un frenético 
tiroteo, de protegerles y de sanarles, 
facilitando el desarrollo de la misión. 
Tratándose de un shooter basado en 
equipos, los jugadores pueden usar 
medios motorizados para sacar a cama- 
radas caídos de intensas batallas, o 
montar una implacable cortina de fuego 
de cobertura. 

Un modo multijugador expansivo es 
el broche de oro de todo shooter en 
primera persona digno de ese nombre, y 
Snowblind presenta todas las opciones 
usuales. De momento, soporta hasta 16 
jugadores en System Link y hay rumores 
de modos multijugador exclusivos para 
Xbox Uve. Todo ello suena de maravilla 
y, puesto que llegará justo a tiempo para 
la gran helada de final de año, Snow- 
blind podría, definitivamente, llenar de 
luz esos largos y oscuros meses del 
invierno... 



^ Una gran cantidad de impulsos electromagnéticos te atontará temporalmente. 



4 ^ Tus compañeros de equipo son una valiosa inversión. Protégelos a toda costa. 
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PPQBLEmHS DE 
TRRNSPORTE 


E Puedes usar toneladas de vehíc- 
ulos diferentes en el juego, pero 
también puede hacerlo el enem- 
igo... y si la tortilla, eventualmente, da la 
vuelta, te encontrarás enfrentado contra 
varios mecanismos interesantes. Pero no 
todo son malas noticias. Las naves 
aéreas no son tan duras como parecen, 
aunque tendrás que cubrirte a menudo 
de sus ataques. Cuidado con los tanques 
enemigos; son duros como rocas y muy 
difíciles de vencer cuando les protege 
la infantería. 
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Que no te atrapen recargando en el exterior. 
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^ Dos malos. Un cohete. Trabajo completado. 




Normalmente, no recomendaríamos usar esto en los combates cuerpo a cuerpo. 



Asegúrate de que sólo disparas contra el enemigo. 



» DISÉÑAME 
Hay una amplía variedad 
de biomodificadones 
disponibles para el 
jugador, de modo que el 
personaje principal es 
completamente person- 
alizable. Ajusta cuida- 
dosamente dertos atribu- 
tos como fuerza, resist- 
enda y puntería para 
lograr el súper soldado 
definitivo. 

» PATEANDO 
Snowblind presenta un 
amplio arsenal, desde las 
armas más tradidonales 
hasta las más originales. 
Échale un vistazo ai rifle 
Pateador que, usando el 
excelente motor físico 
del juego, hace que los 
enemigos bailen cómica- 
mente por la pantalla. 



^ El magnifico motor físico asegura que las explosiones tengan este aspecto y que suenen terroríficamente. 
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Need for Speed 
Underground 2 

Más rápido y más furioso 







LANZAMIENTO: INVIERNO 2004 
jUGADORES: 1-2 PANTALLA PARTIDA; 
2-8XBOXLIVE 


ü-^-y CON MUCHA ayuda de las pelícu- 
1^1 las tipo The FastAnd The Furious, 
““ las carreras callejeras vuelven a 
estar oficialmente de moda. El Need For 
Speed Underground del año pasado quitó 
su freno de mano justo antes de Navida- 
des y nunca miró hacia atrás, mantenien- 
do una posición de podio en la parte 
superior de las listas de ventas durante 
varias semanas. EA cree que todavía le 
queda mucha carretera por delante a la 
franquicia Need For Speed Underground, 
y esta continuación tiene un aspecto más 
excelente y más furioso que el primer 
título. 

La lista de todas las nuevas caracte- 
rísticas se revoluciona con una ciudad 
completamente nueva para que exploren 
los fanáticos del volante. Dividida en cinco 
distritos, cada entorno (incluyendo calles 
estrechas y colinas abiertas) contiene 
toneladas de distintas opciones de carrera 
(véase recuadro Luces brillantes, gran 
ciudadl. Los jugadores encontrarán super- 
estrellas suburbanas amigas mientras 
conducen, y hay mucha más interacción 
entre los personajes que en el primer 
título. Debido al enfoque no reglamentado 
del juego, las carreras tienen lugar en 
cualquier momento. Los espléndidos 
conductores te desafiarán a correr por 


dinero y te apuntarán en la dirección de 
las mejores tiendas de accesorios para 
coches de la ciudad. 

Ajustar el rendimiento de tu coche 
es obviamente vital tanto para avanzar en 
el juego como para ganar dinero. Hay 
disponibles cientos de mejoras, desde kits 
de inyección de óxido nitroso de alta 
tecnología a la habilidad de afinar tu 
suspensión y las relaciones de marchas. 
Sin embargo, en las carreras callejeras el 
buen aspecto visual de los coches lo es 
todo, y aquí Need For Speed Underground 
2 consigue el suyo propio. La secuela es el 
doble de bestial que su predecesor, con 
más del doble de personalizaciones 
visuales. Hay, literalmente, millones de 
permutaciones y combos diferentes entre 
los que elegir. Personaliza tu coche con 
spoilers espectaculares, faldones, faros, y 
cosas por el estilo. Por supuesto, todos los 
corredores callejeros rondan la veintena, 
por lo que verás montones de llantas 
diferentes, y nadie está completo sin las 
pertinentes luces ultravioleta (de varios 
colores) bajo su motor. 

Aunque hay una cosa que nos 
emociona más que ninguna otra. Need 
For Speed Underground es una franquicia 
que tiene un gran potencial multijugador, 
y con el anuncio de que EAva a soportar 
el juego por LIve, estamos de suerte. 
Prepara tu coche con sus mejores galas y 
después llévalo a las principales calles de 
LIve para enfrentarte a siete oponentes on 
Une por los distintos entornos ofertados. 
No podemos esperar a ponemos al volan- 
te de este prometedor juego de carreras, y 
estamos babeando con la posibilidad de 
hacer realidad aquellas fantasías juveniles 
que nunca pudimos hacer en la vida real. 
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Hay cinco entornos de carrera 
diferentes en Need for Speed 
Underground 2, Los distintos distri- 
tos incorporan condiciones de conducción 
únicas, con variantes radicales de superfi- 
cies de carreteras y condiciones meteoroló- 
gicas que afectan al manejo de tu pequeña 
belleza. Cada uno de ellos requerirá obvia- 
mente distintas técnicas de conducción para 
superarlos con seguridad. Puedes conducir 
con toda confianza por las espaciosas 
autopistas y colínas ondulantes, pero es 
necesaria la precisión en el frenado en 
las estrechas calles urbanas. 
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4^ Ese kit nitroso está ahí para algo, ya sabes. 
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Estos muros podrían hacer estragos en tu carrocería. 



4* Los preciosos entornos tentarán a tus ojos más allá de la carretera. 4^ En las carreras encontrarás serpenteantes carreteras para hacer pruebas. 



Más de 20 fabricantes de coches diferentes muestran sus pequeñas maravillas. Todas listas para ser degustadas y modificadas a tu gusto. 


» IMPRESIÓNAME 
Tener un coche impresio- 
nante no es solo por 
vanidad en NFSU2, sino 
que también es vital para 
poder avanzar. Cuanto 
más admire el público 
congregado la condición 
cosmética de tu pequeña 
belleza, más crecerá tu 
reputación. A cambio, 
aumentará tu multiplica- 
dor de combos, lo que se 
traducirá en más puntos 
y dinero para ti. Es un 
sistema similar al de 
Juiced, de Acciaim. 


»TRUENOS SOBRE 
RUEDAS 

Cualquier título de carre- 
ras callejeras que se pre- 
de tiene que incorporar 
los apropiados motores 
de última generadón 
para aterrorizar a los 
vednos. Todos los sospe- 
chosos habituales están 
allí para dejar su sello de 
goma quemada en el 
asfalto, induyendo más 
de 30 de los últimos y 
más candentes motores 
de Nissan, Toyota y 
Mitsubishi. 




TimeSplitters 
Future Perfect 


¡Mata enemigos y mátalos de nuevo! 


DEL HUEGO 


DESARROLLAOOR: FREE RADICAL" 
EDITOR: EA 

LANZAMIENTO: PRIMAVERA 2005 
JUGADORES: 1-4; 2-16 XBOX UVE 


E PARECE que EA ha pasado de 

codiciar las emociones de EPS de 
GofdenEyea poseer dos ‘semise- 
cuelas' del juego clásico. GoldenEye: 
Rogue Agentes una secuela sólo en el 
nombre, mientras que TimeSplitters 
Future Perfect esté siendo encabezado por 
cinco de los desarrolladores que trabaja- 
ron en el shooter original. Free Radical 
tiene más que demostrar ahora que en los 
dos primeros títulos de TimeSplitters, 
porque esta vez está compitiendo contra 
la franquicia que ayudó a hacerles 
famosos. 

El modo historia de Future Perfect 
nos muestra al Sargento Cortez y su 
cruzada contra los TimeSplitters extrater- 
restres. Gracias a sus viajes por el tiempo 
entre los años 1914 y 2401, se ha reunido 
con algunas caras familiares. Afortunada- 
mente, el cabo Harty Harry, el superhéroe 
de los años 70, vuelven, y esta vez lucha- 
rás junto a ellos en lugar de, simplemente, 
controlar sus cuerpos. 

Los viajes en el tiempo ofrecen posi- 
bilidades emocionantes, pero ninguna 
más que la de encontrarte con las ver- 
siones pasadas y futuras de ti mismo. El 
Cortez del futuro sabe mucho más que el 
del presente, y a menudo aparecerá para 
ofrecerte pistas crípticas además de 


proporcionarte fuego de cobertura durante 
las intensas batallas. 

También has recogido algunos trucos 
más en tu viaje interdimensional. Tu 
transmisor digital se parecía a una PDA 
difícil de manejar en el último juego; 
ahora estará montado en tu brazo como 
un reloj de pulsera. La pantalla del mapa 
se proyecta como un holograma 3D y el 
transmisor tiene algunos poderes adicion- 
ales, como ya se había anunciado. 

Un poder del que habíamos o\óo 
hablar era el de la habilidad de levantar y 
mover objetos de forma remota. Se parece 
mucho a otro juego de Free Radical, 
Second Sight, en el que partes del esce- 
nario pueden recogerse y lanzarse como si 
fueran proyectiles. También merece la 
pena recordar que este es el primer juego 
de TimeSplitters donde podrás ver tus 
manos en la pantalla. No parece gran 
cosa, pero era uno de los puntos en los 
que fallaban las versiones anteriores. 

Aunque los diseños de los personajes 
son tan chiflados y estilizados como antes, 
ahora son mucho más detallados. Tam- 
bién nos han prometido más de 100 
personajes para utilizaren multijugador, 
un modo que, con suerte, permitirá luchar 
sobre Uve hasta a 16 jugadores. 

Lo más emocionante de todo es el 
creador de mapas personalizados. Estará 
muy mejorado con respecto al de 
TimeSplitters 2: serás capaz de hacer 
mapas más grandes con escenario destru- 
ible. Con un poco de suerte, estos mapas 
también serán jugables on Une, pero no 
ha habido un anuncio oficial al respecto 
hasta la fecha. 


^ Como antes, no habrá botiquines, por lo que preservar la salud es crucial. 



Harry Tipper lucha bajo control de la lA o por otro jugador. 
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En el modo muitijugador, el radar muestra dónde están tus amigos. 


4^ Parece como si Tipper y Cortez se hubiesen vuelto aficionados a las gafas de sol. 
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La primera escena importante de 
Futura Perfect en un tren fuera de 
control es otro guiño de complica 
dad a uno de los niveles más famosos de 
GoldenEye. Según Free Radical, hacen esto 
para darles a los jugadores un punto de 
comparación entre sus juegos nuevos y ios 
antiguos. Cortez y Harry Tipper intentan 
detener un tren fuera de control en el que 
se han infiltrado los malvados secuaces de 
Khalios. Éste sigue teniendo su famoso 
gato blanco, y los secuaces siguen vistien- 
do ios chándales amarillos que les 
caracterizan. 



4^ El tren se mueve a toda velocidad, ino te 


caigas! 


^ Nunca sabrás cuándo aparecerá un enemigo. 



»VUELTA AL PASADO 
Esperamos que los 
juegos retro ocultos de 
TimeSpUtters 2 (Snake y 
Lunar Lander) hagan otra 
aparición en este juego. 
Aunque cómo vayan a 
aparecer en el nuevo 
ingenioso transmisor 
digital montado en la 
muñeca es otra cuestión. 

» LECCIÓN DE FÍSICA 
Futura Perfect incorpo- 
rará una física más 
realista que antes. Los 
objetos del escenario 
podrán tirarse, y las 
explosiones los lanzarán 
por ios aires. También 
será posible destruir 
algunas paredes y 
edificios enteros. 

» PROBLEMAS CON 
HELICÓPTEROS 
El ataque del helicóptero 
malvado del nivel ¡nidal 
de TimeSplitters 2 regres- 
ará en el nivel del tren de 
FuUtre Perfect. También 
lucharás contra otros 
vehículos enemigos, 
como un biplano en el 
nivel de 1914. 



¿Te suena? Esta vez incluso Khailos insiste en actuar con los helicópteros de ataque. 
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Vietcong; 
Purple Haze 

El Vietcong dijo, «iVolved a casa, yanquis!» 


del 3uegq 


DESARROLLADOR: GATHERING ' 
EDITOR: TAKE-TWO 
LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2004 
jUGADORES: 1; 2-16 XBOX UVE 


0 ¿CÓMO PUEDES matar a un 

enemigo ai que no puedes ver? 
Este era el problema al que se 
enfrentaron las Fuerzas Especiales ameri- 
canas en 1967. Vietcong: Purple Haze te 
enfrenta al mismo dilema, ya que te 
encuentras en Nui Pek, enclave situado 
precariamente en el límite de Vietnam. 

El ejército norvietnamita es el menor 
de tus problemas, ya que también eres 
objetivo del tristemente célebre Vietcong. 
Expertos en guerra de guerrillas, estos 
soldados pueden aniquilar a toda tu 
patrulla y después desaparecer como 
fantasmas entre la maleza. 

Estás al mando de un pelotón de 
seis hombres a lo largo de 19 misiones. 

Las habilidades de especialización hacen 
inestimable a cada miembro. Hay un 
médico, un francotirador, un explorador y 
un operador de radio; y todos ellos hacen 
un buen trabajo de buscar protección y de 
defenderse por sí mismos cuando las 
cosas se ponen feas. Verles correr de acá 
para allá, matando vietcongs y pidiéndote 
ayuda es entretenido, pero nada compara- 
do con el juego cooperativo para seis 
jugadores mediante Uve. 


El modo campaña basado en una 
historia no está disponible en multijuga- 
dor. Afortunadamente, el modo Quick 
Fight (Combate Rápido) donde puedes 
jugar con uno de los seis miembros de 
Fuerzas Especiales o del Vietcong, es más 
apropiado para el juego en Xbox Uve. Es 
muy similar a la Caza del Terrorista de 
Rainbow Six 3. Son seis jugadores contra 
cientos de enemigos, con regeneraciones 
cada 30 segundos. Aquí también funcio- 
nan todas las habilidades de especializa- 
ción del modo Campaña, por lo que 
puedes pedir al operador de radio que 
encargue un ataque aéreo para cambiar el 
rumbo de la batalla. Igualmente, el médi- 
co puede curarte, pero a diferencia de 
Wolfenstein, sólo mientras estés parado. 

Con nueve mapas de Combate 
Rápido y otros disponibles más adelante 
como contenidos descargables, este juego 
va a ser auténtica diversión on Une. Para 
aquellos que no sean jugadores en equi- 
po, también hay una variedad de juegos 
‘cada hombre por sí mismo’ como Death- 
match, y un modo estilo Rey de la Colina 
que atiende a los 16 jugadores máximos. 

Vietcong: Purple Hoze tuvo un éxito 
enorme en PC y pensamos que es un 
juego a tener en cuenta. El nivel de dificul- 
tad es un poco elevado, pero eso no es 
nada comparado con el modo especial 
Vietnam del juego, donde se desactivan 
todos los heads-up display. Este juego va 
a llevar la intensidad de la jungla a un 
nuevo nivel. 



El M16 es el arma estándar, aunque puedes conseguir un AK-47 en su lugar. 



\ 


¥ \ 


4 ^ Los soldados norvietnamitas empuñan mejores armas que el Vietcong. 



4 ^ La lA de tus compañeros es mucho mejor que en la versión de PC. 
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Especiales americanas, mientras que 
otras las tendrás que conseguir de los 
vietcong derrotados. La mayoría de las 
armas automáticas tienen dos formas de 
disparo. El más famoso, el AK-47, es un 
soberbio rifle de un solo disparo y gran 
alcance que puede convertirse en una 
metralleta salvaje pero fiable. Desafortu- 
nadamente. en las partidas multijuga- 
dor, sólo se te permite utilizar el 
arma con la que empiezas. 




0 Hay más de 30 armas para 

utilizar. Algunas de ellas, como el 
M16, son estándar en tas Fuerzas 
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^ juega como las Fuerzas Especiales o como el Vietcong. 
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^ Muchas veces estarás muerto antes de que los veas. 



»MÚSICA PARA 
MORIR 


Como otros juegos de 
Vietnam, ShelIShock: 
Nam'67y Conflict: 
Viepiam, Vietcong 
incorpora una banda 
sonora licendada con 
música de rock de los 
años 60. Aunque no 
esperes oír nada de 
Jimmy Hendríx: nada de 
esta música ha aparea- 
do antes en un juego o 
película de Vietnam. 

PATRULLA DE TOPOS 
Particularmente en los 
niveles muitijugador, los 
agujeros de araña del 
Vietcong son una forma 
fabulosa de ir de un 
lado a otro del nivel. 
Afortunadamente, no 
hay que arrastrarse 
demasiado por túneles 
en la campaña principal. 
Los jugadores de la 
versión de PC se queja- 
ron de esto, y por ello 
ha sido debidamente 
reducido en la versión 
deXbox. 
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Este año, la compañía desveló en Actívate celebrado en Barcelona que apostará fuerte por Star Warsy Doom 3 


Fiesta de cumpleaños de Acthiision 


^ A finales de julio, pudimos asistir ai Activate 
de Activision, evento que se organiza anual- 
mente y que este año tenía varios objetos de 
celebración. Por un lado, se cumplía el 252 
^ aniversario de Activision, muchos años para 
una compañía en este sector que la convierten en una 
de las más experimentadas. Y por otro lado, la apertura 
de unas nuevas oficinas, aquí en España, que a partir de 
ahora se encargaran de la distribución de los juegos en el 
mercado español. 

La fiesta tuvo lugar por primera vez en España, con- 
cretamente en el Hotel Arts de Barcelona, y lo cierto es 
que no escatimaron en gastos. Grandes personalidades 
del mundo de los videojuegos, muchos representantes 
de la prensa nacional e internacional y un buen motón 
de grupos de desarrollo se agolparon en las salas de 


conferencias del hotel para ver y mostrar los próximos 
lanzamientos de la compañía. 

En la presentación inicial del Activate se hizo ba- 
lance del pasado año fiscal de Activision, que fue franca- 
mente bueno y, posteriormente, se habló de los objetivos 
para este año y para el próximo. Nos quedó claro que 
Activision apostará muy fuerte por las franquicias de sus 
juegos, como Spiderman, Cali ofDuty o Tony Hawk cuyos 
próximos juegos serán los grandes protagonistas, y con 
los que espera alcanzar la mitad de sus beneficios. Pero 
la franquicia Star Wats estará un escalón por encima de 
estos juegos, que será el gran apoyo económico de Activi- 
sion. Los caballeros de la Antigua República 2, Battiefront 
y Republic Commando son los preferidos indiscutibles, 
con unas expectativas de ventas muy altas, a los que 
habría que sumar el juego de Episodio III que está en 


desarrollo y cuyo lanzamiento está previsto para el 5 de 
mayo de 2005. 

También aprovecharon la ocasión del evento para 
presentar en total 14 juegos, de los cuales 11 eran para 
Xbox. Sin lugar a dudas, fue la demo de Doom 3 la que 
más nos impresionó. Era la primera vez que veíamos en 
movimiento el título de id Software para Xbox y no nos 
defraudó en absoluto. La presentación constaba de un 
nivel del juego que contenía el espíritu laberíntico y as- 
fixiante del primer Doom. Gran trabajo en la iluminación 
en tiempo real, un modelado de los personajes sublime, 
al igual que sus animaciones, un motor de físicas espe- 
luznante y un sonido 5.1 abrumador. Con esta demostra- 
ción han eliminado por completo los rumores de 
que la versión de Xbox no estaría a la altura. Su 
fecha de lanzamiento en Xbox: cuando esté listo. 
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Viento en popa 

El año fiscal 03/04 se cerró con excelentes resultados 


Microsoft ha hecho públicos 
^<^1^ los resultados de Xbox en el 
^ periodo fiscal 03/04, que arrojan 
un balance francamente positivo. Para 
empezar, la consola ha vendido ya más 
de 15,5 millones de unidades en todo 


el mundo (10,1 en Norteamérica, 3,9 en 
Europa y 1,5 en Asia). Como consecuen- 
cia, Xbox ha sido la única consola que 
ha incrementado sus ventas durante ese 
periodo, tanto a nivel de hardware (un 
55%) como de software (un 69%). 


También es importante destacar 
que el servicio Xbox Uve ha rebasado 
ya el millón de suscriptores en todo 
el mundo, aunque te remitimos a su 
respectiva sección para obtener más 
detalles al respecto. 


Apares 

Atari anuncia dos nuevos juegos 

Antes de que 
^^ 1 ^ acabe el año, 

^ AtarI lanzará 
dos nuevos juegos 
para nuestra consola 
con temáticas cier- 
tamente dispares. 

El primero de ellos, 

Digimon Rumble 
Arena requiere de 
escasa presentación, 
si bien supone el 
debut en Xbox de 
esta popular serie. 

El juego en sí no 
es otra cosa que 
un título de luchas 
que como su propio 
nombre indica se 
desarrolla en diver- 
sas arenas y que nos 
permitirá combatir controlando a los personajes más populares 
de Digimon. 

En cuanto al segundo, se trata del regreso de la popular 
franquicia de juegos de carreras Test Orive, que vuelve con 
una nueva entrega llamada Eve of Destruction. Será la primera 
entrega de la saga que incluirá un simulador de daños para los 
vehículos y de hecho, tal y como su nombre indica, las carreras 
estarán marcadas por la agresividad de los participantes, que 
darán lugar a un sinfín de espectaculares choques. 


Capcom da el golpe 

La compañía japonesa trae de vuelta dos 
de sus clásicos de siempre 

Capcom ha llegado a un acuerdo con la distribuido- 
fy ra española Proein para que esta distribuya en nues- 
tro país algunas de sus líneas de producto, entre las 
cuales figuran algunas de sus franquicias más conocidas 
como Street Fighter, Fighter Evolution o MegaMan. 

En lo que respecta 
a Xbox, dos son los 
juegos que ya están 
próximos a desembar- 
car en nuestra consola. 

El primero que llegará 
será Street Fighter 
Anniversary Collection, 
una compilación editada a modo de conmemoración del 
15 aniversario de esta legendaria saga, y que incluye dos 
juegos; Hyper Street Fighter II y Street Fighter III: 3rd Strike. 
Sin embargo, lo más relevante de este título es que incluirá 
opciones de juego para Xbox Uve. 

Por otra parte, y hablando ya de la primavera del 
año próximo, Capcom tendrá listo otro atractivo juego de 
lucha, Capcom Figting 
Evolution, que nos per- 
mitirá librar espectacula 
res combates con buena 
parte de los personajes 
más populares que han 
desfilado por las dife- 
rentes franquicias de la 
compañía japonesa. 





Raros, raros, raros 

Dos géneros poco convencionales 


No sólo de shooters o 
de juegos de conduc- 
^ ción vive el usuario de 
Xbox, o al menos eso es lo 
que deben pensar los respon- 
sables de los dos juegos de los 
que os vamos a hablar: ni más 
ni menos que un pinball y un 
simulador de ajedrez. 

Puré Pinball, desarrolla- 
do por Iridon, es un completo 


juego de pinball que nos 
permitirá disfrutar en nuestra 
consola de este vetusto diverti- 
mento. El juego incluirá varias 
mesas y nos permitirá exhibir 
nuestros récords en Xbox Uve. 

Por otra parte, Ubisoft 
ha anunciado el desarrollo 
de una versión del legen- 
dario simulador de ajedrez 
Chessmaster para Xbox, lo que 


nos permitirá deleitarnos con 
este entretenimiento milenario 


y aprender sus secretos para 
convertirnos en maestros. 



Breues 


ME LLAMO SAM 

Pues sí, hablamos del señor Fisher, cuya 
tercera aventura está muy próxima a ser 
comercializada. Ubisoft acaba de confir- 
mar que el nombre definitivo del juego 
será Spiinter Cell Chaos Theoryy que 
será publicado estas mismas navidades 
para Xbox y PC; el resto de plataformas 
tendrán que esperar (sí, esa también). 

PARACOLECaONISTAS 

Microsoft ha confirmado que la Edición 
Limitada para Coleccionistas de Halo 
2 será también distribuida en nuestro 
país. Además de una caja metálica 
muy especial incluirá un segundo DVD 
repleto de extras. Su precio de venta 
recomendado será 64,99€ y estará a 
la venta el 11 de noviembre. 

UNA DE FICHAJES 

Primero se hicieron con los derechos 
para publicar la tercera entrega de la 
saga Burnout, y finalmente Electronic 
Arts ha terminado por adquirir a sus 
creadores, el estudio de desarrollo 
Criterion. Y siguiendo con el tema de 
fichajes, Midway ha logrado un acuerdo 
con Epic para publicar los próximos 
títulos de la popular sene Unreal. Para 
acabar con esta temática, Majesco ha 
desvelado que serán finalmente los 
encargados de lanzar Pscychonauts, el 
esperado juego de Tim Schafer. 

ME GUSTA a FÚTBOL 

Dos de los mejores managers de fútbol 
que existen actualmente en el mercado 
tienen ya muy avanzadas sus nuevas 
ediciones, que por fortuna llegarán 
en ambos casos a nuestra consola. El 
primero en visitarnos será Manager de 
Liga 2005, de Codemasters, que saldrá 
a la venta este mismo otoño. Para dis- 
frutar de Championship Manager 5, de 
Eidos, habrá que esperar sin embargo 
hasta la pnmavera del año próximo. 

DUODEFREAKS 

El legendario director George A. Romero 
{La Noche de los Muertos Vivientes) 
y el prestigioso diseñador de juegos 
American McGee van a unir sus talen- 
tos para dar forma a un juego bautiza- 
do como City ofthe Dead, y que según 
sus autores será «lo más gore realizado 
hasta la fecha». 

VIVA LO RETRO 

Midway ha anunciado el inminente 
lanzamiento de la segunda entrega 
de su recopilación Arcade Treasures. 
Entre la lista de 20 juegos clásicos 
procedentes de los salones recreativos 
que serán repescados para la ocasión 
figuran nombres como Mortal Kombat, 
Gauntlet 2, Primal Rage o Spy 
Hunter 2. 
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FECHA DE LANZAMIENTO DE LOS 
PRÓXIMOS JUEGOS PARA XBOX 


FECHA JUEGO DESARROLLADOR EDITOR 


2004 100 BULLET5 

ASOUND OFTHUNDER 
AMERICA'S 10 MOST WANTED 
AREA 51 
ARMADA 2 
AUSTIN POWERS 
BACKYARD WRESTUNG 2 
BALLERS 
BC 

BLACK 9 

-BUNX Z MASTERS OF TIME & SPACE 
BLOODRAYNE2 
BLOODY WATERS 
BREED 
BURNOUT3 
CALLOFCTHULHU 
CALL OF DUTY FINEST HOUR 
CHRONOS 

CLUB FOOTBALL 2005 

COLO WINTER 

COLIN MCRAE RALLY 2005 

COMANCHE 

CONFUCT VIETNAM 

COPS 

CRASHAND BURN 
CRASH BAND1COOT: UNLIMITED 
- DANaNGSTAGEUNLEASHED2 
DARKWATCH: CURSE OF THE WEST 
. DEAOORALIVE ULTIMATE 
DEF JAM 2: BATTLE FOR NEW YORK 
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 
DESTROYALLHUMANS 
..DOOM3 
DUALITY 

DUKESOFHAZZARO ROTGL 
ENCLAVE 2 
fABLE 
FAHRENHErr 
FATALFRAME2 
FIFA FOOTBALL 2005 
FIATOUT 
FORD RACING 3 
FORZA MOTORSPORT 
FREEDOM F1GHTERS 2 
FREEKSTYLE 
FROGGERCLASSIC 
GETON DA MIC 
GHOST MASTER 
GHOSTRECON2 
GOBLINCOMMANDER2 
GODZILLA: SAVE THE EARTH 
GOLDENEYE2 
GUILTYGEARXX 
GUNGRIFFON 
^ >HALF*LIFE2 
" HALO 2 

HAVEN. CALL OF THE KING 
INSIDE PITCH 2003 
IRON PHOENIX 
JUSnCE LEAGUE 
KiNGARTHUR 

KINGDOM UNDER RRE; CRUSADERS 
LEGION 

LEMONY SNICKET 
LOBO 

LOOSE CANNON 
MADDEN NFL2005 
MAGATAMA 
MECHASSAULT2 

MEMORICK THE APPRENTICE KNIGHT 
MEN OF VALOR THE VIETNAM WAR 


ACCLAIM 

ACCLAIM 

COMPUTER ART. 

BAMI 

STUDI03 

PLAYFT 

MIDWAY 

MIDWAY 

POR CONFIRMAR 

METRO 

PORCONRRMAR 

TAKETWO 

PARADOX 

EIDOS 

MIDWAY 

MIDWAY 

INTREPID ENT 

MICROSOFT 

MAIESCO 

VIVENDI UNIV. 

ARTOON 

MICROSOFT 

MAJESCO 

PORCONRRMAR 

PINEAPPLE INT. 

PORCONRRMAR 

BRATDESIGNS 

CDV 

CRITERION 

EA 

POR CONFIRMAR 

HEADFIRST 

SPARK 

ACTIVISION 

SABER 3D 

PORCONRRMAR 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 

SWORDFISH STU. 

VIVENDI UNIV. 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 

N20VAL0GIC 

NOVALOGIC 

PiVOTALGAMES 

SCI 

FOX 

VIVENDI UNIV. 

CUMAX 

EIDOS 

TRAV’S TALES 

VIVENDI 

KONAMI 

KONAMI 

SAMMY 

SAMMY 

TECMO 

MICROSOFT 

EA 

EA 

POR CONFIRMAR 

NOVALOGIC 

PANDEMIC 

THQ 

ID SOFTWARE 

ACTIVISION 

TRILOBYTEGR. 

PHANTAGRAM 

UBISOFT 

UBISOFT 

STARBREEZE 

SWING 

BIG BLUEBOX 

MICROSOFT 

QUANHC DREAM 

VIVENDI UNIV. 

TECMO 

TECMO 

EA 

EA 

BUGBEARENT 

EMPIRE 

EMPIRE 

EMPIRE 

MICROSOFT 

MICROSOFT 

10 INTERACTIVE 

EA 

EAB1G 

EA 

KONAMI 

KONAMI 

EIDOS 

EIDOS 

SICK PUPPIES 

EMPIRE 

UBISOFT 

UBISOFT 

JALECO 

JALECO 

PIPEWORKS 

ATARI 

EA 

EA 

CAPCOM 

CAPCOM 

KAMA 

TECMO 

VALVE 

VIVENDI UNIV. 

BUNGIE 

MICROSOFT 

TRAV TALES 

MIDWAY 

MICROSOFT 

MICROSOFT 

SAMMY 

SAMMY 

TRAV. TALES 

MIDWAY 

KONAMI 

KONAMI 

PHANTAGRAM 

MICROSOFT 

SEVEN STUDIOS 

MIDWAY4 

ACnVISION 

ACTIVISION 

KEMCO 

KEMCO 

DIGITAL ANVIL 

UBIS0FT4 

EA 

EA 

MICROSOFT 

MICROSOFT 

DAY1 

MICROSOFT 

MICROIDS 

TBA 

2015 INC 

VIVENDI UNIV. 


’ Estas fechas están sujetas a cambios. 


LOS mAs vendidos 



Como comentamos en ei Editorial de este mismo número, una de las 
mejores sorpresas que el mercado nos ha deparado en los últimos meses 
ha sido comprobar como por fin se realizan buenos juegos basados en 
licencias cinematográficas. Y parece que ios usuarios confirman este apunte 
elevando al nuevo juego del Hombre Araña a lo más alto de la lista. Los 
datos, como siempre, nos los ha facilitado Centro Mail. 



f. SPIDER-MAN 2 

EOftDR: AcmnaoH 
DESARftOLUDOR: TREYAROf tjft 
Un gran poder acarw 101 a 
; gnmfts^ttsNlRbd. y los 
cnarions- de «te juego han 
sabido «umirta aiando un 
i pitKiudQlán bueno oorno la 
propia peti. 


2.NINJAGAIDEN 1 

EDITOR: TECMO DESARROLLADOR: TEAM NINJA 1 

La espada de nuestro Ninja favorito sigue bien afilada y sólo el Hombre Araña 1 
ha osado superarle sin que por ello ruede su cabeza por el suelo... 1 

3. SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW I 

EDITOR: UBISOFT DESARROLLADOR: UBISOFT I 

Hoy por hoy sigue siendo el rey indiscutible del sigilo, y mientras se acerca su 1 
tercera entrega, la anterior sigue cautivando a los usuarios de Xbox. 1 

4. OBSCURE 1 

EDITOR: MICROYDS DESARROLLADOR: HYDRAVISION 1 

Un título con el que casi nadie contaba pero que se ha convertido en una 1 

de las grandes sorpresas de la temporada. Imprescindible para los fans del 1 

survival horror. 1 

5. RALUSPOirr CHALLENGE 2 I 

EDITOR: MICROSOFT DESARROLLADOR: DIGITAL ILLUSIONS 1 

Pronto llegará nueva competencia para este excepcional juego de rallies; 1 

mientras, el juego de Digital lllusions sigue manteniendo el tipo en la lista. 1 

6. TOCA RACE DRIVER 2: THE ULTIMATE 1 

RAONG SIMULATOR 1 

EDITOR: CODEMASTERS DESARROLLADOR: CODEMASTERS 1 

Codemasters ya tiene casi a punto la edición de este año de Colin McRae 1 

-¡con juego on /me!-, pero mientras su otro gran juego de conducción sigue I 

vendiéndose bien. 1 

7. GRANO THEFT AUTO PACK DOBLE 1 

EDITOR: TAKE 2 DESARROLLADOR: ROCKSTAR 1 

Continúa siendo el juego que probablemente ofrece una jugabilidad más 1 

abierta de cuantos hay en el mercado, y parece que el público sabe apreciarlo. I 

8. RED DEAD REVOLVER 

EDITOR: TAKE 2 DESARROLLADOR: ROCKSTAR 1 

Este divertido y trepidante shooter ambientado en el salvaje oeste americano 1 
sigue defendiéndose a tiro limpio para mantenerse entre los más vendidos. 1 

9. FULL SPECmUM WARRIOR 

EDITOR: THQ DESARROLLADOR: PANDEMIC STUDIOS I 

Una interesante vuelta de tuerca a los juegos bélicos que se sitúa a medio 1 

camino entre la acción y la estrategia, y que comienza a despuntar en esta lista. I 

10. UEFA EURO 2004 

EDITOR: EA DESARROLLADOR: EA SPORTS 

Parece que el balón no quiere dejar de rodar y aunque la Eurocopa está ya 
muy lejos -y FIFA 2005 cada vez más cerca-, Euro 2004 se resiste a descolgarse 
de la lista. 
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"Una ambientación de película... unos efectos 
gráficos que nos van a dejar boquiabiertos." 

Hobby Consolas 

"Un mito de los juegos de acción." 

Terra 

"Técnicamente impresionante." 

Play S AAanía 




Métete en la piel de John Vattic y vive 
un intenso viaje a través de la mente 
donde pasado y futuro se confunden 
en una alucinante mezcla de infiltración, 
acción e increíbles poderes psíquicos. 


De los creadores de Timesplitters y Goldeneye 007 
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www.codemasters.com/secondsight 
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GENIUS AT PLAY 
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El enfoque en primera persona sólo es apto para auténticos profesionales. 

Juiced 



Carreras con estilo y buenas maneras 



Tras exprimir el modo Carrera 
hasta sus últimas consecuen- 
cias, podemos afirmar que ofre- 
ce todas las emociones y garan- 
tías que cabría esperar de títulos como 
Sega GT o Gran Turismo. Para empezar, 
eliges un coche (prácticamente el que 
quieras) y, acto seguido, vas modificán- 
dolo. Puedes alterar cualquier apartado, 
desde el aspecto de la carrocería hasta el 
rendimiento de su motor. Como en cual- 
quier entrega de GT, el jugador puede 
elegir entre cientos de opciones. 

En cuanto al elemento competitivo 
(el más importante), no resulta fácil 
pillarle el tranquillo. El freno de mano 
es sumamente sensible, y los coches 
controlados por la lA no muestran el más 
mínimo atisbo de piedad. De hecho, este 
parece a priori uno de los grandes atrac- 
tivos del juego, pues nuestros adversarios 
reaccionan a nuestras acciones en carrera 
de forma consecuente. 

El equipo de desarrollo juiced 
Games ha logrado crear un estilo único 
que guarda cierto parecido con la técnica 
del ceTshading. Seguro que yw/ced tiene 
un nombre específico para su apuesta, 
pero lo cierto es que funciona a las mil 
maravillas. 





Elige las competiciones, pero sin descuidar tus fondos bancarios. 


La fiebre del tuning 

Maqueado mola más 


® EI meollo del cotarro en Juiced 
lo encontramos en la prepara- 
ción de los vehículos. Si lo que bus- 
cas es una carrera rápida a lomos 
de una bestia remozada a tu antojo 
en el taller, acude de inmediato al 
modo Quick Race. 



^ Cuentas con un coche básico, tal 
y como tu mamá lo sacaría del 
concesionario. Sin lugar a dudas, le 
falta tu toque personal... 



^ Pulsa Y y no tardarás en 
disfrutar de un cacharro que hará 
las delicias de los aficionados al 
tuning. iY a correr! 
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¡Compra, compra! 


^ Acribilla al enemigo mientras tus compañeros afrontan su acometida. 


metro cuenta con los 
consabidos carteles publicitarios, 
¿por qué no adornarlos con 
anuncios de tus propios juegos? 
Seguro que las ventas de Prmce of 
Persia sufren un subidón repentino 
tras su lanzamiento. 


Haciendo un poco de publicidad. 


PRICe LOISELLE W6B6R 


0l6iMV» ,1B 


Tom Clancy's 
Rainbow Six 3: Black Arrow 

Tom Clancy vuelve a la carga en mundo plagado de misiles y científicos locos 


^ Un método novedoso para hacer frente a los grafiteros. 


Llamémosle como queramos: secuela, 
parche o paquete de expansión. Da lo 
mismo; siempre habrá alguien que afirme 
que Black Arrow es «más de lo mismo». 
Además, en el fondo, quienes así opinan 
yerran de pleno ya que, según parece, 
Ubisoft está mejorando una franquicia 
que, a prior!, parecía inmejorable. 


En esta ocasión, la historia encierra 
tantos peligros como la vez anterior. Una 
cohorte de estrategas militares y científicos 
renegados intentan hacer estallar un con- 
flicto en Oriente Medio con la intención 
de tomar partido, resolverlo a su antojo 
y reconstruir la zona al tiempo que se 
hacen con los derechos sobre el petróleo. 


¿Te suena? Una llamada rápida al equipo 
Rainbow y ya tenemos el lío montado. A 
primera vista, el juego se parece bastante 
a Rainbow Six 3, ya que los sistemas de 
control y menús apenas sí han cambiado. 
Y es que, en el fondo, no se trata más 
que de misiones adicionales. Las hemos 
probado todas, y podemos afirmar que las 
siete son tan intensas y adrenalíticas como 
siempre, gracias en parte a las mejoras 
introducidas en la inteligencia artificial; 
descubrimos, por ejemplo, que al enemi- 
go hay que liquidarlo con rapidez y sigilo 
para evitar que pida auxilio a gritos y 
comprometa toda la operación. Además, 
los enemigos tienen la mala costumbre 
de escudarse detrás de los rehenes, razón 
más que suficiente para andar con pies 
de plomo de principio a fin. Que conste, 
no obstante, que no se trata de una queja: 
inos encanta esta metodología! 

Por fortuna, cuando decidimos 
probar suerte mediante el todopoderoso 
System Link, dimos gracias a los dioses 
por disfrutar de todos los mapas multiju- 
gador anteriores, además de un puñado 
de ofertas nuevas, entre las que destaca 
una que permite a los usuarios destruir 
un yate. También alucinamos con un 
nivel ubicado en un almacén plagado de 


ti* 

M 


^ ¿Pintas ta pared de rojo sangre? 

tanques que sufren el acoso de varios lan- 
zagranadas, y que nos recordó bastante al 
modo multijugador de Halo, 

Pero lo mejor es la opción a pan- 
talla partida on Une y offiine en la que 
Ubisoft trabaja día y noche. Y por si todo 
esto fuera poco, el juego incorporará muy 
pronto opciones de Captura la Bandera 
y compatibilidad con Uve 3,0. De este 
modo, cualquier usuario podrá acceder a 
salas de juego on Une privadas antes de 
iniciar una partida, para discutir así las 
estrategias a seguir con los compañeros de 
equipo, medida que será del todo necesa- 
ria si la lA sigue avanzando a semejante 
ritmo. En RS3, los enemigos eran carne 
de cañón, pero en Black Arrow los malos 
no sólo intentarán matarte, sino que se lo 
montarán a las mil maravillas para salvar 
su propio pellejo. Sin lugar a dudas, nos 
encontramos ante un título duro de pelar. 
¿Qué más se puede pedir? 


10 ^ 


^ Los balazos en el entrecejo son tan impresionantes como siempre. 
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ESCRÍBENOS: Si tienes cualquier duda, queja, estás atascado en un juego o conoces un truco para alguno de los juegos de 
Xbox, no dudes en escribirnos a esta dirección: xbox.mad@mcediciones.es 



ENCANTADO CON SHENMUE 

Os escribo porque necesito 
saber si sacarán un Shenmue 
3 para Xbox. Hace una 
semana me pasé la segunda parte y me 
pareció un juego excepcional, pero que 
al final te quedas con el gusanillo de 
más y más, así que me gustaría que me 
dijerais si saldrá o no. Además, me gus- 
taría haceros unas preguntas más: LFable 
estará traducido al castellano? ¿Cuando 
saldrá?¿Y Doom 3? 

Samuel Rumbo Álvarez 


Sobre Shenmue3 se han oído y se oirán 
multitud de especulaciones, pero a 
día de hoy no hay nada palpable que 
llevarse a la boca. Es una pena que la 
versión para Xbox de Shenmue2 no 
se convirtiera en un superventas para 
que se animaran a continuar la historia 
de Ryo, pero de momento tendrás que 
esperar. En cambio, Fable sí estará 
traducido al castellano, y esperemos 
que lo del doblaje también sea una 
realidad. Mientras, esperamos a que, 
finalmente, sea lanzado en el último 
trimestre del año. Sobre Doom3 hay 
rumores que lo sitúan para finales de 
este mismo año, pero todavía no hay 
una fecha oficial confirmada. Así que 
tendremos que estar atentos a lo que 
nos comentan desde Activision. 



UN POCO MÁS DE BÉISBOL 

Quería escribirles para comen- 
tar la poca disponibilidad 
de juegos de este género 
lanzados para Xbox en España. En estos 
momentos, que yo sepa sólo existe una 
versión que, desgraciadamente, es casi 
imposible conseguir... Leí que para esta 
primavera se lanzaría ESPN Baseball, de 
Sega pero no sé exactamente la fecha 
en la que está prevista su lanzamiento. 
¿Saben cuando? 

Carmen Aleyda 
(correo electrónico) 


Qué te vamos a contar nosotros, que 
nos encantan los juegos de béisbol. La 
verdad es que no son muchos los juga- 
dores interesados en este deporte en 
nuestro país; por eso, los juegos que ya 
han salido a la venta no se han vendido 
precisamente como rosquillas. Es por 
este motivo por el cual cada vez salen 
menos juegos de este tipo aunque 
estén disponibles en otros países. 


MÁS OTOGI, MÁS DOOM 

La primera duda que me 
invade es saber si al finalizar 
El Retorno del Rey aparece 
un juego con la trilogía. ¿Es eso cierto? 
También me gustaría saber si la versión 
de Doom 3 para Xbox cuenta con la 



SECCIÓN CARTAS 


Revista Ofícial Xbox Edición Española 
Paseo San Gervasio 16-20 08022 Barcelona 




www.revistaoricialxbox.net 


t Warmountain inaugura la sección del foro de este mes, intentando 

conseguir ayuda para decidirse entre dos grandes juegos de conducción: 

- Toca Race Driver 2 o Project Gotham 2. Diríamos que es una decisión 

difícil como pocas porque ambos juegos merecen la pena y no deberían faltar en 
su colección; pero, si le gusta la simulación un poco más seria y la variedad de 
vehículos (camiones, etc....), puede que Toca 2 sea el juego mas acorde con su esti- 
lo. HellHound666 nos saluda desde Venezuela ofreciendo sus conocimientos para 
ayudarnos con los trucos, además de presentamos la colección de juegos que tiene 
para Xbox; Halo, Spiinter Cell, Brute Forcé... Pero, de lo que sobretodo habla, es de 
la admiración que siente por Halo, casi tanta como ganas de probar la segunda 
entrega. Quizá Budinga podría dirigirse a HellHound666 con su problema en 
Spiinter Cell: Pandora Tomorrow. Y es que Budinga está un poco liado ai llegar a la 
pantalla de Jerusaiem porque se atasca con un problemilla que le impide avanzar. 
Por otro lado. Ventisca busca información sobre Ninja Gaiden y Breakdown por lo 
que, además de consultar a los foristas, quiere saber las notas de ambos juegos en 
la Revista Oficial. En este caso, la opinión en los foros es unánime: Breakdown no 
es mal juego pero Ninja Gaiden es esencial, como bien lo califican foristas como 
Trufaman o Molist. Además, Axi sigue con su idea de la posibilidad de “descen- 
so rar” Ninja Gaiden. Pero, si lo paramos a pensar un momento, esa posible "des- 
censuración" conllevaría cambiar su edad recomendada, montar un escándalo 
en Alemania, etc... Por lo tanto, sigue pareciendo una posibilidad muy poco 
probable. Para intercambiar vuestras opiniones y solucionar vuestras dudas, 
nos encontraremos donde siempre: www.revistaoficlalxbox.net. 


51 ble des- 
:ándalo m 
>oco 

"Jí 


misma calidad gráfica que la de PC. 
Hablando de otros juegos, ¿para cuán- 
do podemos esperar dos juegos tan 
ansiados como Otogi ZyMotoGP 3? Por 
último, me gustaría comentar un error 
que he visto en la lista de análisis ya que 
habéis puntuado a FIFA 2004 con menos 
puntuación que sus dos anteriores entre- 
gas. Antes de despedirme quería haceros 
una petición: a ver si hacéis crecer la 
sección de trucos. 

Dani García 
(correo electrónico) 

Tomamos nota de tus sugerencias y 
correcciones para la revista. Es posible 
que el tráiler que comentas sobre la tri- 


logía que aparece al final de El Retorno 
del Rey se refiera al nuevo juego de 
Rol que prepara EA, que cuenta con un 
argumento paralelo a la trilogía que 
tienen previsto lanzar para este invier- 
no. Como bien sabrás, también están 
preparando un juego de estrategia 
en tiempo real para PC, que intentará 
abarcar todos los géneros posibles 
después de haber elegido la acción 
pura con Las dos forres y El retorno 
del rey. Con respecto a Otogi 2, ya fue 
lanzado hace unos meses, pero hasta 
el momento ninguna distribuidora se 
ha hecho con sus derechos en nuestro 
país, por lo que seguimos a la espera. 
Tenemos mejores noticias para MotoGP 


3, el cual ya está en pleno proceso de 
desarrollo, y es a mucha gente a la que 
nos tiene bastante intrigados. ¿Será 
posible mejorar la ya de por sí exce- 
lente calidad de la segunda entrega? 

De momento aún no lo sabemos, pero 
de lo que sí estamos seguros es que el 
nuevo título volverá a poner el listón 
muy alto. 



parecido 


¿FINAL FANTASY? 

Quisiera saber si algún día 
sacaran un juego de la legen- 
daria saga Final Fantasyo algo 
para Xbox. 


Joan Pere 


Mucho me temo que vamos a necesitar 
menos palabras para contestarte que 
las que tiene tu escueto mensaje de 
correo. No parece muy probable que 
veamos un Final Fantasy en de la saga 
principal en Xbox. Las pocas ventas de 
Xbox en Japón y las acciones que Sony 
posee en Square Enix, su compañía de 
desarrollo, hacen muy difícil que vea- 
mos nada que huela a Final Fantasy en 
Xbox de momento. Quizá, si las compa- 
ñías llegasen a un acuerdo, sería posi- 
ble ver algo parecido a lo que ha sido 
FF'.Crystal Chronicles para Gamecube, 
un juego alejado de la saga principal, 
fundamentalmente enfocado al modo 
multijugador. 


STEEL BATALLION: UNE 
OFCONTACT 

Tengo una duda respecto al 
juego Steel Battalion: Une of 
Contad ¿Qué conexión es necesaria para 
poder jugar bien a este juego? Me ha 
surgido esta duda porque mi conexión es 
ADSL 256, y hay gente que me comenta 
que es soportable y otra que es práctica- 
mente imposible jugar con esta conexión. 
Me gustaría comprarme este juego, pero 
me llena de dudas ya que si, finalmente, 
sólo voy a poder jugar al Steel Battalion 
"original" por culpa de mi conexión, 
mejor no gastarme casi 200€ ¿no? 

Miguel 

(carta) 

En principio, no deberías tener pro- 
blemas con una conexión ADSL de 
256 ya que, siempre y cuando tu 
conexión funcione de manera fluida, 
debes tener suficiente para jugar en 
Xbox Live! Anímate y ya verás como 
disfrutas con el juego tanto jugando 
en solitario como en el modo multiju- 
gador. Ten en cuenta que el número 
de unidades disponibles en España es 
bastante limitado y que podrías que- 
darte sin esta joya en formato 
videojuego si tardas mucho en ir 
a comprarla. 
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Precio recomendado 




disfruta de tus pelfculas^en DVD*, y juega online 
con tus amigos en Xbox® Uve** 

♦Requiere Kit Pl^yback DVO Movie (se vende p6r separedo^ fle^uieift Siáne*' Krr (se vende por separad^) y conexión de banda ancha 
Microsoft. Xbox*, Xbox Live y los^qotipos de Xbox* son mai^fcas registradas c marcas comerciales d|e Microsoft Corporatj^ e»"tós Estados Unidos y/i^xroi 


it's good to play together 


xbox.com 
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HBIEHS 


STE es el juego del que están 
hechos los sueños; el último 
juguete de Star Wars que apena- 
rá a galaxias enteras de viudas 
de jugadores y pondrá sonrisas 
Gamorianas en un Ejército de Clones de aficiona- 
dos de sillón por todo el planeta. La franquicia 
de Jedi Knight ha saciado nuestra lujuria de 
poderes Jedi y duelos de espadas de luz, pero 
este siguiente título de Star Wars al final nos 
pone en las botas de asalto de un esbirro de Star 
Wars, el humilde soldado del frente de batalla de 
la República y del Imperio. Seremos un Guardia 
de asalto, un Rebelde, derribaremos AT-AT en 
moto jets de nieve, haremos pedazos AT-ST con 
trampas de troncos y sí, amigos, ifreiremos con 
láser a Ewoks y Gungans! 

Star Wars Battiefront está, evidente y auto- 
reconocidamente, basado en la probada fórmula 
y éxito de Battlefield 1942, el shooter on Une por 
equipos para PC de la II Guerra Mundial que está 
siendo convertido para Xbox en forma de 


Battlefield: Modern Combof ahora que EA está 
trabajando para Xbox Uve. Siguiendo un parale- 
lismo con la directiva de diseño de George Lucas 
para la trilogía original de Star 1/1/ars-recrear la II 
Guerra Mundial en el espacio (utilizando incluso 
secuencias de la IIGM como puntos de partida 
para escenas de batalla espacial durante la pro- 
ducción)- la maravilla de juego on Une de 
Battlefield 1942 está siendo trasladada a esa 
galaxia muy, muy lejana, por Pandemic. Sin 
embargo, mientras que en Battlefield 1942 las 
partidas para un solo jugador eran poco menos 
que un detalle. Star Wars Battiefront tiene un 
paquete mucho más cohesionado y amplio para 
que los jugadores practiquen off Une sus habili- 
dades on Une. Star Wars Battiefront 
también utiliza su propio motor de 
juego para los efectos visuales van- 
guardistas, la avanzada lA y el ^ ■ 

juego en Uve sin fisuras. i 

Además de los modos de f 
Xbox Live, Star Wars Battiefront " 
soportará juego multijugador off 
lineen pantalla partida para dos 
jugadores y tres modos de un solo 
jugador: Acción Instantánea, 

Conquista Galáctica y Campañas 
Históricas. El productor ejecutivo de 
Pandemic, Greg Borrud, explica que 
«estamos creando este juego para el 
público multijugador, pero también nos 
damos cuenta de que hay muchos afi- 
cionados a Star Wars a los que no les 



gustan los juegos multijugador. Es gente que 
sigue deseando la fantasía de las luchas en gran- 
des batallas galácticas. Por lo tanto, tenemos 
varias ideas frescas y únicas para las partidas de 
un solo jugador que van a hacer de este juego 
una experiencia gratificante y verdaderamente 
divertida para esa clase de jugón.» 

Como Chewwiey R2, no recibirás ninguna 
medalla de Leia por acertar qué es Acción 
Instantánea; te permite entrar en cualquiera de 
los mapas multijugador con, y contra, personajes 
controlados por la lA. La Conquista Galáctica es 
más compleja: debes conquistar la galaxia de 
Star Wars planeta a planeta (se incluyen los diez 
mundos del juego). Cada mundo subordinado 
nos proporcionará una habilidad especial para 
utilizar en las siguientes batallas. Esas recompen- 
sas incluirán car- 
r tas de triunfo jedi 

""w en las que esta- 
rán Luke 

Skywaiker y Darth Vader. 

Las jugaremos para llamar a la acción a los 
avatares que empuñan la Fuerza, y ellos devasta- 
rán a nuestros enemigos, avanzando a guadaña- 
zos entre sus mortales filas. Sin embargo, utili- 
zando la suficiente potencia de fuego agrupada, 
incluso los Jedi pueden ser detenidos, y como 
LucasArts no puede permitir que los personajes 
familiares mueran fuera del lugar y del tiempo 
especificados en la Biblia de Star Wars, los jedi 
en apuros, finalmente, se retirarán del 
combate. 
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4^ Las armas antiguas y las religiones sensibleras no se pueden comparar con un buen bláster en Sfor Wars Battiefront 






avances. 


EL. CRLQR DE HHTTLEFRQNT^^ Acción sin fin en esta frontera. 


»Un jugador pilota el 
AT-ST mientras otro dis- 
para sus tórrelas laterales 
a los objetivos, como la 
rápida moto jet imperial 
robada por un rebelde. 


»Simplemente pulsa 


‘Utilizar* cuando estés 


cerca de un vehículo para 


subirte o meterte en él 


y lo mismo para bajarte. 
Tienes que ir a pie para 
capturar puntos de control 


»Esta base en ruinas 
contiene uno de los 
muchos puntos de con- 
trol del mapa de Endor, 
y está protegida por, al 
menos, un cañón fijo. 


»La infantería descub^ 
irá que es una buena tác 
tica permanecer pegado 
a los vehículos de com- 
bate, que proporcionan 
un impresionante fuego 
de cobertura durante los 


»La moto jet es feroz- 
mente rápida y difícil de 
acertar para los enemi- 
gos, pero con sus propias 
armas es difícil apuntar a 
un objetivo, debido a su 
velocidad. 


»Sfor Wats Battiefront 
tiene que gestionar un 
montón de acción en 
pantalla al mismo tiem- 
po, pero los gráficos y 
los efectos siguen siendo 
muy elegantes. 




» INPaRmHCIQN I 

RDlCDNinL 


WNTAÜNA CIUDAD 
MUERTA 
ü» Androides de 
Reconocimiento de 
la facción Separatista 
poseen el arma indivi- 
dual mis destructiva de 
cualquier unidad del 
juego, «I Ataque Orbital. 
Carecido al programa de 
la Guerra de las Galaxias 
de Ronaid Reagan, 
esta descarga espacial 
se envía después de 
que el Androide de 
Reconocimiento pinte un 


^ Apuntando en la posición correcta, podría recibir el canal pomo . 


4^ Podremos pilotar tanques, esquifes y prototipos de vehículos. 


área como objetivo, y es 


totalmente devastadora. 


Los Jedi en apuros se retirarán 
finalmente de la batalla 


El tercer modo para un solo jugador 
abarca las Campañas Históricas, y las dos 
líneas de tiempo pueden jugarse cronológica- 
mente desde la perspectiva de cualquiera de las 
dos facciones en guerra en cada una de ellas: el 
Ejército de Clones de la República contra los 
Androides de Combate Separatistas, y la Alianza 
Rebelde contra el Imperio Galáctico. Están dispo- 
nibles las 15 batallas de los diez mundos de Star 
Wats Battiefront pero, a diferencia de la Acción 
Instantánea, están enlazadas tan estrechamente 
que el juego entra en un modo de historia y se 
produce una sensación de estar jugando en las 
películas como si fuéramos el protagonista. 

Por lo que hemos visto, Star Wars 
Battiefront ter\órá mucho más que ofrecer al 
jugador offiine que su predecesor similar en 
modo de juego Battiefieid 1942. Esto es debido. 


parcialmente, a los diversos modos de juego 
para un solo jugador, pero se merece mayor 
reconocimiento el excelente trabajo que 
Pandemic ha realizado para codificar la lA. El 
programador jefe, john Northan, distingue entre 
niveles de lA en Star Wars Battiefront «En el 
nivel más alto, la lA estratégica, los ejemplos de 
los tipos de decisiones criticas que se necesitan 
tomar son: qué puesto de mando atacar, a qué 
enemigo enfrentarse, qué arma es la más apro- 
piada, y si es necesario interrumpir la acción 
actual porque se acaba de divisar una granada 
que ha sido lanzada. En ios niveles más bajos, la 


lA controladora, los ejemplos de tipo de decisio- 
nes inmediatas que hay que realizar son: cómo 
de rápido y en qué dirección moverse, hacia 
dónde apuntar un arma para acertar a un objeti- 
vo en movimiento, y si alterar un recorrido para 
evitar una colisión.» 

El tema de la lA es más complicado por la 
necesidad de soportar varias clases distintas de 
soldados para cada uno de los cuatro bandos 
con los que se puede jugar. Cada vez que mura- 
mos en combate, regresaremos en uno de los 
varios puntos de aparición en cada mapa 
(podemos elegir nuestro punto de apari- 


SEGUNDO PUNTO 
DE VISTA 

Aunque nosotros pre- 
ferimos jugar a Star 
Wars Battiefront en 
tercera persona, lo que 
nos da una perspectiva 
mucho más amplia de 
los combates, es posible 
cambiar a una perspec- 
tiva en primera persona, 
si queremos, con un 
modelo de arma visible 
más tradicional. 
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5TRR LUHRS BRTTLEFRGNT 



EL HQrriBRE COHETE Cambia tus millas aéreas por viajes con los Jet Troopers. 

La clase de personaje jet Trooper del Ejército de Clones de la República y del Imperio Galáctico es uno de los más divertidos de jugar. Pulsa el botón de salto dos veces y 
mantenlo pulsado para activar el jet y muévete con las palancas analógicas justo como lo harías si corrieses. Sólo asegúrate de que no te quedas sin energía recargable 
mientras estás demasiado alto para no romperte las piernas o cuando planeas sobre los tormentosos mares entre las plataformas de Kamino. 



El jet Trooper Clónico es lo más cerca que estarás de ser Boba Fett 


0 Jet Stormtrooper es una versión posterior del Jet Trooper Gónlca 


ción, pero debe estar bajo la posesión de 
nuestro equipo para poder utilizarlo). En 
ese momento, podremos elegir si cambiamos la 
clase de nuestro soldado de entre un rango de 
cinco clases para cada uno de los cuatro bandos. 

La Alianza Rebelde, por ejemplo, tiene el 
Soldado Rebelde (rápido, sin blindaje), la 
Vanguardia Rebelde (lenta, con armas pesadas), el 
Piloto Rebelde (con armas ligeras, que hace repa- 


raciones), el Tirador Rebelde (se disfraza como el 
enemigo, y con habilidades de francotirador), y el 
Contrabandista Rebelde (con armas medianas y 
habilidades de explosivos). Aunque estas clases 
varían ligeramente entre los cuatro bandos, cada 
bando está compuesto por unidades excelente- 
mente equilibradas que se complementan entre sí. 

«Hemos dedicado mucho tiempo al desarro- 
llo de los distintos comportamientos de los sóida- 


La IR realiza simultáneamente innumerables 
tareas en una conuincente batalla uiuiente 


dos en Battiefront», asegura Northan, que pasa a 
describir cómo se puede medir el éxito viéndolo 
en una partida de un sólo jugador: «Los soldados 
de infantería se enfrentan directamente al enemi- 
go, los francotiradores permanecen ocultos en la 
periferia de la batalla, los soldados de asalto inten- 
tan superar los flancos y destruir a los vehículos 
enemigos, y los soldados de reparación se ocupan 
de curar a los heridos.» La lA emergente busca 
cobertura, cambia de cobertura cuando se ve en 
peligro, realiza los ataques a distancia basándose 
en las armas disponibles, realiza retiradas de la 
lucha, supera por los flancos los asaltos de 
los vehículos, suministra munición y salud, y 
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^ Los trajes de piloto son un camuflaje terrible. 

Las partidas multijugador se centran en la captura y el 
mantenimiento de nodos de puntos de control en el mapa, algu- 
nas veces con objetivos de victoria adicionales como la destruc- 
ción de búnkeres de control en Endor. Los puntos de control se 
muestran como rayos de luz blancos y verticales. 

Permaneceremos cerca de ellos para que se vuelvan míos o ver- 
des, según la afiliación de nuestro equipo. Cuando encontremos 
un punto de control enemigo, primero deberemos ponerlo blan- 
co antes de llenarlo de nuevo con el color de nuestro equipo 
Esto, por supuesto, lleva un tiempo, durante el cual seremos 
muy vulnerables a los ataques. Cuántos más miembros de nues- 
tro equipo reunamos alrededor de un punto de control, más 
rápido será el proceso, por k> que la comunicación siempre será 
una buena cosa. Conseguiremos la victoria si capturamos todos 
los puntos de control o dominamos un mapa con el máximo de 
puntos de equipo cuando se acabe el tiempo de un nivel. 

Los vehículos juegan un papel significativo en todos los 
mapas que hemos jugado (Endor, javin IV y Kamino). En Endor, 
los AT-ST fueron los vehículos de asalto más apreciados, gracias 
a su mortífera potencia de fuego y su insensibilidad a todo salvo 
a los Lanzadores de Torpedos de Protones BlasTech HH-15 de las 
Vanguardias Rebeldes y las Bombas de Tiempo Merr-Sonn 
TB-47 de los Contrabandistas Rebeldes. Pilotados por un 

D57 


^ Un estúpido AT-ST adolescente intenta escapar. 


conduce nuestro vehículo mientras disparamos desde él o 
controla el fuego mientras nosotros pilotamos. Además, 
realiza incontables tareas de forma simultánea sin un impacto 
demasiado significativo en el ratio de fotogramas y da lugar a 
una batalla viviente extremadamente convincente que hará de 
Star Wars Battiefront un juego tan satisfactorio en los modos 
para un solo jugador como brillante on Une. 

Y es que el modo on Une es brillante. En un evento recien- 
te, hicimos la primera prueba multijugador del juego en una red 
de área local (LAN) con 16 Xbox. En los anteriores eventos con 
red de área local (LAN) sólo se había mostrado Star Wars 
Battiefront en PS2, pero mereció la pena esperar por la versión 
de Xbox, que funcionaba de forma absolutamente suave mitfi' 
tras que la de PS2 sufría tirones significativos. El evento con red 
de área local (LAN) también nos proporcionó nuestra primer» 
degustación del ewokicidio, en el que masacramos a los asque* 
rosos ositos a medida que andaban torpemente por el mapa 
poniendo trampas para los vehículos imperiales. En muchos de 
los 15 mapas habrá ejércitos controlados por la lA que contribui- 
rán a la batalla, incluyendo Ewoks y Gungans. Normalmente, 
estarán afiliados a uno de los bandos del juego, y su efecto será 
equilibrado por la potencia de fuego generalmente superior de 
los Imperiales o los Separatistas. 





ETRR LURRB BRTTLEFRGNT 


CD5R€ PENDIENTES Cuatro cosas que te gustaría probar en Star Wars Battlefront...Battlefront... 

Habrá muchas buenas oportunidades de revivir los momentos más famosos de Star Wars en este juego, pero aquí presentarnos cuatro de las actividades más 
entretenidas de los niveles que hemos jugado en LucasArts, ¿Estás ya emocionado? 



Aplasta a los ATST calculando la activación de las oscilantes trampas de troncos. 


juega como un Wookie Contrabandista en el bando de la Alianza Rebelde. 


E 



Captura una Speeder Bike imperial y corre como una liebre por los bosques. 





Dale una paliza a un Ewok e ignora sus guturales súplicas de clemencia. 


La clase de personaje con el que todo el mundo está 
deseando jugar es el Jet Trooper estilo Boba Fett 


jugador mientras que otro se ocupaba de 

disparar, al único enemigo que tenían 
que temer era a las trampas explosivas, y un 
par de veces conseguimos romper de un dispa- 
ro los soportes de las trampas de troncos que 
pretendían aplastar las cabinas de los vehículos 
andadores para luego calentar nuestras manos 
con las inmensamente satisfactorias bolas de 
fuego. También estaba disponible la moto jet, 
ideal para ir a toda velocidad por los bosques 
de la luna entre objetivos. Había que desmon- 
tar de ella para capturar puntos de control y era 
difícil de utilizar ofensivamente con su cañón 
fijo, pero la emoción de esquivar árboles e 
incluso de pasar a toda velocidad a través de 
troncos de árbol huecos es indescriptible. Pero 
teníamos que tener cuidado con las colisiones, 
que nos llevaban a la muerte a alta velocidad, y 
además los suicidas tardaban más tiempo en 
reaparecer. 

En Kamino, una ciudad de plataformas de 
aterrizaje interconectadas encima de un tor- 
mentoso océano, el vehículo que elegimos fue 
el Cañonero de la República, que podía llevar 


cinco soldados, muchos en posiciones de dispa- 
ro. La clase de personaje que todo el mundo 
quería jugar en este nivel era el jet Trooper, un 
guerrero clónico con un jetpack qsXWo Boba 
Fett, un pequeño vehículo personal de energía 
de recarga limitada que nos permitía volar en 
ráfagas alrededor del mapa, disparar desde 
arriba y también planear para convertir rayos 
de puntos de control. ¡Los jugadores del otro 
equipo pronto aprendieron a mirar arriba! La 
maniobrabilidad de esos JetTroopers estaba 
muy bien equilibrada por la impresionante 
potencia de fuego del Androide Destructor 
Droideka, cuyos blásters y escudos le conver- 
tían en un magnífico personaje defensivo. 
Aunque es bastante inmóvil cuando se desplie- 
ga como torreta artillera para defender un 
punto de control, el Droideka puede moverse 
rápidamente entre puntos (sin disparar) enro- 
llándose en una rueda y rodando. 

Hay todavía muchos mundos para ver en 
Xbox, y seguramente el más popular será Hoth, 
el planeta helado de El Imperio Contraataca, 
donde el trabajo en equipo jugará un papel vital 


para que los jugadores rebeldes puedan rodear 
a los AT-AT (puntos de reaparición móviles para 
el Imperio) mientras un camarada hace funcio- 
nar el arpón para entrelazar sus monumentales 
piernas metálicas. Otro aspecto destacado será 
el pilotar los propios AT-AT y perseguir a Taun- 
tauns por la tundra. Otros lugares serán 
Tatooine, Geonosis, Bespin (donde volar X- 
Wings), Rhen Var (un nuevo mundo de uno de 
los libros de Star Wars) y el planeta Wookie de 
Episodio III, Kashyk. 

Star Wars Battiefront se está perfilando 
como el shooter por equipos imprescindible del 
año, pero la mejor sorpresa ha sido cómo de 
bien se está dando forma a las partidas de un 
solo jugador para complementar el énfasis mul- 
tijugador. Si añadimos al ya sublime contenido 
la promesa de Xbox Uve Content Downloads en 
forma de nuevos personajes, armas y vehículos, 
además de la fuerte insinuación de ampliacio- 
nes comerciales que incluirán nuevas localiza- 
ciones como la Estrella de la Muerte; 
leste juego puede volverse más potente 
de lo que podamos imaginar! 
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CASTIGO ARTILLERO 
Además de las armas que 
puedes llevar contigo y da 
las qua van fijas en vehí- 
culos como los XtAñng. 
AT-AT, AT-ST y moto jets, 
también encontraremos 
torretas artincras en los 15 
mapas que proporaonan 
feroces campos da fuego 
defensivo. 

CONTROLES 
ANORMALES 
Star Wars Battiefront pro- 
porciona la axcelenta 
opdón da personalizar 
totalmente nuestros con- 
troles. Podremos persona- 
lizar nuestra configuración 
no sólo para el control de 
la infantería, sino también 
para los vehículos terres- 
tres y aéreos por separa- 
do. 
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4 ^ Recuerda: nunca es una buena ¡dea atacar a tus puentes. Pero aquellos barcos, al otro lado del puente. 
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OMFORmnCION OEL :3UEGO 
OESARROLLADOR; CUMAX 
EDITOR: NOVALOGIC ^ 

LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2004 
JUGADORES: t-4 PANTALLA PARTIDA; 
2-16 XBOxTÍVE V SYSTEM UNK; 2-4 
COOPERATIVO XBOX UVE 
WEB: WWW.NOVALOGIC.COM 


Todo lo que siempre quisiste saber sobre Mogadiscio y nunca te atreviste a preguntar 



^ Este mapa multijugador muestra el campo de entrenamiento. 



NTRE los conflictos de Vietnam 
(1975) y Afganistán (2001), las tro- 
pas estadounidenses no se prodi- 
garon en exceso por el mapamundi 
global de los conflictos armados. 
Vietnam provocó una reacción adversa a la opinión 
pública ante las bajas de soldados en suelo extran- 
jero, y los sucesivos gobiernos no se mostraron 
muy dispuestos a enviar sus fuerzas al campo de 
batalla, sobre todo en aquellos puntos calientes del 
exterior en los que los intereses de Estados Unidos 
no estaban amenazados. La operación de la ONU 
en Somalia, apoyada por soldados estadounidenses 
y en la que se vivieron crudísimos combates entre 
los señores de la guerra de Mogadiscio y diversas 
unidades combinadas de los Delta Forcé y los Army 
Rangers, fue una sonora excepción. Los aconteci- 


mientos que rodearon a la Operación Serpiente 
Gótica (Código Irene), llegan ahora a la consola 
Xbox. 

Aunque no se trata del juego oficial de la pelí- 
cula de Ridley Scott Black Hawk Derribado (basada 
a su vez en el libro de Mark Bowden), Delta Forcé: 
Black Hawk Down se ambienta en el mismo 
período histórico y en los mismos eventos. Centra 
su atención en las incursiones de los helicópteros, 
en la defensa y el rescate de los pilotos caídos de 
varios Black Hawks, y en la complicada retirada 
desde las hostiles calles de Mogadiscio hacia el 
cuartel general de la ONU. Para redondear esta ope- 
ración se incluyen también algunas misiones perifé- 
ricas, como la escolta de un convoy de la ONU con 
Humvees y Black Hawks, incursiones frenéti- 
cas a bordo de helicópteros Littie Bird que se 
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FUERZR EN DIRECTO» El modo multijugador on Une será una auténtica pasada. 



^ Encarámate al puesto de tirador de cualquier Humvee. 



^ Aprovecha el escenario y los objetos a tu disposición. 




i4 



^ Irrumpe en los Black Hawks y emplea sus armas. 



Distribuye a tus fuerzas por las torres de vigilancia. 


precipitan entre los edificios que flanquean 
las angostas calles de la ciudad, infestados 
de milicianos armados con Kalashnikovs y RPG, 
y operaciones en lancha en la línea costera para 
defender los puntos de distribución de alimentos 
contra las fuerzas hostiles 

La última misión del juego te adentra en 
un complejo de búnkers subterráneos con el 
objetivo de encontrar y asesinar al jefe de la 
guerra, Muhammad Aideed, quien sobrevivió 
a la Operación Restablecer Esperanza (Restore 
Hope). Oficialmente, Aideed murió en 1996 de 
un ataque al corazón, un año después de que las 
fuerzas combinadas de la ONU y Estados Unidos 
se retiraran de Somalia, pero de forma oficiosa 
se sospecha (sospecha alentada por Climax y 
Novalogic, que han reclamado la colaboración de 
los operativos de la Delta Forcé involucrados en 
la operación de 1993), que en realidad las fuerzas 
especiales de Estados Unidos lo sacaron del país. 
Esta misión refleja dicha posibilidad, y ofrece un 


El modo cooperatioo exclusivo 
supondrá cinco niueles nueuos 


final más honroso al juego que la decisión de 
retirarse de Somalia obedeciendo a la Operación 
Serpiente Gótica, que cumplió el objetivo de cap- 
turar a los lugartenientes de Aideed, pero durante 
la cual murieron 18 soldados americanos y se 
perdieron dos helicópteros Black Hawk. 

La versión de Delta Forcé: Black Hawk Down 
para Xbox arranca con un modo tutorial exclusi- 
vo. Esta sección de entrenamiento se ambientará 
en un campamento militar del ejército estadouni- 
dense, y en él los nuevos reclutas aprenderán a 
ejecutar el cuerpo a tierra, a voltearse lateralmen- 
te, a agacharse y emplear diversas armas, con sus 
modos de disparo secundarios correspondientes. 
Esperamos, además, que las órdenes de equipo, 
que incluyen las nuevas opciones de reconoci- 


miento por voz, también hagan acto de presencia 
en este modo. 

Aunque DRBHD cosechó un éxito conside- 
rable tras su lanzamiento en el entorno del PC 
el año pasado, la versión para Xbox es algo más 
que una simple conversión. Una de las noveda- 
des más importantes aportadas por Climax es un 
modo cooperativo para las misiones principales, 
aderezado con mapas adicionales de diseño 
específico. En esencia, BHDes un juego en equi- 
po, si bien algunas misiones se desarrollan en 
solitario; en el modo para un jugador, puedes dar 
órdenes simples a los compañeros que controla 
la lA para que avancen, se detengan, se pongan a 
cubierto o despejen algunas estancias (algo 
parecido a lo ya visto en Rainbow Six 3). 




»CONSEK)SDE 

GUERRA 

Para no herir sensibi- 
lidades al retratar un 
conflicto real, Novalogic 
pidió consejo a solda- 
dos implicados en la 
operación y, además, 
donará una parte de tos 
beneficios del juego a la 
Fundación Warrior de 
las Fuerzas Especiales. 

»SOLDADO, 
SOLDADO 
Entre los consejeros 
multares que han cola- 
borado con Novalogic 
destacan dos miembros 
de la Delta Form y un 
soldado de la Task 
Forcé Ranger. Todos 
ellos participaron, en 
1993, en la Operación 
Serpiente Gótica, 
Código Irene. 


En el juego definitivo podrás emplear gafas de visión nocturna... 
□9B Re\jiscia Dpiciai xeo>' Eüicián Española 


4^ ... y los binoculares para avistar la posible presencia de enemigos. 






ESPECIAL 

MULTIMEDIA 


QBsMStuGI^ i f I iMTD 


Para dej«c tu mó^ preparado para recf^ 
los productos multimedia envía al S 6 III 
CONFBOX y en unos instantes 
recibirás las instrucciones por 
SMS bien detalladas ^ 




i Y AHORA 
TAMBIÉN! 




PQLi RgAL 


POLI REAL 

321168 340307 Algo tienes • Paulina Rubio 
320728 . 340.046 Buleria • David Bisbal , 


PQU^REAL 




Dragostea Din Tei - 0-Zone 


320960 >^0280 Andar Conmigo > Julieta Venegas 
320997 3^260 Dame de esa boca • Cafe Quijano 
320980 340305, Al Menos ahora - Nek 


320954 ^34Q07r Oye el boom - David Bisbal 
320753 340050 Fuente de energía - Estopa 
320913 340074 Left outside alone • Anastacla 
320964 340281 La vida al revés * Fran Perca 
320396 340270 La Lola - Cafe Quijano 
320356 340126 Piratas del Caribe 
320012 340304 Mission Imposible 


340022 Barco de Vapor 
340037 Helicóptero 
340041 Motocicleta 
340036 Fórmula 1 
340027 Avioneta 


340020 Cadena WC 
340033 Disparos 
340042 Policía 
340040 Láser 
340032 Cuco 


P 320589 ' 3402U Tequila • Cafe Quijano Ifli 
b20672 340256 Dame Tu Aire • Alex Ubago 
[320984 


J308 Si quieres bailamos • Pereza 
MU _ 

321007 34Ü302 Olvídame Tú • Miguel Bosé 
320963 340012 Lola • Pastora 


32097(M'340289 Da Hype- Júnior Jackí;''^'' 
320972 340290 Señorita • Justin Timberlake 
320989, 340322 Take It or Leave it • The Strokes 


tQS soniDos humfinos; 

(DÁS RCQtlSTPS i 


IBOSGABeRlDEhTiONOSi 


POLI R*AL 


^0973 "34029r La Tribu de Dana Manau 
320987 340315 Waiting for you - Seal 
, 320994 340265 Hyperballad - Bjork 

* An^C^hangp 

I^OOIT^Ío^fA womans worth • Alicia Keys 
^320898 340291 Oniy If I - Kate Ryan 


320481^349314 SmailvilTe iBa 
320674 340024 20th Century Fox 
320017 ,040323^ Titanic, 


340056 Risa de Chica 
340057 Risa de Chico 
340060 Gemido chica 
340061 Silbando 
340062 Vomito 


340051 Aplausos 
340052 Beso 
340053 Eructo 
340054 Grito 
340055 Pedo 


320168 340268^ Angeles de Charlie 
320016 340132 LosSimpsons 
^0183 34031^ Rasca y Pica 


TU nOClBRC €0 COtOR 

Envía "COLORBOX tu nombre n* fondo" 
aiSSIl Ejemplo COLORBOXSergio 4 


¡VISTtTU (DÓVIUOOWS 
imt^rns COAS (OCAS! 


200118 200674 200861 201196 200139 


200082 201194 201039 201135 201212 


201130 201229 201072 201129 


Envía al 5511 "VIDEOBOX." 
seguido de la categoría que quieras 
y cada vez recibirás un vídeo nuevo 
(Ejemplo: VIDEOBOX.TOROS). 


201211 201228 201138 201227 201195 


201131 201070 201078 201133 




220007 220170 220257 220029 220089 220312 220288 

K' á vjÍ .á 


220152 220264 220308 220307 220270 220269 220267 220014 220301 220008 220315 220313 220311 


Borngisufffli 


BEliM 




,32117; 340282 Guajira • Yarba buena 
328^0 340079 Insopeitabie ♦ ErCanto Del Loco 


¡20991 340254 




)262 .Mlxed Biznefs * Beck 


Envía al 551 1 la palabra "BUSCaSoX? 
seguida del artista e grupoxiai quiersi^ 
Ejemplo; BUSCABOX Fr.v' Peres 
|En unos instantes los tendfás 
em tu móvlif 



jueiGBawflva 


¡DESC ARGA TE LOS MEJORES JUEGOS JAVA PARA TU MOVIL! 

Envia al^SBII^O^UEGlDB"^^ seguido del juego (Ejem: JUEGOBOX^Bafils).^ 


lyi Persta 

jMIResc^ali 

malvado 


Pinball 


Giiiiprte 

con tu moto 
y vigila tus 
i oponeiTto, 


Participa 
en una loca 
carrera sin 


Juega como 
un galáctico 
~ y gana la 
Champíons. 


La máquina 
de bolas de 
los bares 
en tu móvil. 


Siberían 


lif r Enfréntate Pilota como I 

criaturas ■^^■SaÉnzenlos 
||DHB|| a» auténtica 

1"^""" ¡^pesadilla duros SBBHIi 


Emula a 
Forrero y 
hazte con al 
Grand Siam 


Enfréntate 
aciantos 
de aviones 
enemigos. 


Pilota tuFI 
en todos ios 
IcircuKos daf 


pesadilla 


Haz una 


practica 


burbuéií 


apcbundo 


ate Iva* 

’tort 


7^Ji^l!l"EJsmYAt)!IÜlE-Gl0]SMElBll^|g"A3riligtfE-s: 


Motorola VS25: 
Siemens MT50; 


Siemtvi 


©SsitsaasíE' 


eifCónlM MS.» quydTfftrtándescWi^s^^ Noh a 3200 3300 '3600 ^20^3650 1B730. 

iga^óoic X70Jie7r^li?TSxiXS55iSon>iEricuo«^P80Ó^T6V0^Z6004T2W Sagem myí-Sm 

wTwAPVb LEOS N ok.á^t7650'^ 36SC^365C>n660 6600 y ^^Ga§é>ftóTSXVSóny En P80C > P900 

L L o N .. .S G a E. R M V & M / 51 6 / 1 2 9018 

















DELTR FDRCE: BHD 



Los francotiradores apostados en los tejados y ios milicianos son muy peligrosos. iLiquídalos cuanto antes! 



La variedad de enemigos será mucho más generosa en el juego completo, e incluirá algunos milicianos más. 


También podrás vociferar órdenes mediante 
los comandos de los auriculares con micro. 
Pero lo mejor será la oportunidad de disfrutar 
de las misiones con jugadores de carne y hueso 
enfrentados a enemigos controlados por el ordena- 
dor a través de Xbox Uve, System Link o del modo 
para cuatro jugadores a pantalla partida. 

El director de relaciones públicas de 
Novaloglc, Marcus Beer, explica los motivos que 
llevaron a la elección del desarrollador británico: 
«Cuando decidimos buscar una empresa que tra- 
bajara con nosotros en la versión para Xbox, bus- 
camos a alguien con experiencia demostrada en la 


consola, y Climax nos pareció la opción más lógi- 
ca.» Climax ha adaptado en parte el motor gráfico 
de la versión para PC de Black Hawk, y además lo 
ha potenciado para que Incluya nuevos efectos y 
tecnologías, tales como calima, reconocimiento de 
woiy asset streaming, novedad que aumenta la 
velocidad y reduce los tiempos de carga. 

La interfaz de usuario también ha sufrido un 
buen lavado de cara para que se adapte al for- 
mato de la consola. El sistema de munición gana 
espacio en pantalla mediante una barra especial 
que indica el número de cartuchos restante. El 
productor Phil Merricks explica que «la selección 


Enfréntate a enemigos controlados por el 
ordenador en Hbon Liue o System Link 


LUCHRR CQNTRR 
LOS ELRmENTQS» 

Climax ha retocado el motor para 
que produzca un montón de efectos 
especiales nuevos en la versión de Black 
Hawk Down para Xbox. Aquí tienes unos 
ejemplos. 



El polvo puede dificultar la visibilidad. 



Una de las mejores explosiones. 





4^ La hélice produce atractivas ondas. 



de armas estará adaptada a la configuración del 
mando». La mira automática también se mejorará 
en la versión para Xbox, y en los niveles se intro- 
ducirán cambios sutiles para desechar en todo 
lo posible la mira vertical. Las misiones para un 
jugador, sin embargo, apenas se distinguirán de 
las de la versión para PC, si bien la adición de un 
modo cooperativo exclusivo para Xbox supondrá la 
incorporación de cinco niveles nuevos. 

Climax también ha remozado los cerebros 
electrónicos de nuestros compañeros de fatigas. A 
la lA de la versión para PC se le conocía como «tro- 
tamundos», ya que tu equipo jamás seguía rutas 
predeterminadas, sino que acudía a los puntos de 
conflicto por sus propios medios. Este método se 
aplicará también al juego para Xbox, pero en esta 
ocasión se retocará para que a la lA le resulte más 
fácil discernir hacia dónde pueden ir sus persona- 
jes. Se optará por un extenso abanico de rutas pre- 
establecidas en lugar de permitir que vaguen a su 
aire. Dependiendo de la situación, los compañeros 
que controle el ordenador (a menos que juegues 
al modo Uve cooperativo), tomarán decisiones a 
partir de las opciones disponibles, pero gestiona- 
das internamente con mayor restricción. «A prior! 
puede parecer que vamos para atrás, pero lo que 
se consigue a fin de cuentas es una experiencia 
más satisfactoria», asegura el productor de Climax, 
Phil Merricks. 
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EN I_f1 \JPIRIEDnD 
ESTO EL GUSTD» 

En el juego hay muchos 
panoramas para matar. Aquí 
tienes unos cuantos... 


® Entre armas montadas, miras telescó- 
picas e ingenios varios, las posibilida- 
des de atisbar ai enemigo se multiplican. El 
resto dependerá de tu pericia con el gatillo. 



^ Los Humvees incorporan torretas para 
controlar el armamento pesado. 



^ Utiliza la mira de tu arma para gozar 
de mayor precisión durante las batallas. 



^ Los binoculares van de perlas para pla- 
near los ataques en zonas despejadas. 



No dejes escapar la oportunidad de 
disparar con el armamento ligero. 



4 ^ La granada de propulsión a chorro (RPG) se utilizó durante la Operación Serpiente Gótica. Sus efectos fueron devastadores. 



Revienta los vehículos “técnicos" desde el aire. 



^ La recreación de los helicópteros es detallada en extremo. 



^ Los Black Hawks también volarán en multijugador. 
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^ Planea bajo entre los edificios de Mogadiscio. 



»ENFRENTAMIENTO 

BREVE 

El juego se Inspira en la 
operación que se llevó 
a cabo en Mogadiscio, 
Mog para los soldados 
americanos. Se ve que 
el portugués no se ler * 
da muy bien. 


»RODARYRODAR 
Puedes agacharte con tu 
personaje para realizar 
un cuerpo a tierra y rodar 
de izquierda a derecha. 
Se trata de un movi- 
miento que sirve para 
salvar distancias cortas 
sin arriesgarte, ya que 
el enemigo lo tiene más 
difícil para avistarte. 


»ALRICO 
HELICÓPTERO 
Podrás subir a dos tipos 
de helicóptero diferentes: 
el imponente y poderoso 
Black Hawk y el ágil 
Littie Bird, dentro del 
cual puedes sentarte en 
el banco lateral y dejar 
que el viento te golpee 
en la cera. 


Tan sólo hace cinco meses que se inició el 
desarrollo de DRBHD, pero el modo multijuga- 
dor ofrece ya una experiencia la mar de entre- 
tenida; nosotros fuimos los primeros en probar, 
junto con el equipo de creadores, los modos dea- 
thmatch y en equipo. La partida en equipo que 
disputamos no giraba únicamente en torno a las 
bajas, sino que también tuvimos que asegurar 
diversos nodos ubicados en distintos puntos del 
mapa de la ciudad y mantenerlos firmes frente 
a los intentos del enemigo por recuperarlos. Las 
armas montadas sobre los tejados, detrás de los 
búnkers, en los Black Hawks apostados en tierra 
y en los Humvees en movimiento, servían de 
puntos de tiro tácticos, y el radar HUD indicaba 


con eficiencia la posición de los equipos y la 
dirección de los nuevos objetivos y nodos. 

El juego incluirá una amplia gama de 
novedades multijugador para la versión Xbox 
(hasta cuatro jugadores a pantalla partida y 16 
mediante redes LAN, Xbox Live y System Link). 
Presionamos a Phil Merricks para que brindara 
más detalles, y acabó confesando que en algu- 
nos modos «sólo podrán emplearse algunas 
armas específicas, tales como granadas, y los 
mapas gozarán de un diseño especial para este 
fin. Estamos trabajando incluso en un modo en 
el que tengas que lanzar granadas a través de 
unos aros de baloncesto». Para los que 
prefieran algo más convencional, se inclui- 


□as 
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^ Como se te escape una ventosidad en el reducido espacio de un Black Hawk, puede que tus compis decidan dejarte solo. 



»QUE FLUYA LA 
COOPERACIÓN 
En las misiones 
cooperativas para 
cuatro jugadores 
con vehículos, tus 
compañeros de carne 
y hueso compartirán 
cabina contigo en 
ei interior del Black 
Hawk, o bien se 
sentarán en ios bancos 
laterales de un Littie 
Bird. Por lo que se 
reflere a los Humvees, 
cada uno irá en el suyo, 
a ios mandos de la 
ametralladora montada 
en ei techo. 



4^ Los reflejos del agua parecen casi reales. 



4^ Tras una explosión, los cuerpos vuelan por los aires. 


En el modo multijugador podrás elegir el uehículo, 
la hora del día, las armas y la munición disponible 



rán también modos multijugador a bordo 
de vehículos en los que sólo dispondrás 
de las armas que monten los helicópteros y los 
Humvees con los que recorrerás unas rutas pre- 
establecidas por algunos de los mapas. También 
podrás configurar a tu antojo las opciones mul- 
tijugador, y elegir el vehículo, la hora del día, las 
armas y la munición disponible que necesites 
para cumplir tu misión. 

Uno de los planes más interesantes que 
Novalogic tiene en mente consiste en disfrutar 
de partidas on //nevía Xbox Uve con más de 
16 jugadores. «Nuestra ambición es la de ver a 
50 jugadores disfrutando juntos de una partida 
Uve», explica Beeren referencia a las intencio- 


nes de Novalogic de cara a los futuros títulos 
para Xbox de la franquicia. «Todavía está por 
ver si tendremos que parchear nuestro sistema 
de servidores de NovaWorId con permiso de 
Microsoft. No afirmo que lo llevemos a cabo 
con Black Hawk Down, pero tal vez sí con 
nuestro siguiente título. La tecnología está en 
nuestras manos. También pretendemos que los 
usuarios de PC puedan coincidir con los juga- 
dores de Xbox en nuestros servidores». Desde 
luego, ambición no les falta, y está claro que 
comparten el modelo actual de Microsoft para 
Xbox Uve. 

Aunque se trata del primer juego de 
Novalogic para Xbox, todo apunta a que, si goza 


del éxito que todos esperamos, vendrán muchos 
más a continuación. Según parece, la secuela 
para PC de Black Hawk Down, Team Sabré, tam- 
bién dará el salto a Xbox, casi a continuación 
de la primera entrega. Esperamos también que 
el nuevo juego de guerra de Novalogic, Joint 
Operation, acabe por rendirse a los encantos de 
XÍdox tarde o temprano. 

Nos complace anunciar, además, que 
Novalogic ha prometido pasarnos una versión 
de prueba de Delta Forcé: Black Hawk Down 
para nuestro disco de portada, de modo que 
podréis comprobar cuan excelente es 
este shooter antes de Navidad. La espera 
se nos va a hacer eterna... 


»EN EL PUNTO DE 
MIRA 

Tu arma estándar 
incorpora una mira 
que amplía muy poco 
la imagen, pero (o 
sufícíente para cubrir 
la zona hacia la que 
mires. Si optas por 
utilizaría, tu precisión 
mejorará muchos 
enteros. Y más todavía 
si te agachas o disparas 
desde la posición de 
cuerpo a tierra. 
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it's good to play together 

xbox.com 




a,5-ID.D 

LA ELITE DE LOS JUEGOS PARA XBOX. LOS MEJORES ^ 
TITULOS DISPONIBLES. 



UN JUEGO DE CALIDAD QUE HAY QUE TENER MUY EN CUENTA. 

JUEGO PARA SEGUIR TENIENDO PRESENTE, PERO QUE PRESENTA 
ALGUNA CARENCIA. 

LA PUNTUACIÓN DE UN TITULO QUE NO OFRECE DEMASIADO. 

a.B-3.D 

UN JUEGO MEDIOCRE AL QUE NO PRESTARÁS MUCHA ATENCIÓN. 

D.D-a,S 

UN JUEGO MALO, MUY MALO. 


Qpml XDox. Edoón Española^ 


^NRLISIS 


¡Bienvenidos a la 
sección de Análisis de 
la edición española de 
la Revista Oficial Xbox! 

Para comprender nuestra 
política de puntuaciones es 
importante familiarizarse 
con los parámetros que 
vamos a seguir. Sólo así no 
se te escapará ni un detalle 
de los juegos. ¡Disfrútalos! 


MEPEDICTQ 


PDTENCIHL 

¿Cómo es técnicamente el juego? 
¿Aprovecha el potencial de Xbox? 
¿Cómo es de impresionante? 


ESTILO 

¿Qué elegancia tiene el juego? 
¿Cómo es de bueno, o malo, cada 
uno de los elementos del diseño? 
¿Tiene buena apariencia? ¿Qué 
sentimientos provoca? 


RDICCION 

¿Puede el juego llegar a envolverte 
en él? ¿Parecen las horas minutos 
mientras dura una partida? 

¿Los controles son instintivos o 
complicados? 


LONEEVJIDRO 

¿Cómo de largo es el juego? ¿Cuánto 
tiempo te mantendrá pegado a tu con- 
sola? ¿Vale realmente lo que cuesta? 



LQ mE*3QR 

■ 

■ 

■ 

+ En este apartado in- 
formaremos sobre al- 
gunos de los mejores y 
más excitantes aspec- 
tos de los juegos... 

■ 

LQ PEOR 

■ 

4^ 

• ...Y, por supuesto, tam- 
bién conocerás los as- 
pectos negativos del jue- 
go, si es que los tiene. 

RESUÍTIEN 

Ésta va a ser nuestra opinión 
general del juego. Resumire- 
mos el análisis en un peque- 
ño, pero explícito, comentario. 


PÜNJT' REMISTq OFICIAL XHOX EDICION ESPRNOLR 
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CUAU E5 EL SIGNIFICnOQ V 
□E NUFFTRQS ICONOS ^ 


JZ 


Al principio de cada 
análisis aparece un 
recuadro titulado 
«Información del 
Juego». Este recuadro 
informa sobre quiénes 
son ei desarroliador, el 
editor y el distribuidor 
del juego. También 
aparece la fecha de 
lanzamiento del título, 
cuántos jugadores 
pueden compartir 
partida en la opción 
multijugador y la 
sede Web del juego, 
si es que dispone de 
ella. Además de esta 
información, también 
pueden aparecer 
iconos como los de la 
derecha, que tienen 
diferentes significados. 



ELITE DE LA 
REVISTA OFICIAL 
XBOX EDICIÓN 
ESPAÑOLA 
Cualquier juego 
que tenga una 
puntuación de 
8,5 o superior 
entra a formar 
parte de nuestra 
elite de juegos 
para Xbox. 
Cuando veas 
este icono, 
puedes estar 
seguro de que 
el juego te va a 
cautivar. 



JUEGO DEL MES 
DE LA REVISTA 
OFICIAL XBOX 
EDICIÓN 
ESPAÑOLA 
Cada mes, el 
equipo de la 
Revista Oficial 
Xbox Edición 
Española 
otorga al 
mejor título 
el galardón 
de «juego del 
mes». 



XBOX LIVE 
Si aparece 
este icono 
al principio 
de un juego 
significa que 
el título tiene 
continuidad en 
el servicio de 
juegos on Une 
de Microsoft. 


XBOX 


EXCLUSIVO 
XBOX 
Cuando 
aparece 
este icono 
al principio 
del análisis 
significa 
que Xbox 
es la única 
plataforma 
en la que este 
título está 
disponible. 



VÍDEO 

En nuestro DVD 
exclusivo apare- 
ce un vídeo con 
imágenes del 
juego. 



befioolEFBCe 

DEMO 

En nuestro DVD 
exclusivo hay 
una demo juga- 
ble del título. 
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Podría haber sido un juego de acción más si 
no fuese por ese sutil toque que le otorga 
las habilidades psíquicas de su protagonista. 


¿Crees haber visto una linda gatita? Pues si, tus 

ojos no te han engañado, y tal vez se te salgan de las órbitas 

con los sexys movimientos de la Hale Berry virtual. 


LAS CRONICAS DE RIDDICK: FUGA DE rT7%^ 
BUTCHER BAY 

Sin ningún género de dudas, la gran sorpresa de la temporada. El juego de Vin 
Diesel puede plantarle cara a bombazos del calibre de Doom III o Halo 2. 


RICHARD BURNS RALLY PTTV 

Probablemente el juego de rallies más realista 

del mercado, y por ello, uno de los más difíciles que hemos 

probado. Te hará sudar tinta... 


SHELLSHOCK NAM' 67 fJJ. y 

Se aproxima una avalancha de juegos 
^ basados en la guerra de Vietnam y este es uno de los primeros. 
Experimenta uno de los conflictos más terribles. 


SPIDER-MAN 2 

A esto se le llama sacarle rendimiento a una ^ ^ 

franquicia. Si la peli está sorprendentemente bien, el juego 
no se queda ni mucho menos atrás. 


□39 


JÉld 




LAS CRONICAS DE 



FUGA DE BUTCHER BAY 
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Los guardias robot siempre son un problema. Si se puede, mejor evitarlos. 


X \ >< 

EÜTÉ/ mes. 


" RDELFMTO 

Vín Diesel encar* 
na a su personaje 
cinematográfico 
más popular en ' 
un shooter en 
primera persona 
que derriba 
convenciones con 
tanta seguridad 
como el protago- 
nista con sus 
enemigos. 


INFQRrriRCIQN DEL -DUEGa^ 
DESARROLLADOR: STARBREEZESTUDIOS ' 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI 

LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 
JUGADORES: 1 

WEB: WWW.RIDDICKGAME.COM 


H ay muchos puntos de vista 

desde tos que valorar un juego, 
pero uno de ios más reveladores 
consiste en comprobar si la 
ilusión creada se rompe en 
algún momento por culpa de las reglas del 
diseñador. Es decir, esas situaciones en las que 
se intenta algo que, desde un punto de vista 
lógico, debería funcionar, pero que no lo hace. 
Simplemente por eso, porque es un juego. Cosas 
como intentar caminar más allá de un umbral 
determinado protegido por una barrera tan 
infranqueable como una pequeña caja o cual* 
quier otro objeto absurdo, o el clásico recurso de 
esperar a que pasen unos segundos para que un 
enemigo alertado de (a presencia del jugador 
vuelva a su rutina como si éste hubiera dejado 


Vin Diesel protagoniza el 
éxito sorpresa de 
Starbreeze 


de existir. No hace falta poner nombre a esos 
ejemplos porque, en muchos casos, son ya 
convenciones en determinados géneros. 

La ausencia de ese tipo de convenciones y 
limitaciones es uno de los rasgos distintivos de 
Las Crónicas de Riddick: Fuga de Butcher Bay. 

No vamos a decir que no hay ni un solo ejemplo 
en la línea de los anteriores, pero desde luego 
hay que buscarlos con lupa. La aventura interac- 
tiva -y ésta es la denominación que mejor le 
cuadra* protagonizada por Vm Diesel hace gata 
de una solidez inusual en todos y cada uno de 
sus aspectos. Desde el apabullante acabado 
gráfico -que lo sitúa en el primer puesto del 
catálogo Xbox* a (a consistencia y verosimilitud 
del mundo de juego. Pasando por la habilidad 
con la que el desarrollador Starbreeze ha sabido 
combinar la variedad de mecanismos de juego 
con las necesidades de una historia, a tenor de 
lo que parece, muy superior ai de la película con 
la que comparte título. Y terminando por la 
notable interpretación de los actores, el indiscuti- 
ble cartsma de Vin Diesel como personaje de 
videojuego y el fenomenal instinto del que ha 
hecho gala Starbreeze para estructurar una 
aventura -en tomo a la decena de horas- en la 
que no decae el ritmo en ningún momento. 
Vamos, unas de esas historias que engan- 


0<l 



chan desde el principio, sabe dosificar sus 
muchos y numerosos ganchos y conduce 
al jugador in crescendo hasta un emocionante 
final. Starbreeze no cuenta con un gran bagaje a 
sus espaldas, pero con este título se ha colocado 
en primera línea de juego. De hecho, los únicos 
juegos que se nos ocurre pueden competir con el 
de los desarrolladores suecos en los próximos 
meses son Halo 2 y, quizás, Doom 3. Así de alto 
vuela Starbreeze. 

Parte de ese éxito reside en el impresionan- 
te aspecto visual del juego. Utilizando un engine 
gráfico propiedad de Starbreeze, Las Crónicas de 
Riddick emplea a fondo una tecnología conocida 
como normal mapping, que consiste, en pocas 
palabras, en iluminar modelos de personajes 
con pocos polígonos como si se tratara del 
mismo modelo mucho más definido. Eso, junto 
al empleo de otras técnicas más comunes como 


el sombreado por píxel y la iluminación dinámi- 
ca, es lo que termina por dar ai juego un aspecto 
tan realista. Las texturas aparecen cargadas de 
detalle y relieve, los modelos son los más convin- 
centes que hemos visto hasta ahora en ningún 
juego, las animaciones de movimiento son realis- 
tas y notables en la mayoría de los casos -excep- 
tuando algunas de las criaturas del juego- y las 
faciales están dotadas de una gran expresividad. 
Pero es sobre todo el increíble trabajo de ilumi- 
nación el que otorga un look único al juego que 
sólo puede compararse con el mencionando 
Doom 3, basado en otro engine de características 
similares. El resultado puede apreciarse perfecta- 
mente en las capturas de este artículo, pero lo 
más sorprendente es la fluidez con la que Xbox 
maneja la carga gráfica del juego. No hay paro- 
nes apreciables, aunque abundan los 
tiempos de carga que se mueven en el 3^ 




Starbreeze no cuenta con un gran ba 
este título se ha colocado en primera 


mcd uc juego 


4^ Uno de los momentos más exuberantes dei juego. Tras haber pasado las de Caín contra los brutos mecánicos, Ríddíck tiene la oportunidad de 
controlar a uno de ellos. 


JNFQRmnCIQN 
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Éxrro COMERCIAL 
El fuego fue lanzado en 
el mercado estadouni- 
dense antes del estreno 
do Chronicles of Riddich 
y ha causado un gran 
impacto entre público y 
crítica. De hecho, su 
éxito comercial ya ha 
tenido como consecuen- 
cia el anundo de una 
conversión o PC y sa 
rumorea inshlentemento 
ei de otra a PS2. Lo que 
ti podemos aseguraros 
es que en los planes de 
Staibreeze figura la 
roaOzación de una 
trilogía completa basada 
en el personafe. 


TORTAZOS V 
GUANTAZOS 
□ sistema de combate 
es tan accesible como 
efectivo. Con el gatillo 
Izquierdo se bloquea. 
Con el derecho se golpea 
y es el movimiento de la 
palanca izquierda lo que 
determina la clase de 
golpe. 


TIGON STUOIOS 
Se trata del estudio de 
videofu^s creado por 
Vin Diesel, reconocido 
seguidor de esta forma 
de entretenimiento y que 
ha debutado de la mejor 
manera posible con 
EFBB. Parece ser que 
Tigon ha participado en 
labores de consulta de 
guión y que el propio 
actor ha tomado parte 
en las decisiones sobre 
el diseño dei juega 


nL-Tn HL RING ¿Por las buenas o por las malas? La elección es tuya. 

Estamos en la segunda zona de seguridad B objetivo es vemos las caras con Abbot, el guardia del primer nivel con el que Ríddíck ya ha tenido algún 
encontronazo. ¿Cómo llegar e él? Puedes comprar drogas y dejar que te pillen en un cacheo rutinario, o combatir en el ring hasta llegar a él. 


Pudiendo elegir, nos decantamos por 
la opción más violenta. Nos vemos en el 
ring, esto..., en el círculo amarillo. 


Para llamar la atención de Abbot hay 
que combatir. El problema es que sólo hay 
una estación médica en las cercanías. 


Puedes emplear las armas de las que 
dispones. En estos combates, nadie 
pelea limpio. 


Y aquí estamos. En una habitación sin 
vigilancia y con Abbot deseando 
cobrarse la revancha por el estropicio. 
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381 
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371 
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38448 
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35818 
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8425 


8184 


38884 


35542 


4588 


35221 


8883 


8188 


38855 


38858 
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cunotM 


MlQenvia TONOS26 + espacio + una palabra 
¡gST^que la identifique (tituio.canunte) al 7494 
ej: tonos26 bulería sí quieres descargarte buieria 


84624 The trooper 
84823 HARRY ROTTER 


84231 Bar coyote 
84206 Moon river 


[8ÍU88Í 


84611 Whiskey in the Jar 
82004 AOloa le pido 


l88tCl} 


1 84680 BÜRAGOSTEA OTN TEI 
84760 OBSESION 
84440 El teAor de lo» anillos 
84519 LEFT OUTSIDE ALONE 
84267 Buierla 
82652 Fiesta Pagana 
82172 Barcelona 
84446 Cara al sol 
84826 DALE DON DALE 
84744 MALO 
80017 Misión Imposible 
84067 El Exorcista 
83188 Real Madrid 
84428 Asturias 
84720 LOLA 
83 8 83 Fraogle Rock 
83808 Himno de España 
80025 The SImpsons 
84064 Darth Vader M. imperial 
80143 La Pantera rosa 


84201 

80062 

84531 


80131 

80472 

80642 


80726 

No woman no cry 

84520 

OYE EL BOOM 

84252 

HEY YA 

84068 

Du hast 

84203 

Dos gardenias 

80239 

Final Countdown 

83584 

Bring me to Ufe 

82123 

Athletic De Bilbao 

84094 

Himno de riego 

84652 

My band 

82380 

Dame Veneno 

83849 

Molinos de viento 

82935 

Noches de bohemia 

84202 

Telefono antiguo 

83814 

Satisfaction 

82124 

Atlético De Madrid 

84432 

FUENTE DE ENERGIA 

84489 

Eis segador» 

80277 

Nothlng else matters 

80096 

Pulp Fiction 

80108 

Benny HUI 

84437 

SHIN CHAN 

84090 

Tengo 

60125 

Mortal Kombat 

84822 

Opa opa 

80111 

Sweet Child of Mina 

84216 

La costa dal silencio 

82886 

NI más, ni menos 

83655 

Thunders truck 

80056 

Insomnia 

80044 

Rocky 

84226 

Cafe dal mar 

84433 

NOS VAMOS A LA CAMA 

84207 

El Padrino 

83796 

La madre de José 

84731 

La vida al reves 

84426 

ABRE TU MENTE 

83834 

La abeja maya 

80298 

Master of Puppets 

84490 

Asturias patria querida 

84436 

Centenario Real Madrid 

80093 

Equador 

83228 

Samba Adagio 

84034 

Uno mas uno son siete 

83809 

Guardia Civil 

84204 

In the shadows 


83675 Fllgh(673 
80293 Itsmylife 
83477 Himno de Valencia 

Vogllo vederti danzare 
In The End 

La chica da la habitación de al lado 
83856 20 de enero 
83658 StarWars 
82190 Betis 

Buffy Cazavamplros 
Every breath you take 
Enjoy the sllence 
84494 La Internacional 
81459 Smoke on water 
80001 In Da Club 
83662 Crazy in lova 
80067 Betissima 
SHUT UP 
insoportable 

_ - Don t tell me 

84759 Gladiator 
80217 Satisfaction 
63837 Cocacola 
80174 Expediente X 
83258 Sevilla F.C. 

84833 Bambú bambú 
63950 Moonlight shadow 
84724 El bueno, el malo y el feo 
80091 20th Century Fox 
80Ó48 El coche fantástico 
80065 Prienda 
80024 TheMatrix 
81664 Children 


84061 

84734 

84676 


82984 Paquito El Chocolatero 
84421 With or without you 
84500 TE QUISE TANTO 


80002 Loso Yourself 
82740 Maldito Duende 
8Ó043 The Terminator 
80137 Enter Sandman 
84248 Losing my religión 
84362 Champion» League 
84 532 Ya nada volverá a ser como antes 


Freestyier 
PapI cnulo 
Chiquilla 
El equipo A 
íes uond 


nOYEDADCS 

84774 COTI 

64V/3 JAIMESON 

84769 LA OREJA DE VAN GOGH 

84765 RAMMSTEiN 

34764 FAITHLESS 

847bJ MILK INC 

84762 MORRISEY 

84761 JAMELIA 

84758 GOOD CHARLOTTE 

84757 LINKIN PARK 


80269 
63599 
82364 
80074 

80014 James 
84263 Traffio 
84642 Angel malherido 

84289 Zankoku na tenshi no thesis 
84654 Air hostess 

83885 Numb 
83902 Son de amores 
80406 Take on me 
80623 November Rain 
63731 metal Gear Solíd 2 

84290 ToZanarkand 
83786 Oesenchantee 
83884 El principe de Bel alr 
84721 Where are we running?, 
60285 Angeles de Charlle 
83863 Faílln high 
84572 Infected 
84064 2 Minutes to midnight 
80041 Heaven 
83918 Where Is the love 
64215 Baby boy 
80078 Billy Jean 
84733 Retorciendo palabras 
84675 Summer sunshine 
82430 Devuélveme la Vida 
80023 Austin Power» 

84599 Esclarecidos 
^4455 God save the queen 


84434 Estas despedido 
84492 Himno de Galicia 
84475 SOY LO QUE ME DAS 
84364 TOXIC 
82247 Cannabis 
84326 Boss 
84295 Hikari 
84211 Hitthat 
80485 Imagine 
80831 Jammin 
60051 Top Gun 
83661 Axel F 2003 
81 684 MundIan to bach ke 
83866 Bajo del mar 
84587 Como olvidar 
84057 En tu cruz me clavaste 
84247 Feel 
83836 Heldi 
84312 Intro 
83804 Loca 
83580 Weekend 
84487 We are the Champion» 

80238 Indiana Jones 
84787 Beso en la boca 
80045 Without Me 
83705 Zelda 

80160 Bltter sweet symphony 
84638 NI UNA LAGRIMA MAS 
84586 AL MENOS AHORA 
84730 Dame de esa boca 
84683 Fuck it ( I don't want you back) 
84233 La historia interminble * 

83585 Libertino 
84049 Scotland the brave 
80321 Unforgiven 
84655 Yeah 

82113 Concierto de Aranjuez 
8428o EterniW 
82284 Color Esperanza 
84066 Psicosis 
84637 Enola gay 
84310 Jenova 
83648 La familia Munster 
83733 Resident Evil 2 
80194 Dirty Dancing Time of Life 
82054 Ain t no mountain high enough 
84357 Turn me on 
84855 Amunt Valencia 
81690 ByeBye ^ 

83949 dolce vita 
84518 First day of my llf< 
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LRS CRÜNICnS DE RDDICK: FDBB 




4 ^ Los combates son de los pocos momentos en los que el jugador ve el interfaz en pantalla. 


» límite -en torno a los 10 segundos- para no 
inmiscuirse en el ritmo de juego. Pero, con 
todos los elogios que pueden verterse sobre la 
habilidad de Starbreeze para crear un motor 
gráfico de última generación, éste no deja de ser 
el envoltorio de un juego igualmente brillante en 
términos de jugabilidad y narración interactiva. 

Como es sabido, Las Crónicas de Riddick: 
Fuga de Butcher Bay es una precuela de Picth 
Black, la película que presentó al personaje y 
proporcionó a la estrella del cine de acción Vin 
Diesel su primer éxito. The Chronicles of Riddick, 


a secas, es la secuela cinematográfica que acaba 
de estrenarse. En Pitch Black, Riddick era un 
peligroso reo que unía fuerzas con sus captores 
para escapar de un planeta hostil al que habían 
ido a parar tras un accidente. Starbreeze ha 
escogido la fórmula del flashback para desarro- 
llar una historia anterior a ambas, en la que 
Riddick debe escapar de la formidable e inhuma- 
na prisión de Butcher Bay. Una fuga en la que 
obtendrá esos ojos que le permiten ver en la 
oscuridad y que encaja perfectamente con 
la imagen y la historia del personaje que 



4 ^ El estudio de videojuegos de Vin Diesel ha participado. 



4 ^ La clave de los gráficos se llama normal mapping. 
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ARMA 

REGLAMENTARIA 
Aunque el acceso a las 
armas de los guardias 
está limitado. Riddidt 
puede hacerse con 
alguna de ellas en 
ciertos momentos. Por 
ejemplo, un prototipo 
que al jugador encuen* 
tra -sin AON codificado- 
y que no funciona del 
todo bien. Sólo dispara 
ráfagas cortas y el 
indicador de munición 
está roto. En otros 
momentos, el protago* 
Ritmo se lo reparten la 
dáska escopeta, una 
pislola tranquilizante y, 
sobre todo, cuchillos, 
naves para válvulas y ios 
diestros puños de Vin 
Diesel. 

{^VARIEDAD DE 
PERSONAJES 
Comrtctos, guardias de 
diverso pelaje y poder 
ofensivo -algunos en 
trajes mecanizados que 
parecen mecñs-, funcio- 
narlos, mulantes y 
diversos tipos de criatu- 
ras es la variada oposi- 
ción a (a que se enfrenta 
Riddick. Vanada tam- 
bién por la Impecable 
caractemación visual a 
interpratattva de cada 
URO de ios personajes, 
aspecialmente en lo que 
concierne a la población 
reclusa. No hay dos 
convictos iguales, y la 
mayoría de ellos tiene su 
pequeña historia detrás. 

LOS TRAJES DEL 
PROTA 

Entre las múltiples 
situaciones del juego no 
faltan los momentos 
para disfrazarse. En una 
ocasión, el jugador 
acaba en los vestuarios 
de los guardias y allí 
puede robar uno de sus 
uniformes y vestirlo para 
pasar desapercibido. 
Más adelante, tendrá la 
ocasión de echarle 
mano a uno de esos 
potentes brutos mecani- 
zados estilo mechs y 
vengarse de los agravios 
sufridos. 




mis PRECIQSÜS Q-DOS» Nada esg 

© En ambas películas, Riddick enseña unos resplandecientes ojos que le permiten 
gafas oscuras para protegerlos. Starbreeze relata en el juego cómo los adquirió. 


atis, y menos en Butcher Bay. 

l^er en la oscuridad, motivo por el que siempre lleva unas 




4^ Riddick se abre camino a través de las cloacas infestadas de mulantes. 

La linterna de la escopeta está a punto de agotar la batería. caj 



'At y,ou are a bringer of blessings. Riddick. 1 heve 
everything prepared insideV.. " 


Pope, agradecido, iw lis heridas del protagonista. Entonces, afgo -no 4^ A 
vamos a estropear el suspense- sucede. \Míó. Ojos nuevos. la lu; 




itán codificadas mediante 
)uedan utiiizarlas 


presentaba Pitch Black. Butcher Bay está 
estructurada en tres grandes áreas que 
corresponden con los distintos niveles de seguri- 
dad y constituyen algo más de 30 niveles de 
juego. 

Starbreeze ha tomado unas cuantas deci- 
siones arriesgadas en el diseño del juego, casi 
todas ellas en relación con las convenciones de 
los shooters en primera persona y de las licen- 


cias cinematográficas. No es f ecuente esconderá 
un protagonista más que con( cido bajo una 
perspectiva en primera persoi a, aunque la 
proyección de su inconfundib 3 sombra acompa- 
ñe al jugador en todo momen o. Tampoco lo es 
basar un shooter en primera | ersona en una 
jugabilidad tan variada como a de Las Crónicas 
de Riddick y relegar lo que es icdón pura y dura 
escopeta en mano a poco má del cincuenta por 



ciento del juego, aproximadamente. Ni que 
algunas características del personaje evolucionen 
a lo largo de la historia -Riddick adquiere la 
capacidad de ver en la oscuridad con el juego ya 
avanzado y va mejorando su resistencia y nivel 
de salud a lo largo de la historia-. Son rasgos que 
tiene un precedente claro en los juegos de la 
serie Deus Ex, pero lo cierto es que la estructura 
de Riddick recuerda considerablemente a la de 
otro hito reciente como es Los Caballeros de la 
Antigua República. Especialmente en lo que 
concierne a la forma de plantear las misiones 
secundarias y la variedad de caminos que éstas 
permiten seguir hasta alcanzar el objetivo final. 
Un buen ejemplo es la forma en que Riddick 
busca enfrentarse a Abbot, el guardia que domi- 
na el cotarro en el primer nivel de seguridad 
-véase recuadro Salta al ring-. Hay dos caminos, 
uno significativamente más violento que el otro y 
ambos suponen cumplir con un cierto número 
de misiones secundarias. Además, comenzar un 
camino no excluye pasarse al otro cuando resul- 
te conveniente. Aquí, como en muchos otros 
momentos del juego, la decisión está en manos 
de! jugador. 

De hecho, a Riddick el calificativo de shoo- 
ter en primera persona se le queda bastante 
corto. Hay grandes dosis de interacción con otros 
personajes excelentemente caracterizados y 
numerosas ramificaciones de la historia princi- 
pal. También abundantes dosis de sigilo necesa- 
rias por la escasez de armas de fuego 
disponibles en el juego. Un aspecto que 
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LHS CRDNICnS DE RODICK FDBB 


RRPIDQ y 
5ILENCID5Q 

Riddick se las apaña 
con cualquier arma. 


A menudo, el armamento de 
Riddick está muy limitado: los 
puños, un destornillador o una pis- 
tola tranquilizante, por ejemplo. 



En cualquier caso, no es un arma 
mortal. Conviene acabar el trabajo 
pateando al tipo. 


Sin duda, uno de los mejores títulos de todo el catálogo Xbox. Y no sólo por sus gráficos. 


podía ser discutible a priori, pero que 
cobra todo su sentido dada la ambienta- 
ción en una cárcel de máxima seguridad y la 
forma en que se desarrollan los acontecimientos. 
Hay ideas y elementos originales, como el que 
las armas de los guardias estén codificadas 
mediante ADN -de forma que los presos no 
puedan utilizarlas-, el combate a tortazo limpio 
en primera persona, principal método de super- 
vivencia del protagonista durante buena parte de 
la aventura, o la ausencia de un interfaz visible 
en pantalla -exceptuando el indicador de vida en 
los combates-. La jugabilidad abarca también, y 
en dosis perfectamente calibradas, exploración, 
aventura y, por supuesto, una acción que casi 
siempre es vibrante gracias a la excelente progre- 
sión de la historia. Cada uno de los intentos de 
fuga resulta más emocionante que el anterior, y 
el obligado paso al siguiente nivel de seguridad 
no hace sino subir las apuestas para el protago- 
nista. Vin Diesel es un gran acierto como tal. No 


sólo porque la inexpresividad del personaje haga 
aún más verosímil su recreación poligonal, sino 
por la formidable voz del actor y la convicción 
con la que da vida a un personaje verdadera- 
mente de película. Hay también una excelente lA 
que da soporte a todo lo anterior y se muestra 
tanto en los combates como en la forma en que 
los personajes se relacionan con el protagonista. 
Al contrario que otros títulos también muy narra- 
tivos, Riddick huye de las secuencias prefijadas 
para hacer progresar la acción, y aprovecha esa 
lA para sacar adelante situaciones. Pero si hay 
que destacar un solo aspecto de Las Crónicas de 
Riddick, nos quedamos con la aplastante lógica 
con la que progresa la historia y va ofreciendo 
con una naturalidad pasmosa distintas formas 
de jugar y distintas elecciones para el protagonis- 
ta. Por encima de todos su méritos tecnológicos, 
eso es lo que termina por convertir a 
Riddick en uno de los espectáculos 
interactivos de la temporada. 



El calificatiyo de 
shooter en primera 
persona se le queda 
bastante corto 



^ Estamos en el tercer nivel de seguridad. El más chungo. 
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sólo IqseTegidos llegan a Classics 



Los últimos grandes éxitos de Xbox®, 
ya en la colección Classics 
a un precio que ni caído del cielo: 
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WWW.XDOX.com 

It's good to play together 


Xbox®, Xbox®live y los logotipos de Xbox® son marcas registradas de Microsoft. 










Diviértete como nunca con el poder de tu mente 


PSI-QPS: THE 
miNDCPTE CQNSPIRHCy 


INf=aPmRCtQNI DEL 
ESPTIAM 
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PERIÓDICAMENTE, las 
editoras de videojuegos 
lanzan algún que otro 
título de los que hacen 
girar cabezas. En este 
caso, además de girarlas 
las hace explotar, pero 
eso claro, ya dentro del 
mismo juego. 

Bromas aparte, lo 
cierto es que nadie 
puede pasar con indife- 
rencia ante una Xbox en 
la que se tenga cargado este juego. Creednos, 
hemos hecho la prueba, y en todos los casos 
hemos oído, cuanto menos, varias exclamacio- 
nes de asombro. De hecho, Psi-Ops: The Mindga- 
te Conspiracyes uno de esos títulos que pueden 
llevar a la compra inmediata de una consola. 

No obstante, el juego también tiene sus 
fallos, aunque no se hacen evidentes hasta 
haberlo jugado durante varias horas seguidas 


UN 

RDELRNTQ 


juego de acción en 
tercera persona 
donde utilizarás 
poderes mentales 
para combatir a 
los terroristas del 
futuro. Presenta un 
muy buen motor 
físico. 


(prepárate para irte a la cama a las tantas de la 
madrugada). La verdad, uno de los mayores 
defectos de Psi-Ops es que se agota demasiado 
pronto, en parte a causa de la adicción que crea 
esto de poder lanzar a tus enemigos a través de 
grandes distancias sólo con la fuerza de tu 
mente, pero también porque el juego en sí es 
bastante corto. 

Psi-Ops narra la historia de Nick Scryer, un 
operativo entrenado por una corporación secreta 
llamada Mindgate para utilizar de la forma más 
letal posible una serie de poderes mentales, o 
fuerzas PSI. Para qué fin es algo que Nick, quien 
al principio no recuerda apenas nada de su 
pasado, tendrá que averiguar. 

En efecto, en la piel de Scryer empezamos 
como un soldado más capturado por el General 
Krieger, líder de una organización paramilitar 
llamada El Movimiento. Ésta utiliza a sus prisio- 
neros de guerra como armas suicidas mediante 
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^ Las marionetas de jon Leonov son explosivas. 


^ Marchamdo un revuelto de sesos. 
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PSI-DPS: Tfnc 


TRES ÍTIRNERRS DS ÍTIÜRIR’^ Guía del homicidio psíquico para torpes. 

tendencias sádicas disfrutarán con Psi-Ops^ gracias a las formas casi ilimitadas en las que podemos eliminar a nuestros enemigos. El motor físico en 
tiempo real convierte a los enemigos en muñecas de trapo, lo cual es incluso más divertido. Cada nivel se ha diseñado incluyendo grandes cantidades de “trampas 
mortales’* con las que diezmar y mutilar a los malos. Aquí os presentamos unas pocas formas de rentabilizar vuestros poderes PSI. 



«.'O 










Q Esta marioneta de carne está de guardia en la 
cadena de montaje. lEsas prensas hidráuficas pare- 
cen prometedoras! 


Q Utiliza la telequinesis para estrellar a tu oponente Q La prensa cumple con su objetivo y tu premio es 
contra una pared y luego úsala de nuevo para colo* carne suficiente como pera montar un puesto de 
cario sobre la cinta de transporte. hamburguesas. 


Q Pero seamos realistas, ser una marioneta de 
carne no es tan divertido. Nunca te tlevas a la chica y 
el sueldo es una porquería. 


Q El control ntental te permite entrar en el cuerpo 
de cualquier marioneta viviente a tu alcance. (Qué 
vistas! 


lEs momento de de|ar esta vida! Salta hada la 


muaite y tenMs un esbirro menos del que 
preocuparte. 




La piroquinesis sirve en todas partes, no sólo en 
las ocasiones especiales. Abrasa al primero que 
asome en la sala. 




O Cuando todavía este doradtto y crujiente, utiliza 
la telequinesis para arrojarlo sobre sus colegas. 
WóUoíi Un cóctel molotov humano. 


Q Si consigues darte a una bombona da gas, la habí- 
tadón entera estallará en llamas. {Peligroso, pero 
divertidol 


técnicas de control mental, y al parecer anda tras 
unas piedras descubiertas en la luna a finales de 
los años 60 y que podrían ser la fuente de las poderosas 
habilidades psíquicas que demuestran los lugartenientes 
de Krieger: Jon Leonov, maestro en el control mental; Wei 
Lu, señora de las ilusiones; Marlena Kessier, experta en 
jugar con fuego (sin quemarse); Nicolás Wrightson, de 
penetrante visión remota; y Edgar Barrett, antiguo instruc- 
tor de Scryer y maestro en el arte de la telequinesis. 

De hecho, cada uno de estos jefes finales personifica 
en cierta forma una de las habilidades con las que conta- 
mos para superar las diferentes misiones que se nos irán 
planteando a lo largo del juego. Al principio no recorda- 
mos ninguno de nuestros poderes psíquicos, por lo que 
tendremos que abrirnos paso a golpe de gatillo a través 
de la prisión en la que nos han encarcelado nuestros 
enemigos. Con la ayuda de Sara Blake, una presunta 
amiga infiltrada en El Movimiento, y a medida que vaya- 
mos progresando en el juego, iremos reconstruyendo el 
rompecabezas de nuestro pasado, y con ello, volveremos 
a despertar, uno por uno, nuestros poderes mentales. 

La forma en que se ha resuelto el hecho de que 
empezar con las 6 fuerzas PSI haría extremadamente fácil 


superar el juego es ingeniosa y sirve, además, para irnos 
entrenando poco a poco en el uso de los controles y en la 
mejor manera de utilizar y combinar dichas fuerzas. Cada 
vez que Nick recuerda uno de sus poderes, se produce un 
salto atrás en el tiempo hasta el momento en que nuestro 
protagonista se entrenaba en las instalaciones de Mindga- 
te. Tras superar una serie de pruebas básicas en torno al 
uso del poder en cuestión, la historia continúa en donde 
se quedó. A partir de ese instante, tenemos una habilidad 
psíquica más que podemos utilizar a discreción, y en 
consecuencia, los diseñadores de los niveles pueden 
aumentar el nivel de dificultad de las fases y añadir 
algunos obstáculos nuevos. 

El principal de nuestros poderes psíquicos es la 
telequinesis, es decir, la habilidad de elevar y trasladar 
objetos por el aire. Este poder sirve tanto para golpear sin 
piedad a nuestros enemigos contra las paredes, como 
para arrojarles todo tipo de objetos -y algunos de ellos. 


como los barriles explosivos, son letales de necesidad- 

Está claro que para lograr efectos creíbles de levita- 
ción de cuerpos, y controlar los niveles de daño y destruc- 
ción en función de la altura e ímpetu con el que lanzamos 
los objetos, es necesario contar con un sólido motor físico. 
De este apartado se cuida Havok, el solvente sistema 
utilizado por títulos como Deus Ex: Invisible Waro el 
mismísimo Haif-Life 2. Con estas credenciales, y gracias a 
modelos de personajes creíbles, texturas cuidadas, efectos 
de iluminación adecuados, animaciones correctas y un 
buenísimo sistema de partículas, el juego funciona a la 
perfección tanto en el apartado gráfico como en el capítu- 
lo de la jugabílídad. 

Resulta extremadamente satisfactorio comprobar 
cómo los cuerpos de los esbirros enemigos responden de 
forma realista a todas las torturas a las que los somete- 
mos, desde lanzarles pequeños cajones de madera hasta 
aplastarlos con grandes pedruscos, desde controlar su 


Cuando tengas el control de una mente, 
puedes forzar a su propietario 
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PEI-DPB: TÍTIC 


HRCiENDQ 5 URP 

Surf telequinésico en tres 
sencillos pasos 


na^a la trlrnmnrTii Mjiái 

. Uia v«z frdomina, 
í para salwr abismos f pisos 


^ No temas la piroquinesis de Maiiena, ¡mejor huye del enorme láser! 

mente y hacer que se maten entre ellos o 
que se suiciden, a quemarlos vivos 
mediante piroquinesis (el poder del fuego). Estos 
poderes no son ilimitados, ya que nuestra 
energía psíquica depende de una barra que, ai 
igual que la salud, se irá vaciando con el uso o 
el daño, y rellenando por medio de botiquines o 
viales y rejuvenecedores PSI, según el caso. No 
obstante, una de nuestras técnicas mentales nos 
permitirá extraer energía de los enemigos caídos 
o de aquellos que, pillados desprevenidos, 
"ofrezcan" sus cabezas a nuestra causa (los 
enemigos vivos dan más energía que los muer- 
tos, aunque también pringan más debido, 
mayormente, al estallido de sus malvados 
cerebros). 

El estudio de desarrollo, ESP Team, y su 
editora, Midway, han querido dar un enfoque 
nuevo y adulto a un título de acción en tercera 
persona que transmite en todo momento una 
sensación de gran producción. Excepto en cir- 
cunstancias muy puntuales en las que se produ- 
ce alguna contaminación entre cuerpos físicos (el 
llamado clipping), el motor gráfico y el sistema 
de cámara cumplen a la perfección con lo que se 
les exige en todo momento. 

Pero, lo decíamos al principio, Psi-Opses 
una aventura excesivamente breve. Por un lado, 
eso es bueno, porque hacia las últimas fases la 
novedad de los poderes PSI se va agotando, y no 
es que cansen, pero ya no divierten como al 
principio. Y sí, a lo largo del juego podemos ir 
desbloqueando algunas misiones extra (muy 
simplonas) y modos de juego alternativos (pelea 
contra los jefes, modo arcade o juego cooperati- 
vo), pero ninguno de ellos hace demasiado para 
aumentar la longevidad de Psi-Ops más allá de 
las 15 ó 20 horas. Si tenemos en cuenta que la 
historia principal se desarrolla en tan solo 4 ó 5 
horas (suponiendo que no nos maten nunca), 
está claro que se trata de un juego corto incluso 
para lo que estamos acostumbrados a ver últi- 
mamente. 

Y a pesar de todo, y gracias a sus numero- 
sas virtudes y al mimo que transpira en todos sus 
detalles, Psi-Ops: The Mindgate Conspiracyes sin 
duda uno de los mejores juegos de acción en 
tercera persona disponibles para Xbox, y 
uno de los mejores y más originales títu- 
los del año sobre cualquier plataforma. 


^ Sólo quiere saludarte... y sorberte los sesos. 


puede 


peligr 




¿No llegas a esa arma? Utiliza la telequinesis para acercártela. 


Entonces te moverás con el objeto. 


PDTENCIRL 

Con su motor físico y su sistema de 
partículas, hay mucho lugar para 
improvisar y disfrutar. 


ESTILO 

El juego se ha construido mezclan* 
do ideas procedentes de fuentes 
diversas. 


ROICCION 

Te lleva peligrosamente a quererlo 
jugar a toda costa, a todas horas, 
hasta habértelo acabado... 


LQNGEMIDRD 

...lo cual no tardará mucho en 
suceder. El modo 

cooperativo, aporta diversión extra. 
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LQ mS^DR 

■ 

■ 

■ 

• MOTOR FÍSICO 

• TELEQUINESIS 

• POTENCIAL PARA LA 
CREATIVIDAD 

■ 

■ 

■ 

4^ 

LD PEOR 

- DEMASIADO CORTO 
-MUY TÓPICO 
1 -POCOS PUZZLES Y MUY 
SIMPLES 

RESUmEN 

A la espera de que aparezcan 
más títulos que abunden en 
el tema psíquico, se erige en el 
mejor exponente. 


^ La visión del aura te permite ver a los invisibles. 




□5D RExjiscia 0(1001 XQOX Eaición Española 









Sal«t! 

i for^a al 


ElH h glHfJmí] 


mirto broa 


PDRCft BftRCft 


a PHOHH 


auti-eti 




PANTALLAS COLOn 


1235547 


cafe quíiano dame de e«4i ooca 3235492 3235506 


,díe qtniano sírvame una. . 3235494 3235508 


(he corra surmnor sunshine 3235490 3235510 


davidtnsbal oyertOoom 323549B 3235512 


Villdo par* móvitat muUlmadU <on (onca<*n WAI‘ y pantalla an color. Conaulla al i 


i da lu móvil. Mailniormadon an www aiwap.' 


roses 3235500 3235514 


TONOS naALBS 


(Iragostea din tei 3235502 3235516 


orone 




Envía la palabra clave 
seguida do un espacio y el código al 




' ./mpaiiU . Válido para móvllof mulllniadla con convxión 
WAP compatibla» con Tono* Polifónico». Coniulia al manual da 
lu móvil Ma» Información an www.axwap.roni 

f MUNUróNICaB 


monsirun 


3235531 


mrwon impoveio 


el bueno el feo y ol mdo 3235533 





























ii^NPLISIS 


INFQRmHCIQN 

RDICONRL 

AM-PM 

La franja horaria de 
Nueva York es de más o 
menos 20 minutos y 
existen algunas diferen* 
cías en los periodos diur- 
nos. Algunas tiendas 
estarán abiertas o cerra- 
das dependiendo de la 
hora y algunas áreas 
sólo serán accesibles en 
determinados momen- 
tos. 


LOCAS CARRERAS 
Pulsa el botón Back para 
abrir el mapa de la cii»* 
dad. Hay diferentes fil- 
tros y uno de ellos mues- 
tra las diferentes carreras 
que nos propone el 
juego en forma de ico- 
nos. Aquí podrás conse- 
guir jugosos puntos 
Héroe completando 
estas carreras aéreas o 
esprintando por facha- 
das. Si pierdes, te costa- 
rá algunos puntos conse- 
guidos con esfuerzo, asi 
que aplícate el cuento. 



^ El nuevo sistema de combate permite ejecutar una gran variedad de movimientos. Lanza a tus enemigos al aire y golpéalos mientras caen. 


Simplemente, el mejor juego de superhéroes 





INFORÍTIRCIQN DEL ‘DI 

jegq^HÍ| 
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lANZAMitNTD. YA DISPONIBI 
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EL PRIMER SpiderMan 
tuvo bastante éxito entre 
los jugones, en parte gra- 
cias a la buena calidad 
del desarrollo, y porque 
hasta entonces ningún 
otro juego inspirado en el 
héroe había resultado 
tan positivo. Pero aquel 
éxito también estuvo 
motivado, en gran medi- 
da, por el estreno de la 
primera película. Pues 
con motivo del estreno 
de la segunda, Treyarch ha vuelto a repetir la 
misma fórmula que ya le diera tan buen resulta- 


RDELRNTÜ 


Métete de lleno 
en la piel de un 
superhéroe tan 
profundo como 
Spider-Man en 
esta espectacular 
secuela al más 
puro estilo 
Grand Theft 
Auto. 


do. ¿Qué mejor momento para sacar la segunda 
parte del videojuego que aprovechar el tirón 
comercial de la secuela? Si es que en esto de los 
videojuegos el marketing es igual de importante 
que un buen desarrollo. 

Todo ha sido ampliamente mejorado res- 
pecto a la primera parte. Lo que primero llama 
la atención y dejará boquiabierto a más de uno 
es la total libertad que tiene Spider-Man para 
desplazarse por la ciudad de Nueva York. Y cuan- 
do decimos total, queremos decir Total de ver- 
dad. Es posible escalar cualquier edificio de la 
ciudad, subir hasta el más alto de los rascacielos 
y disfrutar de una panorámica estremecedora, 
para luego dar un salto de ángel, precipitarse al 
vacío y lanzar una telaraña justo antes de estre- 
llarnos contra el suelo. Todo lo que hemos leído, 
visto o imaginado sobre Spider-Man lo podremos 
hacer en el juego. Pero es que, además, la ciu- 
dad de Nueva York ha sido calcada al milímetro 
desde ras de suelo hasta el punto más alto de 
esta metrópolis. Todos los edificios, parques, 
detalles, monumentos y callejuelas están aquí, y 
dotan al juego de una ambientación de lujo que 
pocos juegos han podido conseguir. Incluso 
podremos ver la desgraciadamente famosa 
“Zona Cero” con sus potentes focos iluminando 
el cielo de la ciudad. 


^ Compra habilidades nuevas y mejorarás tus telarañas. 

Nueva York está viva en Spider-Man 2. 

Millones de ciudadanos recorren las calles, cien- 
tos de coches circulan por la ciudad, los días y 
las noches se suceden como en la vida real. Esa 
magnitud tan extremada tiene un precio, claro. 

Así que al ser todo tan gigantesco y al no estar 
dividido el mapa en diferentes zonas de 
carga -toda la ciudad se carga en memoria 
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^ La dudad de Nueva York es un gran patio de recreo. Cualquier edificio es escalable. 


Los robots de Mysterio son bastante fádies de eliminar. 


□53 


_ neroe que vemos en 
pantalla es Spider-ITIan y 
no un sucedáneo 
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Incluso Spider tiene que trabajar duro para estar en lo más alto. 


© Apartándose un poco de la línea argumental, en un momento concreto nos encontraremos peleándonos contra el megalomaníaco Quentin Back, alias Mistado. 
Spíder*Man recibirá una invitación para enfrentarse a él en unas extrañas pruebas para ver quién es el mejor. JjL 


^ Btck desafía a Spider-Man a captu- ^ Captura a tus presas de dos en dos y Tras derrotarte en la anterior prueba, 4^ Activa los conmutadort tlWH 
rar el mayor número de convictos en deposítalos en los agujeros de color te retará a una elaborada carrera de corres por bloques movíbiqp iTfil 

una gran arena deportiva. verde que encontrarás. obstáculos. los dlspaios de Bech. y 


uos canezas siempre son mejor que una. rara patearías, ODViamenie 


Esta cosa está a punto de explotar, así que espabila. 


de golpe- se han tenido que sacrificar 
cosas. Una de ellas son los polígonos de 
los peatones y coches -ahora Spider-Man puede 
aterrizar y moverse por el suelo-, que se han 
limitado a lo mínimo exigióle para que una per- 
sona parezca una persona y un coche parezca un 
coche, lAh! y olvidaos de cualquier expresión 
facial o movimiento labial. En el lado contrario 


de la balanza encontraremos un Spider-Man que 
jamás había resultado tan magnífico. Todas sus 
animaciones son perfectas, desde los saltos de 
ángel, pasando por la auténtica e inimitable 
forma que tiene al balancearse con sus telara- 
ñas, o cómo se agarra y trepa por las paredes, 
para terminar en los golpes y combos que propi- 
na a sus enemigos. Realmente es Spider-Man lo 


que vemos en este juego y no un sucedáneo, y 
muchas veces nos sorprenderemos a nosotros 
mismos recorriendo Nueva York salto a salto 
simplemente para ver al héroe moverse. Lo 
mismo ocurre con otros personajes importantes 
tales como Black Cat o el mismísimo Octopus, 
cuyo movimiento de tentáculos parece saca- 
do directamente de la película. 3^ 


^HnNRL-lBlB 
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^ Puedes pegarte a cualquier superficie del juego y usarla a tu favor. 



4 ^ Un salto espectacular. 



^ Átalos con tus telarañas para una pelea fácil. 


Por desgracia, y a pesar de contar 
con grandes detalles gráficos, ha habido 
una cosa que no nos ha gustado nada: el uso de 
las texturas. Para facilitar las cosas al motor gráfi- 
co -y realizar de paso un juego multiplatafoima 
más accesible- han empleado el manido truco 
de utilizar en las superficies lejanas texturas de 
bajísima resolución y cambiarlas por otras mejo- 
res cuando nos encontramos cerca. Este peque- 
ño truco, que se usa en el 99% de los juegos, no 
tendría mayores consecuencias si no fuese por- 
que ese cambio se nota demasiado. El paso de 
una textura a la otra se produce, primero, muy 
de golpe, y segundo, demasiado cerca, dando 


una horrible sensación cuando nos fijamos. Pero 
es curioso comprobar cómo un defecto que sería 
totalmente imperdonable en otros juegos aquí es 
poco más que una anécdota. Esto es debido a 
cómo se disfruta contemplando cada salto y 
balanceo del héroe al recorrer todo Manhattan, y 
lo que es mejor, cuando consigamos dominar la 
técnica del balanceo viajaremos a tal velocidad 
por la ciudad que ese cambióse hará casi imper- 
ceptible, y todo ello con una tasa de frames que 
se mantiene constantemente en los 60 sin ningu- 
na ralentización. A los pocos minutos, nos olvi- 
daremos por completo de ese defecto en 
el motor gráfico y simplemente nos diver- 



^ Rhino es fuerte, aunque lento y estúpido. No te costará derrotarle. 


su PI2ZH LLEGRRR 
EN ED miNUTDS 

El mejor repartidor de pizzas del mundo. 

Después de hablar con el dueño de la pizzería por primera vez, 
Spider podrá repartir pizzas por la ciudad a cambio de puntos 
Héroe con unos ajustadísimos tiempos. ¿Quién dijo que un superhéroe 
sólo tiene que salvar el mundo? 



Usa tus habilidades arácnidas para entregar la pizza a tiempo. 



Muévete rápido para evitar esos tentáculos. 



La Spider-sirena no tuvo mucho éxito, no. 


INFQRmRCIDN 

naicoNHL 

SECRETILLOS 
Obviamente, la película 
de Spider no podría que- 
darse al margen del 
juego, así que han ocul- 
tado unos secretíllos. 
Recoge los 99 iconos 
secretos, generalmente 
ocultos en algunos edrfi- 
dos de lo más oscuros, y 
podrás ver verías foto- 
grafías de la peh y algu- 
nos concept art. 

DE LA FAROLA 
Spider-Man consigue 
muchas habilidades y 
movimientos nuevos a lo 
largo del juego, pero la 
más divertida, sin duda, 
es la de colgar a los 
delincuentes de la farola. 
Podremos atrapar a los 
malos nr^losos con 
nuestra telaraña, atarlos 
en forma de cápsula y 
colgarlos de la farola a 
espera de la policía. 
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Spider se encontrará bastantes 

veces con la seductora y miste- 
riosa. Black Cat. Se esforzará para 
conseguir que la persigas a través de 
los rascacielos. Si consigues atrapar- 
la, entonces, te ayudará a atrapar a 
algunos malhechores. Pero, ¿tendrá 
otros motivos para ayudarte? 


4 ^ A veces Spider se unirá a esta 
chica para controlar la delincuencia. 



Enfrentamiento entre Spider y Octopus. 




El nuevo sistema de 
Juego se acerca al de 
GTfl pero sin llegar al 
extremo de éste 


tiremos con lo que vemos en pantalla. Como 
podéis comprotDar, si examinamos todo el 
apartado gráfico al milímetro encontraremos varios 
defectos, sí, pero es al analizar el todo que forman 
esos detalles cuando descubrimos un apartado grá- 
fico que, sencillamente, es excelente. 

El sistema de juego ha cambiado radicalmen- 
te respecto a la primera parte. Esta vez se ha opta- 
do por un sistema que se acerca bastante al famo- 
so Grand TheftAuto pero sin llegar al extremo de 
éste, es decir, el juego propone una serie de objeti- 
vos pero es el jugador el que elige cómo y cuando 
alcanzarlos. Sin duda, es lo mejor de Spidei^Man 2, 
la posibilidad de jugar a tus anchas, sin presiones 
de ningún tipo, disfrutando de ser Spider-Man. 

Entre objetivo y objetivo podremos realizar algunas 
misiones totalmente secundarias y, en muchas oca- 
siones, aleatorias, como salvar unas cuantas vidas, 
detener a unos delincuentes o superar algunos de 
los cientos de desafíos que Nueva York propone. 

No son misiones obligatorias y la variedad no suele 
ser su punto fuerte, pero cumplen con sus funcio- 
nes principales, dan al juego una sensación de 
mayor libertad, involucran al jugador con una agra- 
decida variedad, y con ellas conseguimos puntos 
Héroe que servirán para mejorar y ampliar las 
habilidades de Spider-Man. Porque resulta que 
nuestro superhéroe no empieza con todos sus 
movimientos, de hecho el Spider-Man del principio 


4 - Las telarañas múltiples son vitales a menudo. 

resulta ser bastante lento y torpón si lo compara- 
mos con el Spider-Man del final del juego. Esto 
añade un ligerísimo aroma de rol a un juego que 
ya de por sí mezcla bastantes géneros en uno. 

Todo el esfuerzo deTreyarch habría quedado 
en nada si el control no hubiera estado a la altura. 
Spider-Man no es un personaje normal, puede aga- 
rrarse a cualquier superficie, es extremadamente 
ágil y siempre recorre la ciudad usando sus telara- 
ñas para balancearse. El control de Spider-Man es 
tan sencillo e intuitivo que a los pocos minutos dis- 
frutaréis del juego casi en su plenitud. Además, el 
sistema de balanceo y uso de telarañas se ha divi- 
dido en dos modos. Fácil y Normal, para los menos 
diestros en esto del pad. 

Nosotros estamos contentísimos con la salida 
al mercado de un juego como este. No sólo porque 
seamos grandes seguidores de Spider-Man desde 
hace tiempo, sino porque a Treyarch este Spider- 
Man 2 le ha quedado poco menos que redondo. 

Sin lugar a dudas, SpiderMan 2 puede recibir con 
honores dos galardones de altura en estas catego- 
rías que nos acabamos de inventar ahora mismo: 
"Mejor juego basado en una película" y “Mejor 
juego inspirado en un superhéroe". Así de sencillo. 
SpiderMan 2 es uno de esos títulos perfectos en su 
desarrollo y puesta a punto, un juego sin 
fisuras, adictivo como pocos, dotado de 
gran contenido, y con un héroe de altura. 
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Las ametralladoras son duras de roer. 



4 ^ Los misiles enemigos son despiadados. 



^ «iArmas al suelo!» 



4 ^ Un Panzer alemán ha sido brutalmente humillado gracias a uno de ios muchos bazookas dispersados por el juego. 


Medal of Honor en plan rolero 


COmBHT ELITE; 

LULUII PRRRTRDQPERS 



DISTRIBUIDOR: ACCUIM 


LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2004 


JUGADORES: 1-2 


WEB: WWWXOMBATELITEGAME.COM 


PEGI:+16 


C OMBAT ELITE mezcla un poco 
de Baldur's Gate o Dungeons & 
Dragons con Medal of Honor o 
Cali of Duty. Nuestras misiones 
serán variadas pero siempre 
orientadas a crear el desconcier- 
to entre las tropas alemanas y ayudar así al resto 
de soldados que atacaban desde la playa. 

Al principio del juego elegiremos a nuestro 
avatar entre tres tipos de soldado disponibles. 
Cada uno de ellos tiene una base predefinida, 
por ejemplo uno es mejor con el fusil que el 
resto, otro con la metralleta, etc. La elección de 
uno u otro es más bien anecdótica, porque esas 
diferencias apenas son apreciables una vez en 
marcha. Además, al terminar cada misión se nos 
otorgarán unos puntos de experiencia que pue- 
den ser asignados a diferentes categorías como 
puntería con fusil o armas pesadas, mejoras con 
los botiquines, rapidez y sigilo, todo muy rolero. 
Es por eso que a las pocas misiones nuestro 
soldado habrá sido moldeado dependiendo de 
nuestros gustos y preferencias. 

Una vez en materia, nos encontramos con 
una perspectiva ¡sométrica, que puede ser girada 
3602 a nuestro antojo. En el centro se encuentra 


nuestro soldado con un movimiento y unas 
animaciones muy bien conseguidas. Hemos sido 
lanzados detrás de las líneas enemigas y esta- 
mos perdidos y solos, así que nuestro primer 
objetivo es localizar a algún aliado. A partir de 
aquí, nos encontraremos con otros soldados que 
nos propondrán diferentes misiones como resca- 
tar rehenes, recuperar planos, proteger puentes, 
destruir posiciones enemigas o invadir ciudades. 
Posteriormente el juego -y la guerra- avanzará 
por lo que las misiones cada vez serán más 
serias y peligrosas. En ocasiones, las misiones las 
haremos solos, otras veces acompañados; solda- 
dos que se cubrirán, dispararán, sufrirán y cae- 
rán independientemente de nuestras decisiones. 
De todos modos, siempre es mejor no separarse 
mucho de ellos, primero porque ofrecen protec- 
ción y poder de ataque y segundo porque las 
bajas aliadas cuentan de forma negativa al 
terminar la misión. 

Todo el juego muestra una factura notable 
y el apartado audiovisual no podía ser menos. 
Las ciudades han sido recreadas con muchísimo 
gusto, y el diseño de niveles ha sido cuidado 
con gran cantidad de detalles y objetos para 
cubrirse. El sonido es, simplemente, impactan- 
te. La acción es continua y en ocasiones muy 
difícil, y da lugar a enfrentamientos que serán 
míticos en la mayoría de las ocasiones. Y la 
opción de dos jugadores es ciertamente adicti- 
va. Sin embargo, Combat Elite arrastra dos 
pesados lastres: el primero es la enorme dificul- 
tad de algunas misiones, el segundo es que, a 
pesar de la variedad de misiones, el desarrollo 
en realidad no lo es tanto, limitándose 
a ir del punto A al punto B eliminando 
al mayor número de tropas alemanas. 




»BULLETTIME 

El sonido de todas las 
armas del juego fue 
grabado en un estudio 
directamente desde las 
armas reales. O sea, hay 
una gran diferencia entre 
la MP40 alemana y la 
Thomson de los Aliados. 



^ Los nazis pueden ser letales. 


X 

XÍ30X 


PQTENCIRL 

Gran diseño de niveles, personajes y 
texturas. Se cumplen los requisitos 
necesarios para este tipo de juego. 

ESTILD 

Una vuelta de tuerca a la II GM. 
Mejor de lo que esperábamos, 
mucha acción con toques de rol. 

RDICCIDN 

Una vez aclimatados a la enorme 
difícultad y le cojamos el truquillo 
será difícil parar de jugar. 

LQNGRVJIDRD 

Hay más de 40 misiones por 
cumplir, lo que da para mucho 
mucho juego. 
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♦ AIRE FRESCO PARA LA 
II GM 

+ MODO COOPERATIVO 
+ GRÁFICOS Y, SOBRE 
TODO. SONIDO 
LARGO 

l-Q PEOR 

❖ 

- REPETITIVO, A VECES 
DIFÍCIL 

REGUmEN 

Una equilibrada mezcla entre 
acción y RPG para ios que 
busquen algo que sea profundo 
pero directo. 
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Un antiguo mal ha despertado, y sólo 4 héroes pueden evitar 
que la oscuridad de Sudeki destruya la vida que siempre han 
conocido. Una sensual hechicera, un letal pistolero, un poderoso 
guerrero y una misteriosa cazadora deben sumergirse en el Reino 
de las Sombras y luchar hasta la muerte para recuperar su 
mundo. Una peligrosa senda llena de traiciones, magias increíbles 
y combates a vida o muerte te esperan en uno de los juegos de 
rol con más acción de la historia. Sudeki te va a dejar sin aliento. 


it's good to play together 

xbox.com/sudeki 
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4^ Pulsa el stick derecho para cambiar la cámara a una vista desde el hombro, mejor posicionada para la acción. 
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¿RETRASADO 
Se ha anunciado, justo 
cuando escribíamos 
estas líneas, que han 
decidido retrasar el 
lanzamiento de ShellS- 
hock: Nam’67 hasta 
septiembre para «dar la 
oportunidad a su nueva 
franquicia de demostrar 
todo su potencial». 
Parece ser que podemos 
esperar ShelIShock 2 
para el próximo año. 


BUENAS MELODÍAS 
El juego contiene una 
inmejorable banda 
sonora al más puro 
estilo película de Vieb 
nam, con un buen 
puñado de canciones de 
los años 60. Antes de 
comenzar las misiones 
podrás disfrutar de 
grupos como Percy 
SIedge, Sonny and Cher, 
Roy Orbison, The 
Monkees, The Small 
Faces o John Lee Hooker 
and The Troggs. 


PROMOCIONES 
Comienzas como un 
novato pero, a medida 


Bienvenidos al infierno 


que completes misiones, 
podrás desarrollar tu 
personaje dentro de las 


Fuerzas Especiales antes 



= NRíTl 


de llegar a ser un agente 
top-secret de los Black- 
Ops. 


INFDRfTlRCIDN DEL -DUEGO 
DESARROLLADOR: GUERILLA 
EDITOR: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2004 
JUGADORES: 1 

WEB: WWW.SHELLSHOCKGAME.COM 
PEGI: +18 
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Contempla la 
terrorífica guerra 
de Vietnam bajo 
los ojos de un 
novato que vivirá 
la peor experien- 
cia de su vida. 


ShelIshock es un juego 
ambientado en la guerra 
del Vietnam, de acción 
pura y dura con vista en 
tercera persona, en el 
que, en cada misión, se 
nos marcará una serie de 
objetivos que deberemos 
cumplir siguiendo la 
brújula que hay en 
pantalla. Es importante 
remarcar lo de acción porque no hay ningún tipo 
de táctica o estrategia, lo que hubiera añadido 
algo más de variedad al desarrollo. Tampoco 
podremos dar órdenes al pelotón, ni marcar 
posiciones o formaciones. La única táctica para 
la supervivencia en esta maldita jungla será 
permanecer cerca del resto de soldados y cubrir- 
nos de los disparos con cualquier roca o árbol 
que nos encontremos, amén de tener una buení- 
sima puntería y, en más de una ocasión, un 
puñado de agallas condimentadas con muchas 
dosis de sangre fría. 


Los Charlies tienen una elaborada inteligen- 
cia artificial. Aprovechan su mayor número en 
los ataques, se ocultan pacientemente, atacan 
los flancos de forma inteligente y a veces nos 
sorprenden por la retaguardia, conocen el poten- 
cial armamentístico americano y no dudan en 
lanzarse en plan kamikaze en caso de verse 
superados. Algunas veces estas acciones serán 
Scripts claramente detectables y otras serán 
situaciones aleatorias creadas por el libre albe- 
drío. Todo muy creíble, sobre todo cuando 
parece que se retiran para descubrir a los pocos 
metros que, en realidad, se habían ocultado para 
tendernos una segunda emboscada. Sin embar^ 
go, la lA no es perfecta. Hemos detectado algu- 
nos problemas de reacción en puntos muy 
concretos del juego. Como cuando quieren 
atacarnos por algún desfiladero y pasan todos 
por el mismo camino, lo que los convierte en 
unos blancos perfectos. En algunas misiones de 
infiltración pasaremos justo al lado de un guar- 
dia Vietcongy no nos detectará, para luego 
caminar unos pasos y comprobar cómo otro 
guardia situado a 500 metros nos localiza fácil- 
mente entre la espesura de la selva; y una vez 
detectados no podremos ocultamos, porque los 
enemigos sabrán en todo momento dónde 
estamos, aunque no hayan visto de forma directa 
como nos ocultamos tras una roca. En fin, 
pequeños problemas en la programación de la 
lA totalmente puntuales y que no empañan 
gravemente el buen trabajo general. 

El diseño de niveles se ha resuelto con 
bastante imaginación si tenemos en cuenta que 
una guerra en la jungla da poco de sí. Las dife- 
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ÍNO ESTA MUERTO! 
Algunos enemigos puede 
que no mueran de un 
solo disparo. A veces, un 
Vietcong herido se te 
tirará a la yugular como 
un perro de presa 
cuando pases a su lado. 
Mejor será que los 
remates con un buen tiro 
en la cabeza. 


4^ La tortura juega un importante papel. 
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PORQUE TU )_□ PHOR5 Mantén la moral alta con un poco de bum-bum. 

En los momentos previos a una misión puedes pasear por la pequeña ciudad-campamento americana. En las afueras podrás encontrar a una joven y guapa vietnamita 
que te relajará cariñosamente del estrés de la batalla. Tómate tu tiempo, cómprale algo bonito y podrás disfrutar del calor de este bonito país. 
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Presta atención a lo que las chicas 
pueden ofrecerte acercándote a ellas y 
escuchando lo que tienen que decir. Es 
bastante divertido. ¡Mira el icono del 
conejo! 


Una vez establecida la fecha, paga 
la cantidad acordada y ella te invitará a 
esta lujosa cabaña de madera para un 
poco de diversión. Descubre de qué 
tipo de diversión hablamos. 




ÍÉ 
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Si tienes suerte incluso te dará un 
pequeño adelanto del show para 
incendiarte y que no te sea tan duro 
aflojar la pasta. Creemos que es muy 
benefídoso. 


I . í 


L 


Una vez dentro, la cámara enfocará 
la cabaña mientras oyes los ruidos de 
los muelles del colchón. Y ahora, a por 
un poco más de guerra. ¡Muévete 
soldado! 



4 ^ Mira cómo ha dejado este campo el soporte aéreo. 




^ Lanzar granadas es muy útil contra los enemigos. 


^ Sigue disparando aunque no veas nada porque seguro que hay algún enemigo escondido. 


La acción es tan intensa y está tan bien realizada que nos 
sumergiremos por completo en el fragor de la batalla 


rentes misiones se desarrollan en diferentes tipos 
de selva, a veces más cerradas, a veces más abier- 
tas; también encontraremos un buen número de pobla- 
dos donde los enfrentamientos serán especialmente 
duros, batallas en campos de arrozales, montañas y 
peñascos, incluso alguna incursión -especialmente diverti- 
das- en ciudades. La sensación de terror en todos los 
niveles es palpable, sobre todo por la gran cantidad de 
cadáveres amontonados y de cabezas empaladas que nos 
encontraremos en el camino, todo muy explícito, y que 
nos ayuda a imaginarnos lo terrorífica que aquella guerra 
tuvo que ser. 

Como hemos dicho, la acción es tan intensa y está 
tan bien realizada que nos sumergiremos por completo 
en el fragor de la batalla. Por ejemplo, hay una misión en 
una ciudad vietnamita especialmente adictiva al tener 
que luchar con cientos de Charlies apostados en balcones 
y ventanas, mientras nos cubrimos con despojos de 
coches o muros. Por desgracia, los objetivos no son para 


nada variados, es más, parecen sacados de todos los 
tópicos vistos en películas -donde el juego se apoya 
mucho argumentalmente- y en más de una ocasión se 
repiten, aunque los protagonistas no siempre sean los 
mismos. Estos objetivos iniciales, señalados con una 
brújula en pantalla, casi siempre se cambiarán o amplia- 
rán una vez metidos en el lío, lo que dota al juego de un 
poco más de variedad. 

En el apartado gráfico encontramos el gran bajón de 
Shelishock. Hasta ahora sólo hemos comentado los aspec- 
tos positivos, pero es en el motor gráfico en donde encon- 
traremos las mayores deficiencias del juego. Una vez más, 
y a pesar de las quejas de todos los usuarios de Xbox, nos 
encontramos con un juego multiplataforma, y los gráficos 
que veremos serán 100% de Playstation 2. ¿Se nota? Pues 
sí, y mucho. La calidad de las texturas es poco menos que 
indignante de lo borrosas y sosas que son, los polígonos 
de los personajes podría haberse aumentado, las anima- 
ciones llegan al suficiente -excepto las de las muertes-, y 


olvidémonos de efectos de partículas, bump-mappingy 
efectos de luz en tiempo real. A medida que avancemos 
por la selva disfrutaremos de despropósitos tan "bonitos" 
como poppingo clipping a mansalva. La transición del 
número de polígonos mientras nos acercamos a un 
objeto, por ejemplo una roca, se nota demasiado, y a los 
pocos metros por delante de nosotros lo que antes era 
casi un cuadradote texturizado se transforma de golpe en 
una roca. Y el uso de la niebla y el humo para ocultar 
estos fallos gráficos es abundante, al margen de que 
quede bien o no esa neblina en una selva. Todo esto 
podía haberse pulido en nuestra consola, sí. pero, sin 
embargo, casi paradójicamente, la jungla se ha recreado 
con gran realismo, con una gran cantidad y variedad de 
árboles, detalles varios y vegetación diferente, creando 
una buena ambientación a pesar de ios pocos medios 
disponibles. El modelado de los personajes cumple, se 
nota un mayor interés en los personajes aliados que en 
los vietnamitas, más que nada porque siembre habrá un 
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La jungla está plagada de trampas, 
desde la típica granada atada a un 
hilo, pasando por agujeros para empalarte o 
pequeñas paredes de pinchos que se activan 
al acercarte. Un negocio sucio. 


No pierdas de vista los hilos que se 
ocultan entre los arbustos. Estate atento 
también al icono, es una señal mortal. 


Para desarmar las trampas jugarás a un 
pequeño puzzle. Tienes pocas oportuni* 
dades antes de que se acabe el tiempo y te 
exploten en la cara. Son realmente difíciles. 




Algunas trampas explotarán pero no te 
matarán; con otras, sin embargo, fallar en 
el desarme significa la muerte. Mira a este 
pobrecillo: era un perdedor. 



f V 
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Escucha los gritos de guerra de tus compañeros mientras te diriges directamente a por el Vietcong. 

mayor número de estos últimos. Y el efecto de 
las armas sobre los enemigos es tan realista 
como estremecedor. 

El control, a pesar de ser correcto, podía haber- 
se mejorado, sobre todo en el tema de sensibilidad 
del stick. Y es que, a pesar de habernos pasado horas 
calibrándolo, no encontramos el punto justo de 
nuestro agrado. El problema viene a la hora de apun- 
tar con precisión ya que parece que la mirilla es más 
sensible de la cuenta. Al margen de este comentario, 
el resto es más que correcto, podiendo cambiar la 
vista de cámara a una más cerca del hombro derecho 
del personaje y que servirá para apuntar con más 
precisión restando movilidad. Las armas son variadas 
y cada una tiene sus características en cuestión de 
precisión, estabilidad y potencia. El mayor inconve- 
niente es que, a la mitad de la misión, casi siempre 
nos quedaremos sin munición de nuestro fusil regla- 
mentario americano, teniendo que tirar desde los AK- 
47 del enemigo y fusiles variados. 

Shelishock contiene todos los ingredientes para 
divertir y entretener a aquellos que busquen acción y 
sólo acción. Tiene detalles de gran gusto como el 
diseño de niveles, lo bien enfocados que han estado 
los enfrentamientos, la ambientación o el aire pelicu- 
lero, pero otros no tan agradables como las 
evidentes limitaciones gráficas que le hacen 
bajar puntos de forma considerable. 




Dispara a los hombres de blanco. Son los malos. 


© 



4^ Usa todo lo que encuentres para cubrirte. Es tu única oportunidad. 
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PQTENCIRL. 

Gráficamente no es comparable 
a los juegos actuales de Xbox. 
Sonido flojo. 


ESTILO 

La jungla es realmente claustro* 
fóbica y agobiante. Buen trabajo 
de la lA 


RDICCION 

Ofrece más de lo que aparenta. Es 
cuestión de darle una oportunidad 
y dejarse llevar por su jugabilidad. 


LQNGEMIDRD 

Bastante largo y realmente duro 
en el modo Difícil. No hay 
multijugador. 
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+ DIVERTIDO Y VARIADO 

i 

+ AMBIENTACIÓN EN LA 


jUNGLA 

■ 

+ ACCIÓN FURIOSA 

■ 

■ 

LQ PEOR 

■ 

-SONIDO Y DOBLAjE 

1 

-SIN MULTIJUGADOR 


- ESOS GRÁFICOS DE 


PS2... 


• 1 

r~v — 

UéiIctíM 

A pesar de sus fallos, se tra- 

ta de un buen juego sobre la 

guerra del Vietnam que adelanta 

lo que está por venir. 
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PABIA 


TONY 


ELIDA 


Enví' 


1 552 * 


Tombiennl 


84680 

84760 

84826 

82652 

84519 

84744 

84267 

84720 

84428 


Dragostea din tei 

Obsesión 

Dale don dale 

Fiesta Pacana 

Left outside atone 

Malo 

Buiería 

Loto 

Asturias 


8 

84203 Dos gardenias ^ 
82935 Noches de bohemia 6 
84252 Hey ya 
80726 No woman no cry 
84068 Du hast 
83584 Bring me to Ufe 
83849 Molinos de viento 
82380 Dame Veneno 
84520 Oye el boom 
84822 Opa opa 
84226 Cafe del mar 


E¡; envía OYE 84720 al 5646 para escuchar 'Lola' en tu móvil. 


84920 Pastillas de freno 80056 Insomnia 

84216 La costa del silencio 80093 Equador 

84090 Tengo l3 83814 Satisíaction 

84731 La vida al reves 13 83228 Samba Adagio 

84532 Ya nada volverá a ser... 84201 Vogfio vederti ... 

84852 Duele el amor Ki 83675 Fiíght673 

84426 Abre tu mente 81664 Children 

84833 Bambú bambú 80642 Enjoy the silence 

84034 Uno mas uno son siete 80067 Belissima 

84734 Insoportable 13 84907 Gíuiia 

84500 Te quise tanto Ka 84605 Shin chan dance 


HIMNOS 


84446 Cara al sol 

82172 Barcelona 

83188 Real Madrid 

83808 H. de España 
84094 H. Republicano 

82123 Athletic Bilbao 

82124 Atlético Madrid 

84489 Els segadora 


CINE Y TV 


84440 Señor de los anillos 
84067 El Exorcista 

80017 Misión Imposible 

80025 Los SImpsons 
80143 La Pantera rosa 
84064 Star Wars 

83883 Fraggle Rock 

80096 Pulp Fictlon 


POP/ROCK 


84652 My band 

84676 Don’t tell me 

80001 In Da Club 

80111 Sweet Child of Mine 
80239 Final Countdown 
80277 Nothing else matters 
84675 Summer sunshine 
84204 In the shadows 


SONIDO^RE'ACES 

CHITA Igual que en la Jungla. . . ! 

ORGASMO Esta chica lo esta pasando muy bien 
INRERNO Thríller, la famosa carcajada 
TARZAN Gríto de tarzan, igual que en la peí i. 
PEDO (Espeluznante! Sólo le falta el olor! 
POLICIA Todos se sentirán como en N Y. . . 
WESTERN (Cuidado! ...Atacan los indios! 
TELEFONO Como en casa de tu abuela. 

RISA Carcajada... Para mearse de risa. 

EJ: Envía OYE TARZAN al 5646... 

¡y gritará de verdad cuando te llamen! 


™°'^rF«MOSOS 

-COGE EL TELEFONO... 
"DICHO POR: 

BORIS Histérico como siempre 

TAMARA Más "tamaresco" que nunca 

ROCHOLO De locura... i A tope! 

TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? 

DINIO No te volverás a confundir... 

PAPliCHI Eso sí que es rarrrrro 

PUlOL 1 Espeluznante! 

EJ: envía OYE BORIS ai 5646 y la voz de 
Boris te avisará cuando te llamen 

. GRUANDER , 

DOLORES ,JB 

FUEGO - f? ATAQUE 
gbArdwoviIí» 

• COPTTA 


y- W ^ i • 

Ej: Envía OYE FUEGO al 56^*y •te’~¿ ajustara? 'Ghiquitb cada vez que te llamen. 


codigo 


Ej: envío VER 37026 al 5646 y tendrás ol CHE en tu móvil 






39251 39084 

T sBmbid 


36448 37489 

ais 806 SZ 


39253 

62 33 






RIA 


39059 


YOU 


UENIN 


UGU 


TO 


SURF STA 
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A pesar del dudoso gusto en el diseño del traje, esas piernas siguen siendo un arma letal cuando 


jugarás sólo un “gato" con la linda “gatita" 

cnTuuomnN 


INPDRmHCIQN DEL ^UEGO 

DESARROLLADOR: ELECTRONIC ARTS 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 

jUGADORES: 1 

WEB: WWW.EA.COM 

PEGl: 


HALE BERRY, cuyas espec- 
taculares y sensuales 
curvas lucen más sexys 
que nunca, toma el 
relevo en un papel que 
interpretó con gran 
talento Michelle Pfeiffer 
en la segunda entrega de 
Batman. Actualmente, 
parece que está de moda 
prescindir del héroe 
dejando todo el protago- 
nismo a las chicas, tai y 
como veremos en Electro (Segunda parte oficio- 
sa de Daredevil o Spin off como lo llaman los 
americanos), donde Ben Afflek brilla por su 
ausencia. 

Centrándonos en el juego en sí, Catwoman 
es un “nuevo" arcade en tercera persona donde. 


nDELRíMTG 


Reencarnada en 
una mujer gato. 
Halle Berry busca 
venganza inten- 
tando acabar con 
sus asesinos, 
embutida en un 
provocativo traje 
negro. 


como buenos superhéroes, tendremos que 
impedir atracos, ayudar a la gente y escapar de 
la policía que trata de capturarnos injustamente, 
al parecer una enfermedad muy típica de los 
sufridos héroes. Embutida en un extraño, sexy y 
rocambolesco traje negro diseñado con un gusto 
discutible y no se sabe con qué oscuras intencio- 
nes, controlaremos a Catwoman mientras reparte 
justicia por toda la ciudad. 

El juego se divide en escenas, como si de 
una película se tratase, donde se nos presentan 
una serie de objetivos, que suelen oscilar entre 
acabar con los malos, llegar hasta una zona 
determinada o encontrar la ruta o salida adecua- 
da, algo que nos costará más de un intento 
cuando el diseño de los niveles se complique. 
Básicamente es un juego de acción, donde el 
combate cuerpo a cuerpo y el uso del látigo 
siempre serán necesarios. Esto no sería ningún 
problema si no fuera porque su jugabilidad está 
bastante limitada y enlatada. Limitada porque 
nos marca unos objetivos muy claros y no nos 
deja mucha libertad de acción, y enlatada por las 
acciones “obligatorias" que tienen lugar en casi 
todos los escenarios del juego. En numerosas 
ocasiones tendremos que acabar con los malean- 
tes de una manera determinada y sólo lo podre- 
mos hacer de esa forma. Si nos dicen que estre- 
llemos a un tipo contra una estantería, ya pode- 
mos estar una hora dándole patadas en la entre- 
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se lanzan en la dirección correcta. 



4^ Los saltos imposibles serán consienten. 



Lanza a los estúpidos guardias. 
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MOVIMIENTOS 

“SEXYS" 

Hale Berry no necesita 
ponerse un traje como el 
de Catwoman para estar 
tremendamente guapa, 
pero con este uniforme 
medio roto y esos 
movimientos tan felinos, 
más de uno se pasará 
mas tiempo mirando 
que jugando. 

COMIDA PARA 
GATOS 

Aparentemente, durante 
la película, Catwoman se 
acerca a su local habi- 
tual y pide lo de siem- 
pre. El camarero se va y 
vuelve con un vaso de 
blanca y refrescante 
leche. 


¿BATMAN? 

No esperes ver signo 
alguno de la existencia 
de Batman durante el 
juego, ni siquiera se 
desarrolla en la ciudad 
de Ghotam. Si quieres 
ver a tu héroe en acción 
espera al estreno de 
Batman Begins, 






EHOLU DE CnTLUOmHN» 


^Deja quieta a Catwoman por unos instantes 
y ella comenzará a moverse lentamente, 

^ mirándonos y jugueteando con sus labios. Si 
escuchas con atención, incluso podrás oír sus 



D Un zoom inesperado nos sigue mostrando 
sus encantos, iuffff! 


pierna porque no se morirá ni desaparecerá 
hasta que no lo tiremos exactamente donde 
estaba previsto. De esta forma, presenciaremos 
una animación prefijada con la tapa del contene- 
dor cerrándose, la escalera golpeando al malo, 
etc... todo ello más propio de un juego infantil que 
de un juego de acción como es Catwoman. 

Más allá de los movimientos y los golpes 
iniciales de los que disponemos (al fin y al cabo 
estamos presenciando sus primeros pasos) nues- 
tra chica podrá ir adquiriendo nuevas habilidades 
que podremos comprar al finalizar cada escenario, 
gastando los puntos que hayamos conseguido en 
cada nivel: desarmar con el látigo, ataques de 
largo alcance, sentido felino para detectar a nues- 
tros enemigos o movimientos seductores con los 
que distraerlos durante unos instantes, son sólo 
algunos de ellos. Precisamente es en los movi- 
mientos y en la captura de los mismos donde 
veremos el apartado más cuidado del juego. Basta 
con hacer andar a Catwoman para deleitarnos con 
sus contoneos y su delicadeza, correr a gatas para 
ver su parte felina y lanzar algunas patadas vola- 
doras para apreciar su agilidad. Sin embargo, 
cuando más sorprendidos nos quedamos fue al 
dejar de mover a la mujer gato. Al cabo de unos 
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^ «Los guardias no sabrán si...» 



^ Hay diversos power-ups escondidos. 



^ El museo está repleto de objetos escondidos. 


Haz andar a Catujoman y disfruta de lo lindo 


instantes, Catwoman empezará a realizar movi- 
mientos "sensuales" al ritmo de una música 
pausada e intrigante, mientras la cámara enfoca 
de cerca a la protagonista para que podamos 
apreciar todas sus virtudes. 

Al margen de luchar, Catwoman mostrará 
todas sus habilidades acrobáticas y su agilidad 
felina en cada uno de los escenarios, donde 
encontraremos numerosas zonas para escalar o 
saltar usando las habilidades de nuestra protago- 
nista. Catwoman podrá escalar hasta cierta altura, 
saltar entre paredes estrechas, colgarse y balan- 
cearse aprovechando cualquier saliente, etc.... Por 
si fuera poco, Catwoman tiene un látigo que 
domina casi mejor que el mismísimo Indiana 
jones. Gracias ai mismo, podremos alcanzar zonas 
casi inaccesibles lanzando el látigo y columpián- 
donos para alcanzar mayor distancia de salto. 
Entre tanto salto y acrobacia espectacular (con 
semejanzas a Prince ofPersia), seguramente más 
de uno se "atasque" intentando averiguar dónde 
saltar o cómo salir de ahí, una situación provoca- 
da por el diseño confuso de algunas zonas en los 
niveles. Pero, quizá, el principal o uno de los 
principales problemas del juego lo tendremos con 
el control y su poca optimización para lo que nos 
espera. Mientras estemos luchando no habrá 
mayores molestias, pero cuando se trata de ser 
precisos en los saltos mientras nos jugamos el 
pellejo a muchos metros de altura, suele causar- 
nos muchos problemas. Así, nos veremos repitien- 
do una y otra vez algunas zonas por 
habernos caído desde arriba tras un buen 
rato de subida. 
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PDTENCIHL 

Gráficamente vistoso, sobretodo el 


LQ mE^QR 

j 

modelado de la protagonista y sus 
movimeintos. 

■ 

■ 

+ RECREACIÓN DE LA 
1 CIUDAD 

ESTILO 

Acción y aburrimiento al 50%; la 

i + ANIMACIONES DE 
CATWOMAN 

balanza se queda justo en medio 
de los dos parámetros. 

LQ PEOR 

■i 

^ -ABURRIDO 
-MONÓTONO 
-FÁCIL 

RDICCIDN 

La monotonía causa estragos, 
aunque la protagonista siempre 
llamará nuestra atención. 

■ 


LQNGESJIDRD 

No demasiada. Si lo consigues 
terminar, seguramente no lo 
volverás a jugar nunca más. 

Ri=5urnEM 

Se une a esos juegos que aprove- 
chan el tirón de la película. Pero ’ 
el aburrimiento y la monotonía 
lo condenarán al olvido. 
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■UBiDlEXCCUSIlía 


MOVISTAR’EMOGION 


La Revista Oficial 
en colaboración cc^ 
y Telefónica Moviáfa^l^^^^^^ 
la oportunidad de 
magnífico concurstn^^^^^^ 
Six3. Entre todas 
lleguen a la redaccim^^^^^dc 
cupón adjunto, haremoPRon 
para elegir a las cinco ganadon 
La primera carta conseguirá com 
premio el magnífico V500, junto 
el juego para móvil y el de Xbox. 
Las cuatro restantes conseguirán 
juego para ambas plataformas. 


Año 2007. Estados Unidos sufre la mayor crisis energé- 
tica de la historia, el terrorismo amenaza a todos los 


¿CÓMO PUEDES CONSEGUIRLOS? para participar en el sorteo envía e 

siguiente cupón con tus datos personales a: Revista Oficial Xbox Edición Española. Concurse 
Rainbow Six 3. P** San Gervasio, 16-20 08022 Barcelona. Entrarán en el sorteo los cupones red 
bidos antes del 20 de septiembre. El nombre del ganador saldrá publicado en el número 33 de I; 
Revista Oficial Xbox Edición Española. 


países occidentales y no hay lugar seguro adonde ir. La 
organización secreta Rainbow, formada por un equipo 
Internacional de hombre de élite que tú diriges, es el 
últímo recurso. La última esperanza para la paz. 



Nombre: Apellidos: 

Dirección: Localidad: 


Por fm llega la ntejor acción táctica de la historia en la 
saga más intrigante de todos los tiempos. 


*JéJe fimica 

MoviStar 


Descárgatelo en MoviStar emodón>videojuegos>novedades 

www.movistar.com/emocion/juegos | 


<D 2004 Gameloft. All Rights Reservad. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft in the US 
and/or other countries.Rainbow Six and are trademarks of Red Storm *Entertainment Inc. in the US and/or 
other countries. Under license by Ubi Soft Entertainment. 


Provincia: C.P.: 

Teléfonos: Edad: 


Correo electrónico: 

D De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 de diciembre, le informamos de que los datos que Vd. nos facilita 
serán incluidos en el fichero automatizado de MC Ediciones, SA con la finalidad de mantener la relación con Vd. Los datos 
facilitados son estrictamente necesarios para mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatorio. V 
tiene el derecho de acceso, rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo por carta a: MC EDICION' 
S.A. (Paseo de San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona). Asimismo, Vd. autoriza expresamente la cesión de sus datos identificativi 
a Microsoft Corporation e Imagine Media Inc (EE.UU.) al objeto de mantenerle informado de las novedades relacionadas con la 
consola Xbox, así como con respecto al desarrollo de nuevos servicios y productos informáticos que puedan ser de su interés, 
no consiente la cesión señale con una X esta casilla. 
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^ Con la opción de daños realistas, tu coche no resistirá este aterrizaje. 


La prueba definitiva para tu paciencia 

RICHARD BURNS RHLLy 


INFÜRmf=UIIQN DEL -DUEGO^ 
DESARROLLADOR: WARTHOG SWEDEN 
EDITOR: SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 
JUGADORES: 1 

WEB: WWW.RICHARDBURNSRALLY.COM 
PEGI: +3 


ALGÚN día tenía que 
suceder. No era posible 
que todos y cada uno de 
los títulos de conducción 
que aparecían para Xbox 
fueran auténticas obras 
maestras. SO se propuso 
hace ya algún tiempo 
crear el simulador de 
rallies definitivo, un título 
en el que se viviera de primera mano todo lo que 
implica convertirse en un piloto de rallies. La 
intención era buena, sin duda, pero hay dema- 
siados aspectos en Richard Burns Ro//y que no 
están del todo pulidos como para que este título 
entre dentro de la elite de la conducción. 

Uno de los primeros aspectos que sorpren- 
de del juego es el hecho de tener que superar la 
escuela de conducción antes de afrontar las 


competiciones de verdad. Y, al ver el juego en 
funcionamiento, no nos extraña nada que los 
programadores nos obliguen a aprender cómo 
funcionan los coches en Richard Burns. Aquí los 
fallos se pagan muy caros y, cualquier equivoca- 
ción termina en un auténtico desastre. Como en 
la vida real. Hasta ahora la cosa no suena tan 
mal. Los problemas llegan al ver el comporta- 
miento del coche y la respuesta de éste a nues- 
tros aporreos en el controlador. No está pulido. El 
coche tiende a desviarse y, al frenar en seco, se 
bloquea, empiezas a dar vueltas y lo más proba- 
ble es que termines colgado de un árbol. 

No estamos en contra de los simuladores. 
Nada más lejos de la realidad. Nos encantan. 

Pero ai mismo tiempo, también exigimos un 
control impecable y una jugabilidad que esté a la 
altura. Por desgracia, Richard Burns Rally no 
incluye ninguna de las dos cosas anteriores. La 
jugabilidad roza el aprobado justo y, a no ser que 
tengas más paciencia que un santo, Burns conse- 
guirá que te quedes calvo de tanto tirarte de los 
pelos. El realismo en los juegos siempre es algo 
de agradecer, pero mucho más de agradecer es la 
diversión y, de eso, Burns poco entiende. 

Por lo que respecta al apartado visual, el 
título de SCi no sobresale por encima de otros 
juegos que ya hemos visto anteriormente. Lejos 
está de las virtudes gráficas de joyas como Project 
Gotham Racing 2 o Toca Race Driver 2. Sus 
escenarios no están tan detallados como los de 
Rallisport Challenge 2 y su distancia del horizon- 
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Simulador de 
rallies ultra realis- 
ta que ha contado 
con la inestimable 
ayuda del piloto 
Richard Burns 




> 42ANATEALPÚBUCO 
Los Mpectadorvs t» 
adomsrén cuando pasos 
a gran vaioddad Junto # 
■tíos, paro ten cuidadcw 
si los atropeHas, la 
pantalla se tañirá da rojo 
y empezarás da nuevo. 



Aquinas 

DORAS 


Como ara da esperar, 
algunos da los cochas 
que se Incluyan en al 
diulo son al imprasi^ 
nante Peugeot 206, a| 
Otroan Xsara T4 y al 
ímpresdndibla Subaru 
Impraza 2003. Los piva- 
las están basados en cir* 
cultos da rallies da 
Inglaterra, Japón y 
Finlandia, entre otros. 



^ Pulsa Start cuando estés en apuros. 
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© Uno de los modos mis dívertÜds e intere- 
santes es el modofichard Burns Challenge. 
1t permite competir contra loMoches fantasma 
ili Bums en varios niveles. Gi más divertitio que el 
modo principal sí es que pu^oe mantoM el 
ritmo y okanzar a Bums. ya que son rudmente 
sus tiempos contra loa que estás compitiendo. 


^ Cuando el señor Bums oaiHluzca, podrás ver 
cómo so hacen las cosas, aur>que solo sea en un 
par de-GtfVas... 


Un movimiento en falso y verás como tu coche empieza a rodar como una pelota de fútbol. 


CRRn R CRRfl I 
CON BURN 5 » I 


^ Cuando consigas atraparle, volverá a dejarte 
iiés de nuevo. Esqüva al hombre de la cámara. 


4^ Te equivocaste. Escucha con atención a tu copiloto. 4^ En algunas ocasiones te costará incluso ver la carretera. 


Dispone de una jugabilidad endiablada y de 
un sistema de control realmente sublime 


4^ Manten los ojos bien abiertos, en cualquier 
momento te puede saltar un espectador. 

Donde sí se hunde Richard Bums Rallyes 
en su jugabilidad. Siempre hemos creído que uno 
de los aspectos más importantes de un videojue- 
go es la diversión. ¿Cómo vas a volver a poner el 
título si no te diviertes jugando con él? La simula- 
ción es algo con lo que hay que tratar con mucho 
cuidado y, a no ser que seas un fanático de la 
serie de Microsoft, Fligth Simulator, Bums no es 
un título para ti. Se trata de uno de los mayores 
retos a los que hemos tenido el gusto de enfren- 
tamos, pero nos gustan ios retos que se puedan 
superar y que sean agradecidos con el jugador. 
Bums, carece de esta característica. 

Si te gustan los rallies y la diversión, mejor 
piensa en otras opciones. Si eres un fanático de 
la simulación pura y dura -y tienes 
mucha paciencia-, Richard Bums Rally 
podría gustarte. 


PÜTENCIRL 

Visualmente hablando, no hay 
nada impresionante, pero el 
conjunto no está mal. 


ESTILO 

Es divertido contar con la voz de 
Richard Bums y poder competir 
contra sus mejores tiempos. 


ROICCION 

Es muy complicado meterse en el 
juego a no ser que estés dispuesto 
a superar la barrera del dolor. 


LONGE\JIDRO 

Te tirarás de los pelos al poco rato. 
Después de eso, todo depende de 
la padencia que tengas. 



LO ms'saR 

1 

Ü 

■ 

■ 

COMPETIR CONTRA LOS 
TIEMPOS DE RICHARD 
BURNS 

♦¿TE GUSTAN LOS 
RETOS? 

■ 

LQ PEOR 

■ 

4 ^ 

NO PERDONA 
UN POCO LENTO 
CONTROL 

» i 

Un simulador que no perdona el 
más mínimo fallo y que puede 
hacerte perder la paciencia en 
muchas ocasiones. 


PUNTUHCIQN RENJISTfl QFICIflL XBÜX EDICION EBPflNGLfl 


4^ To<|Mria no hornos consoguido voncer a 
Bums, ¿crees que tú sí podrás hacerlo? 
P^pár^^ 


te no se acerca ni por asomo a la del título 
de Microsoft y Digital lllusions CE. Como 
es de suponer, en Richard Bums la velocidad a la 
que todo se mueve también es más lenta que en 
otros juegos, aunque eso tampoco supone un 
gran problema ya que casi te dará miedo pisar el 
acelerador para no estrellarte. Aunque tampoco 
vayas a pensar que se trata de un juego con 
aspecto retro y que su aspecto visual es como 
para echarse a llorar. Es pasable, mejorable, por 
supuesto, pero es de agradecer que los pop-ups 
sean casi inexistentes y que el conjunto general 
sea coherente y no existan fallos de los que 
hacen daño a la vista. Peores cosas hemos visto, 
puedes creernos y seguro que tú también tendrás 
en mente de qué tipo de juegos estamos 
hablando. De todas formas, aquí, eso, ni lo verás 
ni lo notarás. 


RICHHRD BURNB RHLLB 
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^ Hay dos versiones del famosos Crucible de Sheffield, el antiguo y el nuevo. Ambas tienen un aspecto fabuloso. 


V - 


^ Las guías son útiles para los novatos. 



^ Las cámara son más realistas. 
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4^ Alinea el golpe contra Hendry. 


Imposiblemente realista 
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DESARROLIADOR: BUDE IfiTER. STUDIOS 

EDITOR: COPEMASTERS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE 
JUGADORES: 1-2, 1-2 XBOX UVE 
\N^: WWW.COOEMASTERS.COM 


REGI; +3 


H UNQUE el billar en nuestro país 
se juega mucho, no goza sin 
embargo de la expectación que 
provoca en el Reino Unido, 
donde la televisión nacional 
emite largas tardes de snooker 
y toda suerte de exhibiciones sobre el tapete 
que, además de resultar interminables, son 
auténticamente soporíferas. Lo divertido del 
billar en cualquiera de sus modalidades es 
practicarlo, tal y como propone Woríd Champio- 
nship Snooker 2004. 

Quizá te estés preguntando qué tiene de 
nuevo este título. En realidad, no mucho: 128 
oponentes, nueve lugares reales y un presenta- 
dor que difícilmente conocerás a no ser que veas 
mucha TV inglesa, la posibilidad de utilizar guías 
para cada golpe, una lA diferente para cada tipo 
de oponente hasta llegar al imposible de los 16 
mejores profesionales del snooker, una sala de 
trofeos y la posibilidad de desbloquear vídeos, 
personajes ocultos, nuevas bolas y nuevas 
mesas. También puedes enfrentarte a otro juga- 
dor en casa o vía Xbox Uve. 

Pero, como sucede en la cocina, en vide- 
ojuegos hay muchas formas de mezclar los 


mismos ingredientes. Al igual que un guiso no 
queda igual cada vez que lo haces, la forma de 
integrar las diferentes partes de un juego varía el 
resultado. Y, en el caso que nos ocupa, el cocine- 
ro ha demostrado una gran maestría en el uso 
de los ingredientes para preparar su particular 
receta de un plato que parecía difícil de mejorar. 

Lo más destacado de WCS 2004 es el 
sorprendente realismo que se deja sentir desde 
el primer momento. Para variar, verás a los 
jugadores de cuerpo presente, todos recreados 
con un sistema de captura de movimiento que 
casi roza la perfección. La simulación física de 
los golpes y el comportamiento de las bolas no 
tiene el más mínimo defecto, y el espectáculo del 
snooker, tal y como se concibe en el Reino 
Unido, está plasmado con impecable talento y 
destreza. A través de los mejores ángulos de 
cámara obtienes la mejor perspectiva posible de 
la mesa, los principiantes puede hacer uso de las 
guías para no errar el golpe y el comportamiento 
de los oponentes, con pequeños detalles como 
detenerse a observar la posición de las bolas en 
la mesa, es asombroso. 

No se trata, pues, de una mera edición 
anual que poco aporta sobre sus predecesores, 
sino de una nueva entrega que brilla por méritos 
propios y que sabe deleitar al jugador con infini- 
dad de detalles que otros no han sido capaces 
de implementar. A pesar de que las distintas 
opciones de ajuste de cada golpe están ahí para 
lograr diversos efectos y obtener los resultados 
deseados, el juego es tremendamente intuitivo y 
sencillo de manejar y dominar, si bien la inteli- 
gencia artificial de algunos oponentes se antoja 
excesivamente difícil cuando se trata de 
vencer a los mejores jugadores profesio- 
nales. 




» EL CAMPEÓN 
John Virgo, uno de los 
mejores jugadores de 
snooker, te hará demos- 
traciones y dará explica- 
ciones durante las 
exhibiciones de pool y 
snooker. Si las superas, 
podrás desbloquear 
otras modalidades. 



4^ Los jugadores, a menudo, se detienen 
para observar la situación. 


PÜTENCinL 

La captura de movimiento altera 

❖ 

LQ mEDQR 

radicalmente la experiencia. Tiene 
un aspecto fantástico. 



♦ FÍSICA EXCEPCIONAL 
+ COMENTARIOS 

ESTILO 

Más jugadores, lugares y partidas 
clásicas ofrecen todo lo que los 
aficionados esperan. 



; ♦ MUCHOS ELEMENTOS 
DESBLOQUEABLES 
♦ XBOX UVE 



LQ PEOR 

ROICCIDN 



-ALGUNOS OPONENTES 

Capta la esencia del snooker con 



- FALTAN ALGUNOS DE 

gran eficacia. 


LOS MEJORES JUGADORES 

LONGEMIDRD 

RESUrriEN 

Tienes más de 50 horas en el 

Brillante y divertido para cual- 

torneo LG. Y eso sin contar con los 

quiera que tenga el más mínimo 

minijuegos, partidas clásicas, 

interés en el billar. Es más que 

exhibiciones, el soporte Uve... 

una actualización anual. 
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□EMPL0;F0T073 35028 


Comprueba que tu móvil tiene 
WAP y es compatible. 

Envía F0T073 (espacio) código 
de la imagen al 5099 
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BANDA MÁS ANCHA 

Muchos ya estaréis al tanto, pero 
a los que no os daremos la buena 
noticia de que las conexiones ADSL 
de este país van a ver duplicado 
su ancho de banda. La decisión 
viene de la mano de Telefónica, 
motivada por la feroz competencia 
del sector. Otras operadoras -como 
jazztel- habían comenzado a realizar 
ofertas de servicio de 1 MB por el 
precio habitual de 256 kbps a través 
de redes propias, y Telefónica ha 
respondido con una medida que, 
sin duda, va a satisfacer a muchos 
usuarios. 

La compañía ya recibió el visto 
bueno de la Comisión de Mercado 
de Telecomunicaciones el pasado 
mes de julio, y la medida debería 
ser una realidad para todos sus 
clientes a finales del presente mes. 
Lógicamente, ésta incluye a todas 
las operadoras que ofrecen ADSL a 
través de la red de Telefónica: YA. 
Wanadoo, etc. Hay que decir que el 
aumento del ancho de banda sólo se 
produce en el sentido de bajada de 
datos. Es decir, las conexiones que 
hasta ahora eran de 256/128 pasan 
de forma automática a 512/128 sin 
que ello conlleve ningún aumento de 
precio. Simplemente, la opción de 
256 deja de existir. Sin duda, muchos 
usuarios hubieran preferido que dicha 
opción se mantuviera en el mercado 
a un precio más accesible que el 
actual. Pero así son el mercado y la 
competencia. 
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i El shooter de Digital Extremes será el primer juego Xbox Uve con esta función 

1 Panah es un promeiedor shooter en primera persona 
' que viene avalado por el renombre de sus creadores. 
Nada más y nada menos que Digital Extremes, el 
desarrollador del primer Unreal Toumament para PC. 
Un pedigrí con el que no sorprende que el juego on 
Une yaya a ser uno de sus atractivos, aunque lo que 
resulta verdaderamente novedoso es la inclusión de 
una herramienta de edición para que los jugadores 
puedan crear sus propios mapas multijugador e 
intercambiarlos con otros usuarios. 

Se trata de una práctica que ha hecho mucho 
por el género en el mundillo del PC, pero que hasta 
ahora no se había trasladado a las videoconsolas. 

El editor MAP -Map and Play- estará presente 
en las versiones Xbox y PC del juego. Permitirá 
manipular aspectos de cada mapa como el terreno, 
la iluminación, las texturas, el emplazamiento de 
objetos y los puntos de reaparición, entre otros 
parámetros. Si a esto le añadimos la posibilidad de 
personalizar vehículos y armas, tenemos en Pariah a 

un juego capaz de producir un notable impacto en 
Xbox Live. El intercambio de mapas entre jugadores 
podrá realizarse a través de Xbox Live. System Ünk o, 
simplemente, con las tarjetas de memoria. 

Los modos multijugador presentes en Pariah 
serán combate a muerte, capturar la bandera, 
asedio y asalto. La campaña para un jugador sitúa 
al protagonista como superviviente de un accidente 
aéreo en una Tierra futurista. Pariah tiene previsto su 
lanzamiento para febrero de 2005. 

. ■ . . . . in r-r. 
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Pack de actualización disponible y primer campeonato mundial del juego de Tecmo 


Para muchos, fue una decepción que 
el logo Live de la carátula de Ninja 
Gaiden sólo significara una triste tabla de 
puntuaciones. Por fortuna, la cosa no se 
ha quedado sólo en eso. Desde el pasado 
mes de agosto, se encuentra disponible 
para su descarga gratuita a través de 
Xbox Live el pack Ninja Gaiden Hurricane 
Vol. 1, una actualización que añade 
nuevos contenidos como enemigos y 
armas, además de una nueva cámara 
para el juego y una mejora de la lA. 

Un más que notable incentivo para 
entrenarse de cara al primer campeonato 


mundial Ninja Gaiden. Como ya sabéis, 
Ninja Gaiden no posee lo que es 
propiamente juego on Une. La mecánica 
del campeonato pasa por seleccionar, el 
2 de septiembre, a los 154 jugadores con 
las puntuaciones más altas en Karma 
de los rankings mundiales. Entre ellos 
saldrán los jugadores que viajarán a 
Tokio del 24 al 27 de septiembre para 
participar en la final. El jugador que 
consiga las mejores puntuaciones 
durante esos cuatro días de competición 
se convertirá en Campeón Mundial y 
Maestro Ninja. 


^ Un juego muy difícil de superar. 


7.00 € 


DESEO RECIBIR LOS SIGUIENTES EJEMPLARES: □ TUROK □ SPLINTER 
I □ MEDAL OF HONOR □ LA BIBLIA □ LOS SIMS TOMAN LA CALLE 
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de portada más CHlas dt envío 2,70 € 


I pi^untp talón nomliuitívo a MC Ediciones. SA 
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^Míc»i E apcm (15 dígitos) 
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tefoaidilo. 


Nombre da» 
Pinna: 


Caducidad: 


4 ^ El nuevo traje es una novedad. 


4 ^ Hurricane Pack incluye mejoras en contenido y rendimiento. 
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Noticia 


yaoy^ lime hlcenzh el 

miLLQN DE USUHRIQS 

Microsoft publica las cifras de Xbox del último año fiscal 


No es exactamente una sorpresa, dado que hace un par 
de números ya comentábamos que Xbox Live estaba a 
punto de batir la marca del millón de usuarios suscritos 
al servicio de juego on Une de Microsoft. Pero el gigante 
de la informática ha acompañado el anuncio oficial con 
una serie de interesantes cifras correspondientes al año 
fiscal 2003-2004. 

El período se ha cerrado con un total de 15,5 
millones de Xbox vendidas en todo el planeta. 10,1 
millones pertenecen al mercado norteamericano, 

3,9 al europeo y 1,5 al asiático. Las cifras cumplen 
con el objetivo que se había marcado Microsoft de 
alcanzar unas ventas de entre 14,5 y 16 millones de 
consolas vendidas hasta el pasado mes de julio. El 
nuevo objetivo, para el cierre del próximo año fiscal, se 
encuentra en las 20 millones de Xbox entre todos los 
mercados. 

El estadounidense es el mercado fuerte de 
Xbox, y así lo demuestran unas cifras que revelan 
un crecimiento constante. Sus ventas aumentaron 
un 55% durante el período que nos ocupa y las de 
los juegos un 69%. La cuota de mercado del sistema 
en Estados Unidos ha aumentado de un 23% a un 
33% entre junio 2003 y junio 2004. Xbox posee un 
excelente ratio de juegos vendidos por consola: 6,9, 
que aumenta a un 7,8 con los packs de Xbox que 
incluyen juegos. Se trata, sin duda, de los mejores 
resultados que ha dado cualquier consola en el 
mismo período de su ciclo de vida. De enero a junio 
de 2004, Xbox ha sido la única plataforma con un 
crecimiento constante con un aumento del 45%, 
mientras que las ventas de Playstation 2 se han 
reducido en un 21% en el mismo período. En lo que 
se refiere a los juegos, Xbox continúa superando a 
la competencia. Las ventas de juegos en la primera 
mitad de 2004 han subido un 56%, mientras que las 



4^ Ya hay un millón de usuarios que disfrutan con 
Xbox Live. 


ventas de juegos de Playstation 2 del mismo período 
han bajado un 3% este año. 

También hay datos reseña bles sobre Xbox Live. 
Hasta la fecha, el millón de jugadores mencionado ha 
dedicado un total de más de 160 millones de horas 
-aproximadamente unos 20.000 años- a jugar en Xbox 
Uve. Ese mismo total de usuarios juega una media 
de 256.549 horas cada día y ha creado más de 220 
millones de sesiones, con una media de 10,5 ai mes. 

El catálogo de juegos compatibles con Xbox Live ya 
alcanza el centenar, y se prevén más de 150 títulos Live 
disponibles para la próxima campaña navideña. No 
está nada, nada mal. 


RERE LQNG 
BERCH 
BQQSTER 
PRCk 

Nuevo contenido descargable para 
el juego de Bizarre 

Ha habido que esperar bastante para disponer de nue- 
vos contenidos para el excelente juego de conducción 
Project Gotham Racing 2, pero ahora las actualizaciones 
se publican a buen ritmo. Tras el pack París de hace un 
par de meses -que incluía coches, circuitos y la capital 
francesa- llega Long Beach Booster Pack. 

Disponible para su descarga a través de Xbox Live 
por el precio de 4,99 €, el pack presenta unas caracterís- 
ticas similares a las de su predecesor: ocho nuevos vehí- 
culos -entre ellos, el Ariel Átom 2 y el VW Nardo- y ocho 
circuitos sobre el distrito Long Beach de California. 



4^ El segundo pack con contenidos para Project 
Gotham Racing 2 ya está disponible. 


Xbox Lhre -Los juegos 


¿Quieres jugar on Une? Enumeramos las posibilidades disponibles: los títulos que 
ya están a la venta y poseen opciones Live, bien de juego o de descarga de conteni- 
dos. Más abajo, recopilamos los títulos en preparación con un ojo puesto en Live. 


Próximamente 


Estos son algunos de los juegos que vas a poder disfrutar en breve. 


jUEGO 

DESARROLLADOR 

EDITOR 

GÉNERO 

LANZAMIENTO 

Bumout 3 

EA Sports 

EA 

Carreras 

Primavera 2005 

Colín McRae Rally 2005 

Codemasters 

Codemasters 

Conducción 

Otoño 2004 

Conkor: Livt&Uncut 

Rare 

Microsoft 

Acción 

Por confirmar 

Doom 

ID 

Activision 

Shooter en 12 persona 

Por Confirmar 

HFA 2005 

EA Sports 

EA 

Deportes 

Primavera 2005 

Halo 2 

Bungie 

Microsoft 

Shooter 

2004 

jade Empire 

BioWare 

Microsoft 

RPG 

Noviembre 2004 

Richard Bums Rally 

Warthog Sweden 

SCi 

Carreras 

Primavera 2004 

Seríous Sam 2 

Croteam 

Take-Two 

Shooter 

Otoño 2004 

StarCraft: Ghost 

Blizzard 

Vivendi 

Acción/Aventura 

Otoño 2004 

Star Wars: Battlafront 

LucasAíts 

LucasArts 

Acción 

Marzo 2004 

Star Wars LCDLAR: The Sith Lords 

BioWare 

Activision 

RPG 

Por Confirmar 

True FMitasy Online 

Level 5 

Microsoft 

MMORPG 

2004 

Unreal Championship II 

Epic 

Atan 

Shooter 

Noviembre 2004 
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XOOX L 1 V€I ON LINE CONECTADO 



Los niveles son grandes, pero tardan una eternidad en cargar. 


^ Lo interesante está en el modo ofF line. 


5HRDDLU QP5: RED mERCURy 


Baja el nivel 


AUNQUE Shadow Ops no deja de ser 
un shooter corriente para un jugador, no 
puede negarse que tiene sus momentos. 
Lástima que no se pueda decir lo mismo 
de su modo multijugador. Opciones hay 
de sobra: cooperativo a pantalla partida, 
combate a muerte por equipos e indi- 
vidual, capturar la bandera y un modo 
escolta en el que algunos jugadores pro- 
tegen a otro. 


Dejando de lado el modo coopera- 
tivo, que repite las misiones de la cam- 
paña individual pero sin las secuencias 
prefijadas que tanto hacían por animar 
la acción, Shadows Ops enfrenta dos 
graves problemas. Uno es que, por sí 
mismas, ni la acción ni la premisa del 
juego son lo suficientemente intensas 
o interesantes como para motivar al 
jugador. Bueno, no es el primer título 
con un juego offiine entretenido que se 
vuelve aburrido en Xbox Live. El segundo 
motivo, más difícil de soslayar, es el 


pobre rendimiento del juego a través 
de Internet. El número máximo de juga- 
dores es de ocho, los mapas escasos, 
las partidas difíciles de encontrar y los 
tiempos de carga tan largos que incluso 
uno puede llegar a entrar en la siguiente 
partida cuando otros jugadores ya llevan 
un rato en acción. Vamos, una experien- 
cia muy poco disfrutable que no tiene 
nada que hacer frente a muchos otros 
títulos. Precisamente, no es de shooters 
en primera persona de lo que anda corta 
Xbox. 


\JEREDICTQ 


PLWTURi 

XBOX BOIGQN 

REMI5XP QFIORL 
ESPRNQLn 



Ura txparíM^ poco tfort^BjH 
Tanto por «I p|iptaamlonto 
por al pobra fliodó on lint. 



LUDRLD CHnmPIDNEHIP ENQDKER EDD<< 


Armando el taco 


No es el tipo de juego que vamos a ver 
encaramado en las listas de éxitos, pero 
no será porque no se lo merezca. Woríd 
Championship Snooker t\ene la mala 
fortuna comercial de encuadrarse en un 
género minoritario, pero precisamente 
eso le da también el atractivo que suelen 
tener las pequeñas joyas a las que el 
público general ni se molesta en mirar. 
Zombie Studios mantiene alto el nombre 
de la serie con la entrega correspon- 


diente a la temporada 2003/2004, pero 
introduce el importante atractivo del 
juego on line. 

Hay tres modos de juego disponi- 
bles; Snooker, Championship Snooker e 
In My Pocket. El modo Championship es 
el único que utiliza tablas de puntuacio- 
nes siguiendo las particulares reglas del 
juego real. El jugador puede crear a su 
representante en el juego desde el prin- 
cipio o elegir a algunas de las más de 30 


estrellas de este deporte presentes en la 
edición de 2004. Encontrar oponentes 
tiene su dificultad, pero una vez esta- 
blecida la conexión WCS 2004 funciona 
sin dar ningún quebradero de cabeza. 

Por supuesto, está el problema de los 
jugadores que cortan la partida cuando 
van perdiendo para evitar empeorar su 
posición en los rankings mundiales, pero 
ese es un problema generalizado en los 
juegos de deportes on line. 
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Los juegos cuya puntuación está enmarcada con un recuadro negro pertenecen a la Élite de la Revista Oficial Xbox Edidón Española. 
I Juago 


ROX dóxiftco PuntiMiAtt 


4X4 EV02 
ALIAS 

AUEN VS PREDATOR: EXTINCTION 
ALL-STAR BASEBALL 2003 
ALTER ECHO 
AMPED 2 

AMPED. FREES7YLE SNOWBOARDING 
ANTZ EXTREM E RACING 
ATARI TRANSWORLD SURF 
ARCnCTHUNDER 
ARMED AND DANGEROUS 
ARX FATALIS 

ATV: QUAD POWER RACING 2 
AZURIK- RISE OF PERATHIA 
BALDU R'SGATE:DARKAaiANCEIl 
BARBARIAN 

BATMAN: DARK TOMORROW 
BATMANRISE 0FT7U 
BATMAN: VENGEANCE 
BAITLE ENGINE AQUILA 
BATUESTAR GALACTICA 
BEYOND GOOD & EVIL 
BiG MUTHATRUCKERS 
BUCKSTONE: MAGIC AN STER 
BLINX:THETIME SWEEPER 
BLODY ROAR EXTREME 
BLOOD OMEN 2 
BLOOD WAKE 
BLOODRAYNE 
BONICLE 
BREAKDOWN 

BROKEN SWORO: EL SUEÑO DR DRAGÓN 
BRUCE LEE; QUEST OF THE DRAGON 
BRUTE FORCE 
BUFFY LA CAZAVAMPIROS 
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS 
BURNOUT 

BURNOUT 2- POINT OF IMPACT 
BUSCANDO A NEMO 
CAPCOM VS SNK 2 EO 
CARVE 

CEL DAMAGE 
CELEBRITY DEATHMATCH 
CHAMPIONSHIP MANAGER TEMPORADA 01/02 
CIRCUS MAXIMUS 
CLUB FOOTBALL 
COUN MCRAERALLY3 
COLIN MCRAE RALLY 04 
COMMANDOS 2; MEN OF COURAGE 
CONAN 

CONFUCT;DESERTSTORM 
CONFUCT DESERT STORM II 
COUNTER-STRIKE 
CRASH' NITRO KART 
CRASH 

CRASH BANDICOOT THE WRATH OF CORTEX 
CRAZYTAXI3 
CRIMSON SEA 

CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO REVENGE 
CURSE: EYE OF ISIS 
D&D: HEROES 
DAKAR 2 

DANCING STAGE UNLEASHED 
DARK ANGEL 
DARKSUMMIT 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 
DAVID BECKHAM SOCCER 
DEAD MAN’S HAND 
DEAD ORAUVE3 

DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOUEYBALL 
DEADTORIGHTS 
DEADLY SKIES 
DEFENDER 

DEUS EX: INVISIBLE WAR 
DIE HARD; VENDETTA 
DINASTY WARRIORS 4 
DINOTOPIA: THE SUNSTONE ODYSSEY 
DIÑO CRISIS 3 
DOS POLICIAS REBELDES 2 
DR MUTO 
DRAGON'S LAIR 3D 
DRIV3R 

DYNASTY WARRIORS 3 
EGGO MANIA 
EL GATO 
EL HOBBIT 

EL IMPERIO DEL FUEGO 
EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: EL RETORNO DEL REY 
EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: LA COMUNIDAD DEL ANILLO 10 
EL SEÑOR DE LOS ANIÜJOS- LAS DOS TORRES 
ENCLAVE 

EffTERTHEMATRIX 

ESPN INTERNATIONAL VYINTER SPORTS 
ESPN NBA BASKETBALL 
ESPN NFL FOOTBALL 
ESPN NHL HOCKEY 

ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 
EVIL DEAD* A FISTFUL OF BOOMSTICK 
I n2002 

F1 CAREER CHALLENGE 
FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 
HFA2002 
HFA 2003 
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Carreras 

9,5 

27 

Acdón 3! persona 

8.0 

19 

ETR 

6,9 

07 

Béisbol 

7,0 

21 

Acción 

6,9 

22 

Snowbcard I 

¡9¡| 

02 

Snowboarding \ 

i8j| 

OP 

Carreras 

5,0 

03 

Surf 

6,9 

02 

Carreras 


25 

Acción en 3? persona | 

11 

23 

RPG 

6,2 

13 

Carreras 

8.0 

06 

Acción 1 Aventura 

i 

25 

RPG de acaon | 

10 

Beafem-up 

7,3 

16 

Acción 

3,5 

23 

Beat'-emup 

6.0 

03 

Acción / Aventura 

4.5 

11 

Mech shoot-'pm-up 

8.1 

24 

Combate espacial 

M 

25 

Plataformas | 

11 

Conducción 

6,5 

14 

RPG Arcade 

M 

10 

Plataformas | 

23 

Lucha 

5,0 

04 

Acaon / Aventura 

6,9 

03 

Carreras / Acción 

4,5 

16 

Acdón 

7,0 

23 

Plataforma^ 

3,1 

29 

Shooter 


23 

Acdón 1 

m 

09 

Beat-'em-up 

2.5 

ü 

Acdón 1 

11 

08 

Acaón / Aventura | 

lis] 

21 

Arcade 

7,9 

05 

Carreras 

Í9 

16 

Carreras | 


21 

Plataformas 3D 

7,9 

15 

Beat-'em-up 2D 

7,9 

25 

Motos acuáticas 

5,5 

03 

Carreras 

5.5 

24 

Beat-'emup 

3,0 

04 

Fútbol estrategia | 

H 

06 

Carreras 

3.5 

21 

Deportivo 

7.6 

10 

Conducción I 

[9^ 

20 

Carreras | 

lü] 

07 

Estrategia 

8.4 

28 

Arción 

5,8 

08 

20 

Shooter por e^iuipos 
Shooter en 1- persona | 

11 

23 

shooter por equipos 

7,0 

23 

Conducción 

4,5 

06 

Conducción 

33 

04 

Plataformas | 

w 

09 

15 

Conduccióg arcade 
Acción en 3*- persona 

7,8 

[O 

23 

Combate aéreo | 

EH 

27 

Survival horror 

5,5 

22 

RPG 

7.5 

18 

Carreras 

6,8 

26 

Baile 

8,0 

14 

Arción 

4,5 

03 

Snowboarding 

4,0 

02 

BMX 

7,0 

04 

Fútbol 

3,1 

27 

Shooter 

7,0 

02 

Beat-em up I 

En 

13 

Voleibol 

I8Ü1 

12 

Acción / Shooter 

7.0 

04 

Simulador de vuelo 

7,5 

16 

Acción 

M 

25 

Shooter/RJ*G 

11 

18 

Acaon en 1- persona 

4,0 

22 

Lucha 

8,0 

29 

Acción ^ 

5,8 

22 

Acción en 3- persona 

6,0 

27 

Acción 

5,5 

14 

Plataforma*; 

8,2 

28 

Acción 

33 

29 

Conducción 

11 

11 

Acción / Aventura 

8,0 

09 

Puzzle 

6,5 

27 

Plataformas 

5,7 

23 

Plataformas 

7,5 

11 

Acción / Shooter 

11 

22 

Acción 

10 

Acción / Aventura 


14 

Acción / Aventura 

sil 

10 

/^ción / Aventura 

6,9 

16 

Acción 

7.5 

04 

Deportes de invierno 

5,0 

22 

Deportes 

8,2 

24 

Fútbol amencano 

8,0 

24 

Hockey sobre hielo 

8,2 

06 

Snowboarding 

7,0 

18 

Acción 

33 

11 

04 

Carreras 

17 

Carreras 

6,9 

27 

RPG 

JJ. 

04 

Fútbol 

iii 

10 

Fútbol 



FIFA 

FOOTBAM-. . 
2004 


FIFA FOOTBALL 2004 
FILA WORLD TOUR TENNIS 
FIREBLADE 
FORD RACING 2 
FREAKY FLYERS 
FREEDOM FIGHTERS 
FREESTYLE METALX 
FULL SPECTRUM WARRIOR 
FURIOUS KARTING 
FUTURAMA 
FUZION FRENZY 

GAUEON; ISLANDS OF MYSTERY 
GAUNTLET: DARK LEGAa 
GENMA ONIMUSHA 
GLADIATOR 
GLADIUS 

GRABBED BY THE GHOULIES 

GRAND THEFT AUTO PACK DOBLE 

GRAVITY GAMES BIKE' STREETVERTDIRT 

GROUP S CHALLENGE 

GUN METAL 

GUN VALKYRIE 

HALO 

HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE AZKABAN 
HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA 
HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL 
HARRY POTTER: QUIDDÍTCH COPA DEL MUNDO 
HITMAN: CONTRACTS 
HITMAN 2: SILENT ASSAS5IN 
HULK 

HUNTER: THE RECKONING 

HUNTER: THE RECKONING REDEEMER 

INDIANA JONES Y LA TUMBA DEL EMPERADOR 

INDYCAR SERIES 

INOYCAR SERIES 2005 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 

ITALIANJOB: LA. HEIST 

JAMES BOND 007: AGENTE EN FUEGO CRUZADO 

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 

JAMES BOND 007; TODO O NADA 

JET SET RADIO FUTURE 

JUDGE DREDD: DREOD VERSUS DEATH 

JURASSIC PARK’ OPERAITON GENESIS 

KNIGHTS OF THE TEMPLE 

KUNG FU CHAOS 

LA GRAN EVASIÓN 

LA MANSIÓN ENCANTADA 

LARGO WINCH 

LEGACY OF KAIN: DEHANCE 

LEGENDS OFWRESTLING 

LEGENDS OF WRESTLING II 

LINKS 2004 

LOONS’ THE FIGHT FOR FAME 
LOS SIMS 

LOS SIMS TOMAN LA CALLE 
MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 
MAD DASH RACING 

MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS 
MAFIA 

MANAGER DE UGA 2003 
MANAGER DE UGA 2004 
MANHUNT 

MARVEL VS CAPCOM 2 

MASHED 

MAX PAYNE 

M/0( PAYNE 2. THE FALL OF MAX PAYNE 
MECHASSAULT 

MEDAL OF HONOR; FRONTLINE 

MEDAL OF HONOR: RISING SUN 

METAL ARMS: GLTTCH IN THE SYSTEM 

METAL DUNGEON 

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 

MICRO MACHINES 

MIDWAY ARCADE TREASURES 

MIDNIGHT CLUB II 

MIDTOWN MADNESS 3 

MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING 

MINORITY REPORT 

MISSION: IMPOSSIBLE- 0PERAT10N SURMA 
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 
MOTOGP 2 

MOTO GP; ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 
MTX MOTOTRAX 
MX SUPERFLY 
MX UNLEASHED 

MX2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL 
MYST III- EXILE 
NBA 2K3 

NBA INSIDE DRIVE 2002 

NBA INSIDE DRIVE 2003 

NBA INSIDE DRIVE 2004 

NBA JAM 2004 

NBA UVE 2003 

NBA UVE 2004 

NBA STREET VOL 2 

NEED FOR SPEED; HOT PURSUIT 2 

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 

NEW LEGENDS 

NFL FEVER 2003 

NFL2K3 

NHL 2002 

NHL 2003 

NHL 2004 
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Shoot-'pm-up 

4,0 

22 

Carreras 
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Carreras 
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29 

Accion/Aventura 
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Acción / Aventura 
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22 

Lucha 
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Lucha 
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24 
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21 

Conducción 

7.7 

0? 

Acción / Shooter 
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Shoot-'em-up 
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^NñLEE DIRECTORIO 


planteamitnto es muy smpte. Tienen este plnrdón ios juegos 
"^ponibles para Xbox que cuentan con una puntuación jfwal o 
superior a 8,5. Se tratasiie títuftoe que deben ser jugados por todo 
buen afícionado a ios videojuegoe que se prede. 
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NHL HPTZ 20-02 
NHL HrrZ 20-03 
NHL RIVALS 
NHL2K3 

NIGHTCASTER; DEFEAT THE DARKNESS 

NINJA GAIDEN 

OBSCURE 

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE 

OTOGI MYTH OF DEMONS 

OUTUW VOLLEYBALL 

PANZER DRAGOON ORTA 

PHANTDM CRASH; BLUE SKY BRINGS TEARS 

PIRATAS DEL CARIBE 

PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT 

PITFALL THE LOST EXPEDITION 

PRINCE OF PERSIA: THE SANOS OF TIME 

PRISONEROFWAR 

PRO BEACH SOCCER 

PRO RACE DRIVER 

PRO TENNIS WTATOUR 

PROJECTGOTHAM RACING 

PROJEa GOTHAM RACING 2 

PROJEaZERO 

PUYO POP FEVER 

QUANTUM REDSHIFT 

R: RACING 

RAQNG EVOLUZIONE 
RALLISPORT CHALLENGE 
RALLISPORT CHALLENGE 2 
RALLY FUSION; RACE OF CHAMPIONS 
RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC 
REDCARD 
RED FACnON II 
REO DEAD REVOLVER 

RETURN 7D CASTLE WOLFENSTEIN- TIDB OF WAR 
ROADKILL 

ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN 
ROBOCOP 

ROBOTECH: BATTLECRY 
ROCKY 
ROGUE OPS 
ROLLING 

SCOOBY DOOf MYSTERY MAYHEM 

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 

SEGA GT 2002 

SEGA GT ONLINE 

SEGA SOCCER SLAM 

SERIOUS SAM 

SHADOW OF MEMORIES 

SHADOW OPS- RED MERCURY 

SHENMUE II 

SHREK 

SHREK2 

SHREK SUPER PARTY 
SILENT HILL2.INNER FEARS 
SILENTSCOPE COMPLETE 
SLAM TENNIS 

SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HEUX 

SONIC HEROES 

SOUL CALIBUR II 

SPAWN: ARMAGEDDON 

SPLASHDOWN 

SPIDER-MAN: THE MOVIE 

SPEED KINGS 

SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 

SPUNTER CELL* PANDORA TOMORROW 

SPYHUNTER 

SPY HUNTER 2 

SSX3 

SSX TRICKY 
STAKE 

STAR TREK: SHATTERED UNIVERSE 
STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY 
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Snowboarding | 
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STAR WARS JEDI STARFIGHTER 

STAR WARS: LAS GUERRAS CLON 

STAR WARS; LOS CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBUCA 

STAR WARS JEDI KNIGHT II: JEDI OUTCAST 

STAR WARS OBI WAN 

STARSKY & HUTCH 

STATE OFEMERGENa 

STEEL BATTALION 

STEEL BATTAUON: UNE OF CONTACT 

SUPERMAN: THE MAN OF STEEL 

SX SUPERSTAR 

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM 

SYBERIA 

SYBERIA II 

TAO FENG: RST OF THE LOTUS 
TAZ WANTED 
TD OVERDRIVE 

TEENAGE MIH^ANT NINJA TURTLES 

TENCHU: REGRESO DESDE LAS TINIEBLAS 

TEST DRIVE OFF-ROAD WIDE OPEN 

TETRIS WORLDS 

TERMINATOR: DAWN OF FATE 

TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES 

THE ELDER SCROLLS III; MORROWIND 

THE HOUSEOFTHE DEAD 3 

THE SIMPSONS ROAD RAGE 

THE SIMPSONS: HIT & RUN 

THESUFFERING 

THETHING 

TIGER WOODS 2004 

THIERDEADLYSHADOWS 

TIGER WOODS PGA TOUR 2003 

TIMESPUTTERS 2 

TOCA RACE DRIVER 2 

TOEIAM & EARL III: MISSION TO EARTH 

TOM CLANa S GHOST RECON 

TOM OANa’S GHOST RECON; ISLAND THUNDER 

TOM CUNCY’S RAINBOW SIX 3 

TOM CLANa’S SPUNTER CELL 

TONY HAWK'S PRO SKATER 3 

TONY HAWK’S PRO SKATER 4 

TONY HAWK'S UNDERGROUND 

TOP SPIN 

TOTAL IMMERSION RACING 
TOUR DE FRANCE 
TOXiC GRIND 

TRANSWORLD SNOWBOARDING 
TRUE CRIME: STREETS OF L A. 

TUROK EVOLUnON 
UEFA EURO 2004 
UFC; TAPOUT 

URBAN FREESTYLE SOCCER 
UNREAL II: THE AWAKENING 
UNREAL CHAMPIONSHIP 
V-RALLY 3 
VAN HELSING 
VEXX 

VOODOO VINCE 

WALLACE & GROMMIT IN PROJECT ZOO 

WHACKEDI 

WHIPLASH 

WRATH UNLEASHED 

WORLD RACING 

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 
WORMS 3D 

WRECKLESS THE YAKUZA MISSIONS 

WWERAW 

WWERAW2 

X-MEN: TNE NEXT DIMENSION 
X-MEN 2; LA VENGANZA DE LOBEZNO 
XIII 

YAGER 
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I ,LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

e excluyen los precios de venta por web o por correo. El preao a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


LAS CRONICAS DE RIDDICK: 
FUGA DE BUTCHER BAY 


■JOMBRE 

\PELLIDOS 

3IRECCIÓN 

'OBLACIÓN 

:ÓDIGO POSTAL 

■ROVINCIA 

ELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

ARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

)irección e-ma¡l 



ellena los datos de este cupón. 

ama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

sita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 
t este cupón (imagen no contractual). 

si no hay un CentroMAIL en tu dudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a- 
2 ntroMAIL • Camino de Hormigueras. 124, ptal 5 - 5® F • 28031 Madrid, 
í lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 




CADUCA EL 30/09/2004 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



54,95 



DESCUENTO 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulaaón de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención ai Cliente 
llainando ai teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28051 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recilvr información adicional de CentroMAIL 
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iSUSCRBETE 


12 NUMEROS POR TAN SOLO 58^5 € 


$óTp para residentes en España 


F^Pció^h Europa: 95,00 € 


Resto del mundo: 127,00 € 


CDWTtNPOtXTMl 


Tendrás que 


www.revistaoficialxbox.net 
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ASEGÚRATE 

TU EJEMPLAR DE U 

REVISTA OFICIAL 





EDICION ESPAÑOLA 



«ONJSCa QPCM Xdox. gcioón 


¡QFICIRL! 

lodas las notidas del univarso Xbox y los mejoras análisis. 

nUGHBLF! 

Consigue un endusiwo DVD con demos j'ugables. 


ÍLI=I PRirriERR! 

Noticias, avancas y análisis antes que nadie. 



PROmOCIQ 


La Revista Oficial Xbox k 
Edición Española regala 
Camisetas de Xbox a las 
personas que este mes 
se suscriban mandando 
el cupón adjunto*. / 


*Unidades limitadas. 



QPERTH 

E5PECIHL 

DE SUSCRIPCION 

□ si, DESEO SUSCRIBIRME POR UN AÑO (12 NÚME- 
ROS) A LA REVISTA OFICIAL XBOX EDICIÓN ESPAÑOU 
Y RECIBIR UNA CAMISETA DE XBOX 


DATOS PERSONALES; 

Nombre y apellidos 

Dirección 


Teléfonos .. 
Población.. 
Provincia ... 


C. f> 

Correo electrónico . 



Precio especMl de 58,35 € (que supeat un e hon e de B , 0 S 
€). Europa; 95,00 €. Re^^ murKio; 127.00 € 


U lAdjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. 
■^Tarjeta da crédito (indicando fecha de caducidad) 
■NJVISA (16 dígitos) American Express (15 dígitos) 



RMfoaiiflRdesMiáraMiofnernoCidtqut.liMl»tt 
fibralB COR «ti Mbdad lot «éiclos qn» W «MA prtMflladm^St 

REMITAMOS EL CUPÓN POR CARTA, FAX O E-MAIL A: 

XBOX SUBSCRIPCIONES 
P2 San Gervasio, 16-20 • 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 • Fax: 93 254 12 59 
e-mail:suscrípclones@mcediciones.es 

□ De acuerdo con lo contemplado en la ley 15/199, de 13 de diciembre, le informamos que los 
datos que Vd. nos facilita serán incluidos en el fichero automatizado de MC Ediciones, SA con la 
finalidad de mantener la relación con Vd. Los datos facilitados son estrictamente necesarios para 
mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatoria. Vd. tiene el derecho 
de acceso, rectifícadón, cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo por carta 
a. MC EDICIONES, S.A. (Paseo de San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona). Asimismo, Vd. autoriza 
expresamente la cesión de sus datos idenlificaüvos a Microsoft Corporation e Imagine Media Inc. 
(EE.UU.) al objeto de mantenerle informado de las novedades relacionadas con la consola Xbox, así 
como con respecto al desarrollo de nuevos servicios y productos informáticos que puedan ser dé su 
interés. Si no consiente la cesión señale con una X la casilla. 

















Thief: Deadly Shadows 

Como el mejor ladrón de la Ciudad, tu misión es frustrar la llegada de una nueva Edad Oscura, mientras llenas tus bolsillos con absolutamente todo 
lo que puedas. Haz amigos, rompe alianzas, desentraña antiguos misterios, mata demonios, y salva al mundo en Thief: Deadly Shadows. Y hazlo 
con la ayuda de esta práctica guía (por cierto, dado que el juego carece de localización, hemos añadido los nombres en inglés de la mayor parte de 
objetos, armas, personajes y localizaciones para facilitar su correspondiente identificación). 


Deadly Shadows es un juego que requie- 
re que seas sigiloso por encima de todo. 
Garrett es absolutamente desastroso en el 
combate frente a frente, por lo que evita 
la confrontación. 

Si necesitas hacerlo, noquea a algu- 
nos caballeros y, después, esconde sus 
cuerpos. Si eres visto, lanza una bomba 
flash (flashbomb) y/o sal corriendo. Es 
realmente así de simple. 



Misión 1: 

End oí the Bloodline 


Tras terminar la misión de entrenamiento 
te verás en un patio. Como en la mayoría 
de las misiones del juego, cuando hayas 
terminado te irás por el lugar en el que 
entraste. Apaga la antorcha de la cabeza 
de león, y después espera a que un guar- 
dia entre en el castillo. Pasa sigilosamente 
por donde el otro, por el borde de su 
patio, y sube a las almenas. Esto te llevará 
a los barracones. 

Cuando estés allí, tómate tu tiempo 
para saquear el lugar. Cuando hayas ter- 
minado, dirígete a la parte inferior de la 
escalera, fuera de los barracones, donde 
tres guardas patrullando te harán la vida 
difícil. Lanza una flecha ruidosa (noise- 
maker arrow) hacia cualquier sitio para 



^ Las flechas de agua apagan llamas. 


que los guardas vayan hacia allá, deslízate 
escaleras arriba y métete por la puerta de 
zona (zone gate) de las habitaciones que 
hay en la parte superior. 

Saldrás fuera de los dormitorios 
en los Alojamientos Interiores (Inner 
Ouarters). Desciende un momento por 
el elevador y saquea la cocina, donde 
encontrarás una nota crucial. Después, 
vuelve a las almenas y prepárate para 
escabullirte silenciosamente, ya que 
debes dar esquinazo a Lord Ember y a 
su compañero que porta la antorcha. 
Afortunadamente, si simplemente cruzas 
la habitación hay un útil pasaje lateral 
que te permite rodearlos. 

Abre la cerradura de la puerta de 
la habitación de Lord Ember y entra en 
ella. El candelabro de pared encima de su 
escritorio es el interruptor que necesitas. 
Para aumentar tus riquezas y complicar 
aún más la trama, visita la habitación de 
Elizabeth subiendo la escalera en espiral 
cerca de la habitación de Ember. 

Vuelve a los Alojamientos Exteriores 
(Outer Ouarters). La cámara del tesoro 
está hacia el oeste del edificio, en el sóta- 
no. Consigue el Bloodline Opal, y abando- 
na el castillo. 

La Ciudad: Día 1 

Visita a Heartiess Perry, y te encontrarás 
con la esposa de Ember en la entrada al 
Stonemarket. La mujer se dirigirá hacia 
un edificio cercano; puedes esconderte en 
un agujero debajo del patio adjunto. Si 
esperas, llegarán sus matones para que 
les pague, lo que te permite ocuparte de 
ellos uno a uno. 

Después, dirígete a la Plaza y reúne- 
te con Bertha. Primero vende el Opal, y 
después reúnete con los Keepers en el 
Terses Courtyard. Necesitarás muchas 



Apuñalar a un enemigo deja charcos de sangre que los guardias pueden ver. 




flechas de agua (water arrows) y bombas 
flash para tu siguiente misión, por lo que 
es un buen momento para conseguir 
dinero mediante el robo y el atraco. 

1 Misión 2: 

St Edgar’s Eve 

Hay dos matones merodeando fuera de la 
catedral, uno de los cuales tiene un mapa 
de la zona en su cintura. Róbaselo antes 
de continuar. 

Los Hammerites son oponentes 
poderosos y pueden derribar a Garrett 
con dos o tres golpes. No luches con ellos, 
incluso aunque estés desesperado. Si 
mientras patrullan pasan por delante de 
una estatua, se pararán y rezarán; es un 
buen momento para pillarles. 


Golpea al tipo que patrulla en el 
patio, y después deslízate por la puerta 
delantera de la catedral. Dadas sus 
tendencias eclesiásticas, evadirse de 
los Hammerites no es una gran proeza. 
Espera a que uno empiece a rezar, y des- 
pués esquívale. 

Investiga primero el lado oeste del 
templo. Encontrarás una cuerda de cam- 
pana en este lado del edificio, que da al 
patio delantero. Si tiras de ella, el Sumo 
Sacerdote (HIgh Priest) y su guardaespal- 
das saldrán de su habitación e irán a la 
sala del altar para que puedas robar sus 
posesiones. Este proceso, sin embargo, 
requiere una gran coordinación y preci- 
sión. Hay una forma mejor... 

Vete sigilosamente a los barracones 
desde el patio este y dirígete escaleras 


^ Utiliza flechas de punta ancha para asesinar a los objetivos confiados. 


^ Para robar el bolsillo de un hombre, síguele hasta que se ilumine su cinturón. 


□SD Re\ji5tia Driciai 
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«ije, Je! ¡Puedo ver dentro de su delantal!» 


arriba a la terraza. Aquí encontrarás dos 
bombas de gas (gas bombs): una encima 
de un barril, y otra en una mesa de tra- 
bajo. Cógelas, y después vuelve al patio y 
sube por la escalera exterior. 

Abre la puerta y estarás en la habi- 
tación del Sumo Sacerdote. Antes de que 
pueda reaccionar, lánzales una bomba de 
gas a él y a su guardia. Esto les pondrá 
fuera de combate durante un tiempo. 

Birla el Holy Symbol del escritorio. 

Ahora tienes que ir a la Hammer 
Factory y conseguir un engranaje grabado 
(stamped gear). La entrada a esa zona 
se encuentra en la parte superior de la 
escalera oeste en la sala delantera de la 
catedral, vía la puerta lateral. Necesitarás 
ser hábil para bajar por la escalera sin 
ser visto, por lo que una flecha ruidosa 
hará que la mayoría de los guardias miren 
hacia otro lado. Y si realmente quieres 
distracción, ¡prueba a liberar a los dos 
zombis que hay en las celdas cerca del 
horno (furnace)\ 

El diseño de la Hammer Factory 
es esencialmente circular, por lo que no 
deberías tener muchos problemas para 
moverte por ella. El engranaje sin grabar 
(unstamped gear) está dentro de una sala 
de almacenamiento en la planta baja, a 
dos habitaciones de la Stamping Machine. 
Graba el engranaje, y después llévalo 
junto tu Holy Symbol al Reliquary. Utiliza 
ambos objetos en los motores grandes y 
después vuelve escaleras arriba para lim- 
piar la jaula. El Chalice es tuyo. 



Mí&ióii 3: 

Pagan Tunneis 


Estos túneles serán tu primer contacto con 
una característica subterránea particular- 



^ Suelos de musgp insonoros. 


mente molesta: los cristales luminosos. 

No pueden apagarse. 

Deja que los dos desgraciados mine- 
ros paseen un ratito; cualquier Pagan con 
el que se encuentren es un Pagan menos 
con el que tienes que acabar. Por supues- 
to, son demasiado beligerantes para 
dejarlos por ahí, con lo que, una vez que 
hayan hecho el trabajo por ti, golpéalos y 
escóndelos. 

Sigue adelante por tus propios 
medios hasta que oigas hablar a dos 
mujeres. Espera a que terminen su 
conversación. Una de las mujeres se mar- 
chará, mientras que la otra se quedará 
patrullando. Déjala sin sentido, saquea su 
campamento, y sigue a su amiga por el 
sistema de alcantarillas de la Ciudad. 

Las alcantarillas albergan un extraño 
fenómeno común en todo el territorio de 
Pagan: will-o'-the-wisps. Mientras esas 
cosas estén presentes, desaparecerán 
todas las sombras, por lo que vigílalas. Y 
lo más importante, hay un lagarto enor- 
me, que no puedes derrotar con tu porra 
(blackjack) o tu daga (dagger), por lo que 
sal del agua tan pronto como puedas. 

Una vez en terreno seco, roba algu- 
nas minas explosivas (explosive mines) de 
la pila de cajas, y deja sin sentido a los 
tres Pagans que están de guardia. Hazlo 
con sigilo y rápidamente, ya que si uno 
de ellos empieza a alborotar, el lagarto 
saldrá del agua para ayudarles. El único 
hombre de ellos está guardando un cofre 
del tesoro que contiene un valioso mapa 
del Pagan Sanctuary. 

Cerca del cofre, hay un túnel lateral 
que termina en una escalera que conduce 
a una puerta de zona. En unas ruinas 
cubiertas de vegetación, los Pagans 
se están preparando para la guerra. 



El lagarto parece un Ent. ¡Evítalo! 



4^ Otro “accidente” en el trabajo. 



^¿El Señor de los Anillos? 


Facciones 


»Querrás hacerte amigo de los 
Hammerites porque son útiles aliados. 
Todo lo que tienes que hacer es destru- 
ir a los no muertos (undead), lo que se 
consigue fácilmente con bombas flash. 
Puedes encontrar zombis en las cat- 
acumbas debajo de Fort Ironwood en 
el Oíd Quarter, o en el Abysmal Gale. 
Compra un par de Climbing Gloves 
en el mercado de los ladrones y pasa 


sigilosamente a los guardias fuera de 
la taberna para llegar al Abysmal Gale. 
El barco es pequeño, pero lleno de 
zombis. Utiliza los agujeros realizados 
en el suelo para llegar a las cubiertas 
inferiores; tu objetivo es el manifiesto 
de la carga, que está dentro de una 
habitación en la segunda cubierta. Una 
vez leído, abandona el barco, y roba el 
bote a remos en un muelle. 



Necesitarás leer la nota en la pared delan- 
te de ti para conseguir un nuevo Objetivo, 
y después evádete de los dos Pagans que 
hay de guardia. 

Una vez superados, espera a que 
un chamán (shaman) baje a la entrada, y 
después déjale sin sentido (los lanzadores 
de hechizos, en general, son demasiado 
peligrosos para dejarlos conscientes; 
si no puede ser eso, entonces puedes 
robarles sus varitas) y dirígete hacia la 
dirección por la que vino. A través de la 
puerta lateral, encontrarás un grupo de 
Pagans practicando con espadas; déjales 
en ello, y abre la cerradura de la puerta 


cerrada. Mete tu cabeza por ella, apaga la 
antorcha a tu derecha, y utiliza la escalera 
estropeada para subirte a las vigas. 

Para divertirte, puedes dejar caer el 
engranaje gigante (giant gear) sobre los 
Pagans que practican, pero aparte de eso, 
salta por las vigas hasta la pequeña entra- 
da de piedra. Te conducirá a un conjunto 
de escaleras, en la parte superior de las 
cuales está tu primer botín especial: la 
Ancient Statuette. 

Salta por la ventana hacia una tube- 
ría y síguela hasta el foso. Cuando el guar- 
dián no esté mirando, déjate caer 
al foso y sube por la escalera de 



4^ Si necesitas flechas, busca en los charcos junto ai altar. 











^ El interruptor en el escritorio puede ser difícil de encontrar. 




é 



^ El ojo de Garren es muy útil. 

» mano. Estás encima de Woodbine, 
el chamán de los Paganos; lee el 
libro abierto en su cama para aprender 
el Ritual ofthe Root Sal de su habitación 
por el agujero de la pared y dirígete por la 
sala a las escaleras del sótano. Las esca- 
leras te llevan a una bodega (wine cellar), 
la entrada principal que te conduce direc- 
tamente al altar que alberga la Paw. Hay 
un Pagan patrullando aquí con un lagarto 
para guardar la Paw. 

Coloca una mina para quitarte al 
lagarto de en medio, y mata al Pagan. 
Para sacar la Paw del árbol, dispara una 
flecha de agua al símbolo que hay a la 
izquierda, una flecha de musgo (moss 
arrow) al de la derecha y, finalmente, 
suelta tu Pagan muerto en el centro. Esto 
liberará la Paw; róbala y escapa. 


La Ciudad: Día 3 

Visita el Keeper en el Terses Courtyard y 
síguele a su Biblioteca (Libra ry). Lee todos 
los libros abiertos y encuentra a Artemus 
en la planta baja. Ya puedes ver y abrir 
las puertas de glifos de los Keepers, que 
te permitirán llegar a los Muelles (Doclis) 
a través del Barrio Sur (South Ouarter). 

Misión 4: The House of 
Widow Moira 

Utiliza el elevador y después pasa 
sigilosamente tras el guardia que hay en 
el túnel y espera a que termine el juego. 
Espera a que el ganador esté lo suficien- 
temente lejos para no oírte, y distrae a su 
compañero con una flecha ruidosa. Sube 
escaleras arriba. 

Una vez en el exterior, deslízate 
en la oscuridad y utiliza tus Guantes de 
escalada (Climbing Gloves) para escalar 
el lado de la casa. Ahora puedes infiltrarte 
en el Overlook mediante un panel secreto 
en la pared. Terminarás en el alojamiento 
de la jefa de las criadas, con solo un 
tipo borracho para impedirte el paso al 
Overlook Proper. 

Hay bastante gente vagando por 
el interior. Ten cuidado con los destellos 
Intermitentes de los rayos, que pueden 


^ Puedes utilizar los Climbing Gloves para ahorrarte aquí quebraderos de cabeza. 



^ El botín actual brillará de forma prometedora. 


□ 

□1 

♦ 
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□ 

B 



echar a perder tu cobertura, y localiza la 
habitación del maestro. Abre la cerradura 
para entrar, y escucha el fonógrafo. 

Para bajar por las escaleras, 
tendrás que apagar algunas velas, 
pegarte a las sombras, y vigilar el com- 
portamiento de los sirvientes con mucho 
cuidado. Para entrar en el estudio de 
Richard sin hacer ruido, utiliza la reja 
al lado de las escaleras principales. El 
interruptor que necesitas está debajo de 
su escritorio. 

Desde el estudio, asumiendo que 
te ocupas de las tres personas que te 
encuentras en tu camino, puedes correr 
por el comedor hacia la cocina para 


□ El vino de la viuda 

::;;r ti:::: :::::: 

»La viuda Moira no puede beber vino, 
pero le gusta. Si le llevas vino de la coci- 
na (llévale una de las botellas amonto- 
nadas al ático y suéltala delante de 
ella), te estará agradecida. De hecho, si 
coges las 500 monedas de oro del 
escondite secreto de su marido, no le va 
a importar. De lo contrario, si te vas 
corriendo con el dinero, tendrás un visi- 
tante enfadado al día siguiente. 


salir al pasillo, y a la galería (que está 
a través de las puertas con estilo de 
patio). La puerta secreta se abrirá cerca 
de la librería a tu derecha cuando entres 
en la habitación. Pasa por ella, roba el 
Compendium del escritorio, y utiliza la 
puerta de zona. Saldrás justo fuera del 
elevador que te conduce a tu bote de 
remos. 

La Ciudad: Oía 4 

Si estás en los Muelles y mirando el ras- 
trillo cerrado que lleva al South Quarter, 
la entrada a las alcantarillas está a la 
Izquierda. Puede ser bastante difí- 
cil de encontrar. 




^ Vigila el recorrido de patrulla de un guardia, y después pasa alrededor de él. 
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^ Esto conduce a la Sunken Citadel. 
Misión 5: 

The Sunken Citadel 

Coge muchas flechas de agua. El diseño 
de la Cuidadela (Citadel) es muy simple, 
lo que hace que la navegación sea una 
tarea fácil, pero está llena de criaturas a 
las que no les gustará verte: hombres-pez 
Kurshok gigantes, y los hombres-bestia 
aliados de los Pagans. Si alguno de ellos 
te ve, intenta conducirlo al terreno de 
patrulla de otra criatura; los Kurshok y los 
Pagans se odian mutuamente más de lo 
que pueden odiarte a ti. 

La Inner Citadel es donde las cosas 
empiezan a ponerse interesantes. Pasa 
sigilosamente a los dos Kurshok en el 
atrio, hacia la estatua gigante que sos- 
tiene una antorcha. Tras la batalla entre 
los Pagans y los Kurshok, acaba con el 
superviviente, y sube por las escaleras 
que hay detrás de la estatua. El lugar final 
de descanso del Keeper Rafe es, apropia- 
damente, las ruinas de una biblioteca; lee 
su diario, y después coge la Glyph Key de 
debajo de su esquelética mano. 

Cerca de la parte de atrás de la 
Inner Citadel, encontrarás la arruinada 
habitación del trono, donde la Kurshok 
Crov/n está flotando. Necesitarás dejar sin 
sentido a los tres Kurshok que hay en la 
habitación antes de poder robarla, pero 
una vez que lo hagas, puedes respirar 
tranquilo. Aunque si quieres hacerte un 
favor, no te veas tentado a empeñar la 
Corona (Crown). Te ahorrará algo de tra- 
bajo en la Misión Nueve. 

La Ciudad: Día 5 

El truco es encontrar el lugar en el que 
poder entrar en la Clock Tower. Dirígete 


4^ No puedes disparar a las luces. 


ai Terses Courtyard en la Stonemarket 
Plaza y ponte a buscar. Deberías ver una 
tubería marcada con un glifo azul de 
Keeper. Utiliza tus Ciimbing Gloves para 
alcanzarla. 

Mi&ión 6: 

The Clock Tower 

No juegues con los engranajes; sólo 
explora la zona y baja por la escalera de 
cuerda. El siguiente Hammerite que verás 
está patrullando un pequeño pasillo que 
tiene un escritorio en un extremo. Abre 
la cerradura en la puerta lateral y pasa 
sigilosamente a la sala lateral. Puedes 
llegar aquí a través de una ventana, en 
las sombras. 

Hay unos barracones al final de la 
sala lateral. Márchate por su ventana y 
déjate caer en el suelo de madera en la 
parte superior de las escaleras que hay 
abajo. Tu objetivo es la casi oculta esca- 
lera de mantenimiento en el mecanismo 
del reloj (clockwork), que te llevará a tra- 
vés de un respiradero a la parte superior 
de un gran cilindro. Afortunadamente, 
bajar no es tan difícil como parece: sim- 
plemente utiliza tus Ciimbing Gloves para 
deslizarte hacia abajo por la pared. Hay 
una puerta de zona en la planta baja. 

Los siguientes pisos son fáciles. 
Esquiva o deja sin sentido a una pareja 
de guardias, y después busca un elevador 
para bajar más. Aquí la complicación es 
que los pasillos son estrechos, por lo que 
pégate a la pared siempre que puedas. 

Una vez que llegues al sótano, 
las cosas se ponen complicadas. Todo 
lo que tienes que hacer es ajustar el 
Coal Dispensery el Steam Release en 





4^ Los hombres-rata tienen un oído excelente. No corras nunca cuando estén cerca. 


la terraza, y bajar las escaleras para dar 
a la palanca en el Halting Mechanism. 

Hay que decir que hay dos guardias y un 
sacerdote en la terraza, y dos guardias y 
dos obreros en la planta. Podrías parti- 
cipar en un intricado juego del gato y el 
ratón, reduciendo lentamente su número 
hasta que sólo quedaras tú en pie, por- 
que nos parece que terminar lanzando 
bombas de gas ya no está de moda. Lo 
hagas como lo hagas, dale a esa palanca. 

La Ciudad: Dta 6 

Después de visitar de nuevo a los 
Keepers, terminarás en el Oíd Quarter con 
todos los glifos de Keeper desactivados y 
un grupo de Enforcers persiguiéndote. Si 
estás aliado con los Hammerites, conduce 
a los Enforcers a Fort Ironwood, donde 
los chicos del Builder harán el trabajo 
por ti. De lo contrario, no dejes que los 
Enforcers contemplen ni siquiera la sos- 
pecha de que puedas estar en el área, ya 
que atacarán lanzando cuchillos. 

Visita tu valla en el Oíd Quarter y 
lee la nota en su librería. Cuando vuelvas 
al apartamento de Garrett, suelta una 
bomba de gas sobre el Enforcer que está 
esperándote, y después lee la nota en 
la mesa en la habitación de prácticas. 
Esto provoca que se abra una puerta de 
zona en un extremo del Black Alley, que 
te llevará a Fort Ironwood. (¿Ves ahora 
por qué es importante ser amigo de los 
Hammerites?) Tres Keepers serán lo sufi- 
cientemente amables para contarte qué 
es lo que pasa. 

Vuelve a la Keeper Library; aunque 
ya no puedes utilizar la puerta, puedes 
entrar escalando la pared hasta la venta- 
na abierta encima del glifo. 

Si aún no has saqueado la 
Biblioteca, ahora es un buen momento 


para hacerlo. Además de espadachines y 
guardias, los Keepers son grandes biblio- 
tecarios, y probablemente quieras ir a 
coger el mapa del Santuario (Sanctuary) 
en el piso superior de la Forbidden 
Library. Cuando hayas terminado el 
saqueo, dirígete a la oficina de Orland y 
utiliza el glifo en la parrilla en la esquina. 


Misión T 

The Keeper Sanctuary 


Si quieres, puedes subir sigilosamente las 
escaleras después de los dos Keepers y 
escuchar la reunión del Consejo (CoundI), 
pero aparte de uno de ellos hablando 
en voz baja sobre ti, no te enterarás de 
mucho más. Será mejor que te dirijas al 
ala oeste del edificio donde están concen- 
trados en su negocio. 

Los Dormitorios (Dormitories) son tu 
primer destino. La habitación de Artemus 
está en la planta baja, detrás de una 
puerta cerrada. Lee su diario, luego abre 
el cofre y coge su Keeper Ring (no brilla 
como lo hacen los otros botines, por lo 
que mantén pulsado el botón A hasta 
que lo consigas). Puedes utilizar este Ring 
en un par de casi invisibles desagües 
en la pared, en las terrazas encima del 
Comedor (Dining Hall) y los Dormitories, 
para abrir la puerta secreta de la habita- 
ción de Orland. 

Una vez dentro, lee todo lo que 
puedas, y después golpea el sello que 
hay en la pared al lado de la cama con 
una flecha de fuego (fire arrow) (o cógelo 
y lánzalo a la chimenea que hay en el 
Dining Hall). Esto desbaratará la atadura 
de glifos que Orland colocó en todas las 
puertas de Keeper, incluyendo la que 
hay en la pared sur de la biblioteca. Baja 
hasta allí. 


^ Dos Kurshok patrullan cerca del trono; un tercero vigila la puerta. 



^ Los sacerdotes son sanguinarios. | ^ Los guardias acaban la reunión. 
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4 ^ Con los aliados vences a los Enforcers. 

Cuando entres en las Lower 
Libraries, podrás relajarte por el momen- 
to. Saquea los aposentos de Caduca, 
ignorando la sensación de hundimiento 
en la boca de tu estómago, y lee la nota 
que hay en la mano de la gárgola. Te dirá 
que visites el Hall of Statues, donde un 
invitado misterioso especial hará algo 
profundamente desagradable. 

La buena noticia es que esas esta- 
tuas animadas son predecibles y bastante 
estúpidas. La mala noticia es que son 
muy rápidas y extremadamente durade- 
ras. Si una te ve, es mucho mejor que 
empieces de nuevo el juego a menos que 
tengas suerte o encuentres un escondite 
muy bueno. 

Cuando se acabe la película, elimi- 
na todas las antorchas en el Hall Proper, 
y después muévete con sigilo por la 
habitación hasta la entrada opuesta a tu 
punto de inicio. Gira a la derecha, sigue 
recto, evita la estatua, abre la puerta, 
entra dentro, y párate en seco. Hay otra 
estatua patrullando debajo de ti. Vigila su 
recorrido, y corre hacia las sombras cuan- 
do se dé la vuelta. El glifo que hay delante 
de ti abre el pasaje secreto de vuelta al 
Oíd Quarter. 

La Ciudad: Día 7 

Desde el nuevo escondite de Garrett, 
vete a visitar a Auldale a través de la 
puerta convencional. El lugar de Drept 
(Drept's place) está en la misma esquina 
que el bar de Auldale (Auldale's pub); 
para entrar, utiliza la vidriera de colores 
Hammerite. Ya sabes ir al Shalebridge 
eradle, en el Oíd Quarter cerca de la puer- 
ta de los Docks. 



^ Las escaleras metálicas son ruidosas. 



^ Nada bueno puede venir de esto. 



Mhíón 8: 

Shalebridge Cradle 


Dirígete al Ático (Attic) para conseguir el 
Generator Puse que necesitas, e inspec- 
ciona el retrato para encontrarte (más 
tarde) con Lauryl. Su sangre (Blood) está 
en uno de los frascos en el sótano de las 
tormentas (storm cellar), la sala de debajo 
de la habitación del generador (generator 
room). Coloca el Puse para reactivar la 
energía y abre el rastrillo de emergencia. 

Para conseguir su camisón (nig- 
htgown), dirígete a la celda n9 5 en el 
Inner Cradle y examina la pared trasera. 
Quémalo en el horno del depósito de 
cadáveres (morgue). Los "juguetes" de los 
que habla Lauryl están en varias celdas, 
excepto la Wax Mask, que está en una 
silla en el laboratorio de tratamientos de 
shock (shock treatment lab). 

Cada "juguete" puede utilizarse en 
un lugar específico en el Inner Cradle para 
transportara Garrett al pasado, donde 
no puedes utilizar objetos y el contacto 
con un guardia te transporta de vuelta al 
mundo real. En el pasado, coge el Lauryl’s 
Diary de una de las camas cerca de la 



^ Aunque no lo parezcan, las estatuas son el enemigo más peligroso. 



4^ Ah, explosivos de gran potencia. ¿Hay algún problema que no pueden resolver? 


parte trasera de la Nursery Tower, y lee la 
nota en el podio para aprender más sobre 
la bruja (Hag). Quema el Diario (Diary) en 
el depósito de cadáveres del pasado. 

Ahora, roba el Dissolution Serum 
de la mesa en el quirófano de lobotomía 
(lobotomy theatre) del pasado, y dirígete 
al Attic del pasado. Cuando no consigas 
abandonar el Cradle, visita la jaula en el 
Storm Cellar, y después ábrete camino 
hasta la parte superior de la staff tower. 
Hay una ventana abierta detrás de la 
mesa: salta por ella. 

La Ciudad: Día 8 

Sigue al fantasma de Lauryl por las cata- 
cumbas debajo de Fort Ironwood, y des- 
pués vuelve a la Keeper Ubrary. Cuando 
se te indique, dirígete a Auldale, lee la 
nota en la puerta de la Pump House, y 
roba el Dyan’s Amulet del altar en el cen- 
tro del Auldale Park. 

Entra en la Pump House y vacía el 
canal. Déjate caer en él por una de las 
rejillas (como la que hay en Auldale Park); 
Gamall's Lair está en un extremo. Una vez 
estés dentro, evádete de varias estatuas y 
recupera la Pawy el Chalice. 

En la habitación de Gamall hay una 
fila de libros en un escritorio junto a la 
cama. Tira del que hay a la izquierda para 
abrir una puerta secreta y llegar al balcón. 
Después de la película, utiliza el glifo en 
la pared para actualizar tu porra. 

Sal de allí, reabastécete, y dirígete 
hacia el museo. Hay una rejilla en el 
suelo de una entrada cerca de la puerta 
principal del museo. Déjate caer para 
encontrar una nota de Carmen, la dueña 


de la tienda de los ladrones en el Oíd 
Quarter. Si tienes dinero para gastar, cóm- 
prale réplicas de artefactos, así como un 
mapa del museo, e infíltrate en el mismo 
mediante el túnel. 



Misión 9: 

Still life with Blackjack 


Extrañamente, ni Gamall ni sus estatuas 
están aquí para aguar la fiesta. En su 
lugar, sólo estás tú, un botín de aproxi- 
madamente 7.500 monedas de oro, y una 
docena de guardias. En el Porter Hall, tu 
mejor apuesta es golpear a cualquiera 
que veas consciente y abrirte camino 
hacia la Power Station en la esquina 
noroeste. Al pulsar el interruptor desac- 
tivas las llamaradas eléctricas alrededor 
de los Artifaets Crown y Heart durante 
aproximadamente 45 segundos, lo que, si 
no hay guardias en el camino, es tiempo 
casi suficiente para conseguirlos. 

El Tesero Hall es igual de simple. 
Dirígete a la oficina del conservador 
(curator’s office) y activa el interruptor 
en el balcón. Esto subirá la estatua que 
sostiene e! Eye, y comenzará su rotación 
lenta. Llega a uno de los balcones que 
dan a su atrio y roba el Eye cuando pase. 


La Ciudad: Día 9 

Reúnete con Artemus en el Terces 
Courtyard para comenzar los disturbios. 
La Ciudad se convertirá en una locura de 
estatuas, Gamall, Hammerites, Pagans, 
Vigilantes de la Ciudad, matones y ciu- 
dadanos, luchando todos contra 
todos, y tú tienes que abrirte 



^ Las flechas elementales liberan la PAW. 
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^ Puedes robar el Compendium “gratis", pero el tesoro de Moira te costará. 



^ Reúnete con Moira en el ático. 



Las bombas flash matan zombis. 

camino a través de ellos. Utiliza 
toda clase de avances sigilosos 
por las calles que conozcas, como los 
tejados del Oíd Quarter o el Canal en 
Auldale, y coloca los Artifacts como se te 
ha indicado. 

Tu objetivo aquí es Gamall, por lo 
que si no sabes dónde ir, simplemente 
busca a la ogro gorda que quiere verte 
muerto. Aunque no puedes derrotarla, sí 
puedes distraerla. Las flechas ruidosas te 
servirán para ello; pero las bombas flash 
y el gas que deja sin sentido no. ¡Despista 
a Gamall y coloca los cinco Artifacts para 
completar el juego! 


^ Que no te persigan a otro mapa. 

BOTINES ESPECIALES 

Casi cada mapa de misión en Deadly 
Shadows contiene tres botines especiales. 
Tienes que robar al menos uno de ellos 
para cumplir tus objetivos, pero como a 
menudo son las cosas más valiosas del 
mapa, ¿por qué no conseguir los tres? 

Misión 1: 

End of the Bloodline 

Mortimerthe Mad: encima de la sala 
principal, empuja una caja fuera del 
camino para hallar una rejilla. Utilízala 
para llegar a la gran pintura. 

Rutherford Medallion: en la repisa de 
la chimenea en la habitación de Lord 
Ember. 

Gilded Helm: dentro de un cofre cerrado 
a los pies de la cama de Elizabeth 

Misión 2: 

St Edgares Eve 

Codex of the Admonitions: en el segun- 
do piso de la iglesia, en un banco en la 
capilla oeste. 

Effigy of St Edgar: esto está en el cofre 
cerrado en los barracones, cerca del cléri- 


Este Kurshok mira a todas partes menos detrás de él. 



4^ iPor eso tienes que llevar casco! 


El Kurshok Tapestry es fácil de pasar. 


go que duerme. 

Cat O' Nine Tails: en el cofre cerrado en 
la habitación del sumo sacerdote. 

Misión 3: 

Into the Pagan Sanctuaiy 

Andent Statuette: súbete a las vigas de 
encima de la zona de prácticas, salta a la 
entrada de piedra, sube por las escaleras, 
y encuentra la Statuette al final de la sala. 
Precious Comb: esto puedes encontrarlo 
encima de la cama del niño en el piso de 
encima de la habitación de Woodbine. 
Bronze Beetle: en el cofre cerrado en el 
Pagans’ SIeepsie. 

Misión 4: The House of 
Widow Moira 

Widow’s Mirror: en el guardarropa 
fuera de la habitación del maestro en el 
Overlook Proper. 

Nereid Telescope: expuesto en la sala 
circular del Overlook Proper. 

Lucky Coin: en la mesa del comedor en 
el Overlook Grounds. 

Misión 5: 

The Sunken Citadel 

Pagan Battie Horn: en la habitación 
secreta debajo de la incubadora de 
Kurshok. 

Large Diamond: en la pared detrás de 
los dos Pagans que conversan en la Outer 
Citadel. 

Kurshok Tapestry: en la habitación del 
trono en la Inner Citadel, sube al trono y 
salta a la estatua, y después al balcón. El 
Tapestry está en una de las paredes de 
una de las habitaciones cerca del balcón 
de la habitación del trono. 

Misión 6: 

Killing Time 

Diamond Gean ¿conoces los engranajes 
oscilantes cerca del comienzo del mapa? 
Están en esa habitación, a una buena 
distancia arriba en la pared en una de 
las esquinas de la habitación cerca de tu 
punto de entrada. 


Father Debole's Solace: bajo el mismo 
escritorio donde encontraste el plan 
mecánico. 

Builder's Ingot: en la capilla de la Lower 
Clocktov/er. 

Misión 7: 

Keeper Sanctuary 

Imbrís Analects #1: en el comedor, en 
la mesa. 

Imbrís Analects #2: si el Council vota por 
moverlo, está en el podio en la Scribe 
Room. Si no (si golpeaste a los dos 
Keepers antes de que pudiesen votar), 
está en una mesa en la biblioteca. 

Gold Scales: en la biblioteca, en un 
hueco encima de la entrada sellada por 
el glifo a las Lower Libraries. Antes de 
abrir la puerta, puedes escalar la pared; 
después, escala la librería y salta hacía 
el hueco. 

Misión 8: 

Shalebrídge Oradle 

Gravecourt Red: en la caja fuerte encima 
del escritorío en la Treasurer’s Office en el 
segundo piso del Outer Cradle. Es difícil 
ver la caja a menos que sepas que está 
allí. 

Bag of Gold Teeth: dentro de uno de 
los ataúdes cerrados en el depósito de 
cadáveres. 

Silver Surgical Kit: junto a la mesa de 
operaciones en el quirófano de loboto- 
mía. 

Misión 9: 

The Museum 

Curator’s Monocle: en el segundo piso 
del Porter Hall. Ve a la izquierda en la 
parte superior de las escaleras y abre de 
un golpe el expositor. 

Orbetti Forgery: en el tercer piso del 
Porter Hall, en la galería sur, etiquetado 
como The Taciturn Lady’. 

Goethe Medallion: en el primer piso del 
Tesero Hall, en la estatua que está de pie. 
Dispara a la estatua con una flecha de 
punta ancha (broadhead arrow) 
para hacer caer el medallón. FIN 
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SUDEKI 


EN EL DND 

El disco de juegos que incluimos 
en cada ejemplar de la revista es 
exclusivo. Cada uno de ellos contiene 
demos jugables y películas de juegos 
para Xbox. Y para que no pierdas ni 
un minuto averiguando cómo puedes 
controlar a tus personajes favoritos o 
hacer que el deportivo corra más, te 
ofrecemos esta detallada guía donde 
encontrarás toda la información 
necesaria antes de empezar a jugar. 

ES MUY FÁCIL escoger tu propio camino 
navegando en nuestro disco exclusivo 
de demos. Sólo tienes que utilizar el 
pad direccional, tanto derecho como 
izquierdo, para escoger una opción 
del menú. Cuando hayas decidido qué 
quieres hacer (jugar las demos, ver 
los vídeos o saber quiénes hacemos 
la revista), presiona el botón A para 
seleccionar la opción. Si quieres 
retroceder en el menú, presiona el 
botón B, y si presionas el botón blanco 
acercarás el zoom. Éstas son las 
pequeñas directrices que tienes que 
seguir para que aproveches al máximo 
todo lo que nuestro DVD exclusivo te 
ofrece. iDisfrútalo! 



Éste es el controlador de 
Xbox y toda su gama de colores. 

A partir de ahora, se va a convertir en 
uno de tus más fieles compañeros. 



Recuerda que para que el menú 
de nuestro DVD aparezca en 
^steüanp tienes que confíguiar 
este idioma en tueonsola KboiL 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVER 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

PUNTO DE VISTA 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

USAR OBJETOS 


BOTÓN A 

ACCIÓN 

BOTÓN B 

ALEJAR ENEMIGOS 

BOTÓN X 

CAMBIAR ARMA 

BOTÓN Y 

MENÚ 

GATILLO IZQUIERDO 

PRIMERA PERSONA 

GATILLO DERECHO 

RECOLOCAR CAMARA 

BOTÓN BLANCO 

CAMBIAR PERSONAJE 

BOTÓN NEGRO 

CAMBIAR PERSONAIE 


Cuando Microsoft le encomendó a Climax la realización 
de un RPG exclusivo para la mejor consola del momento, 
todos tenían una idea muy clara: iba a ser uno de los 
títulos que hicieran de punta de lanza en el país del sol 
naciente, donde Xbox parece que no acaba de despegar. 
De esta forma, Sudeki ha acabado siendo una mezcla 
entre el típico RPG europeo y los juegos de rol japoneses, 
sobre todo en lo que a sistemas de combate y diseño de 
personajes se refiere. 

Así, el juego toma como trasfondo la clásica lucha 
entre mundos paralelos, el de la luz y el de la oscuridad, 
y el papel clave que 4 héroes (nuestros 4 protagonistas) 
van a desempeñar en este tremendo conflicto. Podremos 


O 
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explorar un total de 3 mundos gigantescos, interactuar con 
más de 300 personajes, y enfrentamos a mastodónticos 
enemigos finales: todo es grande en esta superproducción 
de Microsoft, que incluye un original método de combate 
e invocaciones mágicas que mezclan el típico sistema 
por turnos con el tiempo real. En la demo tendremos que 
recuperar el Cristal de Ghara con la ayuda de nuestros 
amigos Tal, Ailish, Elco y Buki, lo que nos permitirá poner 
en práctica nuestros conocimientos básicos en el arte de la 
lucha con espada y en el empleo del Cetro Real mágico. Para 
ello, deberemos penetrar en el Templo Mo y luchar contra 
los enemigos que se nos crucen en el camino usando las 
habilidades únicas de cada uno de los personajes. 


HITMAN: CONTRACTS 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVER / APUNTAR 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

CÁMARA 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

ESCUDRIÑAR 


BOTÓN A 

ACCIÓN 

BOTÓN B 

RECARGAR ARMA 

BOTÓN X 

DESENFUNDAR /ENFUNDAR 

BOTÓN Y 

INVENTARIO 

GATILLO IZQUIERDO 

AGACHARSE 

GATILLO DERECHO 

DIPARAR 

BOTÓN BLANCO 

MAPA 

BOTÓN NEGRO 

SOLTAR OBJETO 


Silencioso y mortal: así es 47, uno de los asesinos a sueldo 
más famosos de las historia de los videojuegos que regresa, 
de la mano de Eidos, al mundo virtual en tres dimensiones 
generado con exquisitez y gentileza por la GPU de nuestra 
Xbox. 

El título pone el énfasis en la discreción a la hora 
de afrontar los diferentes retos que nos propone. Así, es 
preferible deshacerse discretamente de un guardia y "tomar 
prestado" su uniforme a un enfoque, digamos, más directo 
de los problemas. Pero cuidado, no vayas a acercarte 
demasiado a los otros guardias de patrulla, o acabarán 
descubriendo tu tapadera. Además, es recomendable no 
ir dejando cadáveres a la vista, ya que eso alertaría a los 
enemigos de nuestra presencia. 
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La demo le permite a nuestro protagonista rememorar 
una de sus más arriesgadas aventuras, la que tuvo como 
objetivo al menor de los hermanos Fuchs, Fabian, un 
peligroso terrorista internacional enviado a adquirir una 
bomba a la factoría de explosivos del comandante Bjarkhov. 
Una vez infiltrados como parte del cargamento del mismo 
avión que traslada a Fuchs, deberemos localizar y liquidar 
a los dos hombres, además de destruir las instalaciones de 
Bjarkhov. La misión se desarrolla en la helada península 
de Kamchatka, a caballo entre un submarino de suministro 
y los edificios principales de la base. Para escapar de allí, 
contaremos con la ayuda de un ex-operativo de la KGB cuyo 
nombre en clave es Yurishka, quien nos pondrá al corriente 
de los particulares del plan de fuga. 
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EN EL DVD II DEMOS. PELÍCULAS EN EL DVD 



RALUSPORT CHALLENGE 2 


PELICULAS EN EL DVD 

Trailers de juegos para Xbox 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

GIRAR 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

BOCINA 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

GIRAR 


BÓTÓN A 

FRENO DE MANO 

BÓTÓN B 

SIN USO 

BÓTÓN X 

SIN USO 

BOTÓN Y 

MIRAR ATRÁS 

GATILLO IZQUIERDO 

FRENAR 

GATILLO DERECHO 

ACELERAR 

BOTÓN BLANCO 

RESTABLECER COCHE 

BOTÓN NEGRO 

CAMBIAR CÁMARA 


XSN Sports y el estudio de desarrollo Dice se dan la mano 
para demostrar que no sólo de Colin McRaemen los 
aficionados al género automovilístico de los rallies. 

El juego te presenta 5 tipos de pruebas para que 
demuestres todo lo que sabes hacer tras un volante. En la 
demo, cada prueba incluye un circuito diferente. La primera 
de ellas, llamada RallyCross, se desarrolla en el trazado 
Hydro Lañe, en Gran Bretaña, y consiste en una carrera de 
alta velocidad en circuito cerrado. La segunda modalidad, 
Crossover, te permite competir en los lados paralelos de una 
pista australiana en forma de 8. En el rally británico de SS2 
- Oxbury, tendrás que competir al estilo clásico para lograr 
los mejores tiempos entre los puntos de control. En Colina 
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Arriba tendremos que subir y bajar, como las cabras, por 
una montaña. Claro que rodar a toda velocidad por la Base 
Montegranito de Argentina no es moco de pavo. Por último, 
en la Carrera sobre Hielo deberemos poner a prueba nuestros 
reflejos en el resbaladizo piso sueco del circuito de Torsberg 
- járven. Añade a eso que es ya casi noche cerrada, y verás 
que la cosa no es tan "fácil” como parece. 

Tras saborear esta demo, la grandeza de sus gráficos, 
la belleza de sus vehículos (totalmente destructibles), y la 
sensación de velocidad que ofrece, nos hemos quedado casi 
sin palabras. Casi, porque lo que sí os vamos a decir -y a voz 
en grito-, es esta última cosa: itiembla, Colin, tiembla que ya 
estamos disfrutando a tope con este juego! 


PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRAa 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVER 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

CÁMARA 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

PODERES PSI /CAMBIAR ARMA 


BOTÓN A 

SALTAR /ACCIÓN 

BOTÓN B 

SIGILO 

BOTÓN X 

CUERPO A CUERPO 

BOTÓN Y 

BLOQUEAR ENEMIGO 

GATILLO IZQUIERDO 

DISPARAR 

GATILLO DERECHO 

TELEQUINESIS 

BOTÓN BLANCO 

PIROQUINESIS 

BOTÓN NEGRO 

SIN USO 


Aires de superproducción nos traen el aroma de uno de 
los primeros juegos en aterrizar en nuestro disco de demos 
sobre poderes psíquicos. Lo hace, además, coincidiendo con 
el lanzamiento del juego, por lo que los que lo probéis ahora 
y leáis nuestro análisis difícilmente podréis resistir el impulso 
de correr al la tienda de videojuegos más cercana y haceros 
con una copia de este gran título. 

La demo incluye una sala de prácticas para que puedas 
ensayar el uso de tus poderes PSI antes de embarcarte en 
las misiones en sí. En ella dispones de munición, PSI y salud 
ilimitadas. Utiliza los botones de las paredes para hacer 
que aparezcan los enemigos, y deshazte de ellos utilizando 
todos los trucos que se te ocurran, así como los diferentes 
elementos del escenario. 


Luego, en la primera de las misiones de demostración 
tendremos que descender hasta el sótano de la prisión en la 
que nos han retenido y desconectar el generador utilizando 
todos los poderes psíquicos a nuestra disposición. No olvides 
que puedes recargar tu barra PSI con los cuerpos de los 
guardias que vayas dejando en tu camino. En la segunda 
de las misiones, tendremos que cruzar un peligroso puente 
e infiltrarnos en la base enemiga. Piensa que no existe una 
única solución para cada problema, y que puedes conseguir 
cruzar ese puente de varias formas diferentes; sólo tienes que 
saber cuál es la mejor. 

Con mucha sed de más Psi-Ops te dejará una demo 
que, además, incluye un vídeo con la estupenda banda 
sonora del grupo de rock duro Coid. 



»PRINCEOF PERSIA2 
»HALF-LIFE2 

»THE CHRONICLES OF RIDDICK: 

ESCAPE FROM BUTCHER BAY 
»SILENTHILL4:THEROOM 
»BROTHERS INARMS 
»TOM CLANa’S GHOST RECON 2 
»CONKER: UVE AND RELOADEO 
»T3: REDEMPTION 

»MEN OF VALOR: THE VIETNAM WAR 
»jUiCED 

»SECONDSIGHT 
»X-MEN: LEGENDS 
»GODZILLA: SAVE THE EARTH 
nCOMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS 
»DARKWATCH: CURSE OF THE WEST 
»RED NINJA: ENDOF HONOR 
»FIGHTCLUB 
»SPYRO:A HERO’STAIL 
»CRASH BANDICOOT: UNLIMITED 
»THE MAKING OF SHADOW OPS: RED 
MERCURY 

»XNATECH DEMOS 




Ya sabéis, si tenéis cualquier 
duda, pregunta, incertidumbre o 
comentario, podéis escribirnos 
una carta o tarjeta postal a: 

COMENTARIOS 
REVISTA OFICIAL XBOX 
EDICIÓN ESPAÑOLA 
Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 


COMEKTARIOS: 





ste mes, el Gran Reto se centra en 
la demo de Rallisport Challenge 
2, el sensacional juego de rallies 
con alucinantes opciones de 
juego para Xbox Uve. El reto que 
os proponemos es bien sencillo: 
accede a la opción Rally del menú e intenta 
completar el recorrido SS2 - Oxbury en el menor 
tiempo posible. Si te sirve de referencia, nosotros 
hemos conseguido un registro cercano a 2:20:00. 

Si consigues un buen tiempo, tienes dos 
opciones para demostrarnos tus habilidades: 
enviarnos una foto de la pantalla en la que se 
muestre la marca que has conseguido o bien 
grabar una cinta de vídeo con la secuencia 
en la que se aprecia tu puntuación, siempre 
acompañados del cupón anexo que encontrarás 


Y recordad que sólo es válido el envío de un 
tiempo. 

Los cinco mejores tiempos recibidos 
obtendrán como premio un juego Rallisport 
Challenge 2, cedidos amablemente por Microsoft. 
Ya lo sabes, juega, participa y que tengas suerte. 
No olvides enviarnos la foto o el vídeo junto con 
tus datos (y el cupón anexo) para que llegue antes 
del día 6 de octubre (último día para !a recepción 
de los tiempos). El ganador del concurso será 
publicado en el número 33 de la Revista Oficial 
Xbox Edición Española, correspondiente al mes de 
noviembre. 

La dirección para enviar vuestras 
puntuaciones es: 

Concurso Reto RALLISPORT CHALLENGE 2 




en esta misma página. Por cierto, y casi por 
aclamación popular: Sí, también podéis enviar 
las imágenes que toméis con cámaras digitales 
por correo electrónico (pero no olvidéis enviar 
simultáneamente por carta el cupón adjunto). 


Revista Oficial Xbox Edición Española 
Paseo de San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 
o 

xbox.mad@mcediciones.es 






Mécrosoft 


GANADORES 



CUPON GRAN RETO 


Envía el siguiente cupón con tus datos 
personales a: Revista Oficial Xbox 
Edición Española. El Gran Reto 
Rallisport Challenge 2. P® San 
Gervasio, 16-20 08022 Barcelona. 
Entrarán en el sorteo los cupones 
recibidos antes del 10 de octubre. Los 
ganadores saldrán publicados en el 
número 33 de la Revista Oficial Xbox 
Edición Española (noviembre) 

Nombre: 

Apellidos: 

Dirección: 




Localidad:. 

Provincia: 


C.R: . . . 
Tiempo:. 


□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 de 
diciembre, le inFonnamos de que los datos que Vd. nos lacilita 
serán incluidos en el Tichero automatizado de MC Ediciones, 
SA con la finalidad de mantener la relación con Vd. Los 
datos facilitados son estrictamente necesarios para mantener 
la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es 
obligatorio. Vd. tiene el derecho de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo 
por carta a; MC EDtQONES, SA (Paseo de San Gervasio, 

1&-20, 08022 Barcelona). Asimismo, Vd. autoriza la cesión de 
sus datos identilicatívos a Microsoft Corporation e Imagine 
Media Inc (ELUU.) al objeto de mantenerle informado de las 
novedades relacionadas con Xbox, así como con respecto al 
desarrollo de nuevos servicios y productos informáticos que 
puedan ser de su interés. Si no consiente la cesión señale con 
una X esta casilla. 




AMPED 2 


Juan Ruiz Morales (Jaén) 

David Sánchez Rodríguez (Badajoz) . 

Ricardo Rabón (Sevilla) 

Mike Schildhauer (Baleares) 

Enrique Cueva Navarro (La Coruña) .. 


1 . 563.032 

, 950.012 

, 761.302 

, 609.630 

, 468 . 276 / 




NinjaGaiden ' 


celona) 
íuco (Vizcaya) 
Raúl Ifovoa Gil (La Coruña) 
Santiago Rodríguez Santos 
(Tarragona) 

Javli^r Juan Belda (Valen(|a).A 
JpifeMIgwel 


" Cristian Sánchez Amilibra ' 
(Bilbao) 

José Alberto Hoceno Raposo 
(Madrid) 

Justo Ramírez Cañas 
» _ (Ciudad Real) 

- Raquel Gutiérrez Paredes 
(Palencia) 


T 





El tiempo nos da la razón 


■ CULTURA E IDIOMAS 

• Graduado ESO, preparación a! Título Oficial 

• Acceso a la Universidad para Mayores de 25 años 

• Inglés. Francés/ Alemán 

■ PROFESIONES SANITARIAS 

• Auxiliar de Enfermería 

• Auxiliar de Farmacia 

• Auxiliar de Geriatria 

• Auxiliar de Jardín de Infancia 

• Dietética y Nutrición 

• Secretariado Médico 

• Auxiliar de Ayuda a Domicilio 

■ MEDICINAS COMPLEMENTARIAS 

• Monitor de Relajación y Desarrollo Personal 

• Naturopatía 

• Herbodietética 

• Quiromasajista 

■ \TTER1NARIA 

• Auxiliar de CHnica Veterinaria 

• Adiestramiento canino 

• Peluquería canina 

• Auxiliar clínico ecuestre 

■ DEPORTES 

• Monitor de Acróbic y de Fitness 

• Monitor de Preparación Física 
(Entrenador Personal) 

■ BELLEZA Y MODA 

• Estética 

• Peluquería 

• Modista profesora de Corte y Confección 

• Diseño de Moda 

■ MÚSICA 

• Guitarra 

• Teclado 

■ ARTES Y DECORACIÓN 

• Decoración Profesional 

• Escaparatismo 

• Monitor de Manualidades 

• Fotografía 

• Dibujo 

■ HOSTELERÍA 

• Cocina Profesional 

• Hostelería 

■ PROFESIONES TÉCNICAS 

• Electricista Profesional 

• Fontanería 

• Técnico en Construcción de Obras 

• Electrotecnia y Electrónica 

• Mecánico de Coches y Motos 

• Mantenimiento Industrial 

• Técnico en Plásticos Industriales 

■ OPOSICIONES 

• Justicia 

• Auxiliares de Ayuntamiento.*» 

• Auxiliar de la Administración dcl £.stado 

■ RIESGOS LABORALES^ ^ 

• TITULO OFICIAL de Tiienico 
Superior de Prevención 

de Riesgos Laborales (Labons) 

• Técnico en Gestión Ambiental 

• Técnico en Calidad 

■ INMOBILIARIA 

• Gestor Inmobihano 

• Gestor de Fincas 

• Master en Getfióti Jninubihina 

■ EMPRESA E INFORMÁTK A 

• AdministraciÓDileÉBiprcsa 

• Técnico en Ca 

• Experto en Bdimcf 

• Contabiliífad 

• Marketmg y Gestión Comercial 

• Asesor Fiscal/ Asesor Laboral 

• Secretanado 

• Relaciones Publicas y Protocolo 

• Dominio y práctica del PC 

• Técnico en Diseño Web 

• Experto en Creati\idad > Diseño para Internet 


Los métodos de enseñanza más modernos 
empiezan a parecerse a CCC. 

Hace 65 años, CCC utilizó por primera vez los discos para aprender idiomas. 

Desde entonces CCC sigue a la vanguardia, aportando constantemente metodologías de aprendizaje 
de última generación. 

Hoy, los métodos de enseñaba más modernos empiezan a parecerse a CCC. Prestigiosas instituciones 
de enseñanza en Europa, EEíf^ y Australia, ofrecen la educación a distancia, para realizar carreras 
universitarias, másters, módulof complementarios, formación on-line o aprender toda una profesión 

CCC es actualmente uno de los Cinco Centros de Enseñanza a Distancia ^Europa 

El tiempo nos da la razón, 

Y también los más de tres millones de personas de 42 países que, a lo largo de estos 65 años que 
cumple CCC, se han desarrollado, sin moverse de casa, personal, laboral o intelectualmente. 

Descubre ahora el mundo de posibilidades que te ofrecen los Cursos CCC. acreditados con el aval 
de Instituciones Privadas u Oficiales de primerísimo nivel. 
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A»aiOÓ*l lUMftA 01 CESTOIO y' 
V AOMMSTUDOCQ BWOMUMIOS I ' 


Diploma de la 
Km uela de \ite 
V D«t-oracion 
\RTdtDE(.0 


Diploma d«- la 
KscurU de Pornuiciün 
de Tora|M4*. 

( Vtiiiplrmentana» 
EFTC 


Titiih» Ofic ial en 
Preveni iÓTi de Ries^*^ 
1 llórale# eipedíílo 
por LVBORIS 


Diploma d* l Centro 
de Estudios 
Sii|»efiM»res 
de l« Empresa 
CIsDE 


Diploma axaUdo 
por la Asorianón 
Europea de (ieslores 
y Adimmslradore»; 
Inniubilianos \KG\I 


HHH^sAños 

El tiempo nos da la razón. 


902 20 21 22 

www.cursosccc.com 






ImC EDICIONESl 


DIRECTORIO DE DEMOS 


ROX 15 

»Return to Castie 
Wolfenstein 
»Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 
»l<ung Fu Chaos 
»MechAssault 
»V-Rally 3 
»Yager 


»Soul Calibur II 
»The Italian Job: 
L.A. Heist 
»Conflict: Desert 
Storm II 

»Colin McRae 04 
»Outlaw Volleyball 


ROX 21 

»Oino Crisis 3 
»Rainbow Six 3 
»Rolling 
»NFL Fever 2004 
»Tiger Woods PGA 
Tour 2004 
»Voodoo Vince 
»Finding Nemo 
»Freedom Fighters 


ROX 16 

»MotoGP2 

»Tao Feng: Fist of Lotus 
»RalliSport Challenge 
»Wrecl<less: The Yakuza 
Mission 

»Sega GT2002 
»Rally Fusión 
»Racing Evoluzione 
»Crazi Taxi 3 
»Colin McRae 3 


ROX 22 

»Project Gotham 
Racing 2 

»Magic: The Gathering 
Battiegrounds 
»Metal Arms: Glitch in 
the System 
»Disney’s Extreme 
Skate Adventure 
»SSX 3 

»Midtown Mandes 3 
»Freake FIyers 
»l<ao the Kangaroo 2 
»NHL2I<4 


ROX 17 

»Futurama 
»Jurassic Parle 
Operation Génesis 
»l<ung Fu Chaos 
»lndiana jones y la 
Tumba del Emperador 


ROX 18 

»Brute Forcé 
»Mace Griffin Bounty 
Hunter 

»The Great Escape 


ROX 23 

»Grabbed by the 
Ghoulies 

>lWrath Unleashed 
»Armed & Dangerous 
»Freaky FIyers 
»NHL Hitz: Pro 
»Buffy The Vampire 
Slayer: Chaos 
Bleeds 

»Wallace & Gromit in 
Project Zoo 


ROX 19 

»Otogi: Mit. of Demons 
»Tom Clancy’s Ghost 
Recon: Island Thunder 
»The Italian Job: 

LA Heist 
»Gladius 











CUPON DC PEDIDO 

DATOS PEASONALES: 

Nombre y apellidos 

Dirección 

C. R Población 

Provincia 

Teléfonos 

Correo electrónico 

REMITAMOS EL CUPÓN POR CARTA, FAX O E MAIL A: 
XBOX SUSCRIPCIONES 
P2 San Gervasio, 16-20 • 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 ■ Fax: 93 254 12 59 
e-mail:suscrípcíones@mcedíciones.es 


FORMA DE PAGO: 


^Gastos de envío: 2,70 € 
: Contrarrembotso 





Adjunto talón nominativo a MC Ediciones, SA. 


Tarjeta de crédito (indicando fecha de caducidad) 


VISA (16 dígitos) 


n 


American Express (15 dígitos) 


Nombre dei titulai 





n217 rinS18 
n922 



I Caducidad^ 

T r- 


□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 de diciembre, le informamos que los datos que Vd. nos facilita serán incluidos en el fichero automatizado de MC Ediciones, S.A. con la finalidad de mantener la relación con Vd. Los dalos facilitados son estrictamente nece- 
sarios para mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatoria. Vd. tiene el derecho de acceso, rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo por carta a: MC EDICIONES, S.A. (Paseo de San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona), 
Asimismo, Vd. autoriza expresamente la cesión de sus datos identificativos a Microsoft Corporation e Imagine Media Inc. (EEUU.) al objeto de mantenerle informado de las novedades relacionadas con la consola Xbox, así como con respecto ai desarrollo de nuevos servicios y pro- 
ductos informáticos que puedan ser de su interés. Si no consiente la cesión señale con una X la casilla. 

















TQRQUE 

CARY FORD es un motorista que 
vive sin ningún tipo de reglas ni 
límites. Pero ahora tendrá que conducir 
velozmente si quiere sobrevivir. Una pe- 
ligrosa banda de motoristas le persigue 
por un crimen que no 
ha cometido. El FBI le 
busca para interrogarlo 
y está a un paso de 
capturarlo. Y el temible 
líder de la banda de 
Hellions también quiere 
capturarlo para que le 
devuelva la mercancía 
de contrabando que piensa que Ford ha 
robado. Jorque no es un filme que desta- 
que precisamente por su argumento y pro- 
fundidad emocional. Por algo estamos an- 
te uno de los largometrajes de acción que 
más éxito obtuvieron en Estados Unidos 
en 2004. Y es que esta película es un viaje 
trepidante con las mejores persecuciones, 
piruetas automovilísticas y malabarismos 
sobre las dos ruedas que se han visto en 
mucho tiempo. Si te gustó The Fast and 
the Furious, tienes que comprarla. 


INFQRmRClÓN DEL DMD 
DIREaOR: JOSEPH KAHN INTÉRPRE- 





EDWARD BLOOM siempre fue 
un hombre de una extraordi- 
naria imaginación, y la verdad es que 
contaba historias sorprendentes de su 
vida que fascinaban a todos los que 
se encontraban a su alrededor. Sin 
embargo, toda esa fantástica existencia 
representaba un misterio para su hijo 
William, quien ahora trata de recons- 
truir una imagen fiel de su padre, in- 
tentando separar lo real y lo fantástico 
de los recuerdos que desde niño le 
escuchó contar. La última película de 
Jim Burton es toda una declaración 
de principios. Cuando todos habían 
perdido la fe en el genial director de 
Eduardo Manostijeras, llegó este fasci- 
nante filme hecho para los fans de sus 
obras más personales. Big Fish es un 
derroche de fantasía e imaginación en 
el que Burton prefiere las ambienta- 


dones a la coherencia del argumento. 
La historia fusiona realidad y fantasía, 
como si ambos mundos convivieran 
en perfecta armonía, y consigue que 
el público acabe perdiendo la noción 
de lo que es posible e imposible. El 
espectador sólo tiene que dejarse lle- 
var. Big Fish es una explosión de color, 
un viaje onírico al Interior de la mente 


INFDRfnHCIDN DEL 
DIRECTOR: TIM BURTON 

INTÉRPRETES: EWAN 
MCGREGOR, ALBERT FINNEY, 
JESSICA LANGE 

AUDIO: CASTELLANO, CHECO E 
INGLÉS EN DOLBY DIGITAL 5.1 

GÉNERO: COMEDIA SURREALISTA 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 



de uno de los realizadores más sor- 
prendentes y talentosos que ha dado 
el cine estadounidenses en los últimos 
veinte años. 

eXTRRS 

>Documental: Los matices más sutiles 
>Reportaje: Edward Bloom de cerca 
>Especial Tim Burton: Cuentacuentos 
>Y muchos extras más. 



EL DETECTIME CRNTHNTE 


DAN DARK es un fracasado 
escritor de novela negra. Se 
halla postrado en una cama de hos- 
pital, con todo el cuerpo cubierto de 
dolorosas pústulas producto 
de una terrible psoriasis. 

Su piel enferma es el reflejo 
de su alma; un universo 
plagado de recuerdos de 
una infancia desdichada, 
fracasos profesionales y un 
matrimonio infeliz, por no 
decir infernal. Sin duda al- 
guna, El Detective Cantante 
fue una de las películas más 


sorprendentes y atractivas de 2003. 

La peculiar historia que nos propone 
entremezcla la comedia, la fantasía y el 
cine negro de corte más clásico. La idea 
de un enfermo que, desde su 
cama, fantasea con un mundo 
de novela negra, intrigas y en- 
gaños funciona perfectamente 
en parte gracias al excepcional 
trabajo de Robert Downey jr., 
uno de los actores más talen- 
tosos, aunque controvertidos, 
del momento. El filme de Keith 
Gordon es una inteligente his- 
toria que se apropia de vanos 


géneros y los moldea con una soltura 
destacadle. Recomendada. 


INFÜRfTlRDüN DEL D\JD 
DIRECTOR: KEITH GORDON 

INTÉRPRETES: ROBERT DOWNEY 
JR., ROBIN WRIGHT PENN, MEL 
GIBSON 

AUDIO: CASTELLANO EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 Y DTS E INGLÉS EN 
DOLBY DIGITAL 5.1 

GÉNERO: COMEDIA 
DISTRIBUIDOR: FILMAX 



TES: MARTIN HENDERSON, ICE 
CUBE,MATTSCHULZE AUDIO: 
CASTELLANO, INGLÉS E ITALIANO EN 
DOLBY DIGITAL 5.1 GÉNERO: ACCIÓN 
DISTRIBUIDOR: WARNER 


UNR DE zamsiE 

LOS BUENOS de la película son 

Aijón y Caspas. Dos taradetes de 
veintipocos que quieren ser directores de 
cine a pesar de no tener talento, dinero, 
contactos... ni siquiera una historia que 
contar. Para estrenar su película, primero 
tendrán que acabar con 
Los Anticristos, una ma- 
fia satánica de gángsters. 

Una vez más volvemos 
al humor casposo que 
tan célebre ha hecho 
Santiago Segura. Una de 
Zombis no engaña: des- 
de el primer momento ya 
nos damos cuenta de cuáles son los de- 
rroteros del filme: los gogs escatológicos 
y los chistes barriobajeros se fusionan con 
una historia de terror protagonizada por 
una suerte de divertidos zombis. El resul- 
tado final es un disparatado largometraje 
que os hará reír a mandíbula batiente 
si comulgáis con el cine del amigúete 
Segura. 



INFORÍTIHCIQN DEL DMD 
DIRECTOR: MIGUEL ÁNGEL LAMATA IN 
TÉRPRETES; MAVTE NAVALES, MIGUEL 
ÁNGEL AI)ÓN, SANTIAGO SEGURA 
AUDIO: CASTELLANO EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 Y DTS GÉNERO: COMEDIA 
TERRORÍFICA DISTRIBUIDOR: MANGA 


□9< Resjiscia Gcoai yco:< Eaicón Española 






ESTRENOS PELÍCULAS EN DVD i¡ 



l-R PRI_ICUI_R 


® MARTE, año 2071, poco antes del 
día de Halloween. Un camión 
cisterna lleno de productos químicos 
hace explosión en una de las calles más 
importantes de la ciudad, liberando un 
nuevo virus letal que acaba con la vida de 
cientos de personas. Las autoridades fijan 
una recompensa millonaria para quien 
capture a los responsables. En la nave 
“Bebop”, Spike y su banda de cazadores 
de recompensas están aburridos y sin 


dinero, hasta que conocen la noticia de 
la recompensa. Cowboy Bebop es uno de 
los mejores títulos de animé 
de los últimos diez años. 

Esta serie de televisión hizo 
que la crítica babeara gracias 
a su particular visión de la 
ciencia ficción. Al ritmo de 
música jazz, la serie se centra 
en las desventuras de unos 
cazarrecompensas espaciales 



cuyo único objetivo es ganar dinero. 
Cowboy Bebop tiene toques de cine 
negro, nos recuerda a Blade 
Runnery dispone de una 
banda sonora sencillamente 
brutal. Si no has visto ningún 
capítulo de la serie hazte con 
la película, sin duda alguna la 
cumbre a la que han llegado 
los creadores de este mítico 
personaje. 


INFÜRmHCIDN DEL DVJD 

DIRECTOR: SINICHIRO 
WATANABE, HIROYUKI OKiURA 
AUDIO; CASTELLANO. INGLÉS. 
FRANCÉS Y JAPONÉS EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 

GÉNERO; ANIMACIÓN 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 


STAR WARS: 

LATRILOCfA 



® LOS CABALLEROS jedi han sido 
exterminados, y el imperio go- 
bierna la galaxia con puño de hierro. Un 
pequeño grupo de rebeldes ha osado en- 
frentarse al Imperio y 
ha logrado hacerse con 
los planos secretos del 
arma más poderosa; la 
Estrella de la Muerte. 


La princesa Leia, una líder rebelde cau- 
tiva, envía una señal de socorro que es 
interceptada por un sencillo muchacho, 
Luke Skywaiker, quien, haciéndose due- 
ño de su propio destino, se enfrenta al re- 
to de rescatar a la princesa y ayudar a los 
rebeldes a derrocar al Imperio. iPorfin en 
DVD las tres primeras películas de la saga 
de Star Warsl La Guerra de las Galaxias, 



El Imperio Contraataca y El Retorno del 
Jedi en un mismo pack para disfrute de 
los fans de estas películas, que espera- 
ban en candilejas su edición definitiva en 
DVD. Star Wars es, sin duda alguna, uno 
de los cinco títulos más importantes del 
cine moderno. Esta serie descubrió una 
nueva forma de hacer cine, un cine es- 
pectacular que se centraba en los efectos 
especiales y entendía cada película como 
todo un espectáculo de mercadotecnia. 
Este magnífico pock viene con la imagen 
y el sonido digitalizados -la calidad es 
asombrosa- y con un CD adicional reple- 
to de extras. 


INFDRmnCIDN DEL DMO 

DIREaOR: GEORGE LUCAS, 
IRWIN KERSHNER, RICHARD 
MARQUAND 

INTÉRPRETES: HARRISON FORD, 
MARK HAMMIU, CARRIE FISHER 

AUDIO: CASTELLANO E INGLÉS 
EN DOLBY DIGITAL 5.1 EX, THX 
GÉNERO: CIENCIA FICCIÓN 

DISTRIBUIDOR: FOX 


El- NOmBRE DE LR 

eDoÓN especiRL. 


® UN FRAILE franciscano debe 

esclarecer los asesinatos que, sin 
motivo aparente, se suceden en un mo- 
nasterio en la Edad Media. Sus pesquisas 
le llevarán por un mundo de oscurantis- 
mo e intrigas religiosas de primer orden. 
Los que leyeron El Nombre de la Rosa, 
una de las obras literarias más fascinan- 
tes que ha dado la mente de Umberto 
Eco, no podían haber imaginado que se 
iba a realizar una adaptación tan fíde- 
digna como la de jean-jacques Annaud. 
Por fin tenemos la oportunidad de 


disfrutar en DVD de este peliculón que 
todavía hoy sigue siendo considerado 


INFORmnCIQN DEL DMD 
DIRECTOR: JEAN-JACQUES ANNAUD 

INTÉRPRETES: SEAN CONNERY, 
CHRISTIAN SLATER, ELYA BASKIN 

AUDIO: CASTELUNO EN MONO E 
INGLÉS EN DOLBY DIGITAL 5.1 
GÉNERO: THRILLER 
DISTRIBUIDOR: WARNER 



una obra de culto. 

El trabajo de Sean 
Connery, magnífico 
en el papel de fraile- 
Sherlock Holmes, es 
un acicate para una historia fascinante 
que reproduce con total exactitud cómo 
era la vida en un monasterio medieval. 
Esta edición, además, viene acompañada 
de un DVD adicional en el que podremos 
disfrutar de una colección de extras de 
lo más exhaustiva para que no se nos 
escape nada del filme. 


^ 0 ^ 


SEPTimO 

□in 

© LOS JIMÉNEZ y los Fuentes 
arrastran una sangrienta his- 
toria en común. El enfrentamiento 
se remonta en el tiempo a cuando 
Amadeo Jiménez y Luciana Fuentes 
protagonizaron un noviazgo fugaz. 
Desde su ruptura, ambas familias 
han centrado sus diferencias en los 
lindes de sus tierras, jalonando los 
campos y las calles del pueblo de 
violencia. El Séptimo Día no es ni 
mucho menos una película cómoda. 
El argumento ^ ^ 

reproduce 
los aconteci- 
mientos que 
convirtieron 
el pueblo de 
Puerto Urraco 
en un lugar 
maldito y 
tiñeron de 


sangre sus 
calles. Carlos 

Saura consigue llevar al espectador 
a un terreno plagado de claroscuros 
en el que se imponen el rencor, el 
odio y la rabia más viscerales. En 
ese sentido, hay que darle crédito 
también al guión del escritor espa- 
ñol Ray Loriga, que consigue captar 
la atmósfera enrarecida en la que 
viven las familias enfrentadas. No 
es el mejor trabajo de la filmografía 
de Saura, pero atrapa al espectador 
y, en última instancia, le hace re- 
flexionar. 


INFQRmRCIÜN DEL OSiD 
DIRÉaÓR; CARLOS SAURA 

INTÉRPRETES: JUAN DIEGO. JOSÉ 
LUIS GÓMEZ, VICTORIA ABRIL 

AUDIO: CASTELLANO EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 

GÉNERO; DRAMA 
DISTRIBUIDOR: WARNER 
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X PRÓXMO NÚMERO 

i— REVISTA OFICIAL XBOX EDICIÓN ESPAÑOLA 



JUICED 


COUNTERfll 

STRlKE«««i 
INFERNOr ^ 
Los terroristas deben 
dos oleoductos 


MASHED 


NUEVOS ANÁLISIS 


»Juiced 

»Sudeki 

»RainbowSix 3: 
Black Arrow 


»Burnout3 
»Second Sight 
»Run Like Hell 


... Y más análisis de nuevos juegos presentados para Xbox. 


»Golin McRae Rally 2005 
»GoldenEye: Rogue Agent 
»Battlefield: Modern Combat 
»TimeSplitters Future Perfect 
»Headhunten Redemption 
»Destroy All Humans! 

»Mortal Kombat Deception 
»Area 51 

»SpongeBob SquarePants: Battie for Bikini 
»Bottom 
»100 Bullets 
»The Red Star 

»Operation Flashpoint: Coid War Crisis 
»King Arthur 

...Y más vídeos de juegos Xbox 

•TODOS LOS CONTENIDOS de la Revista Oficial Xbox Edición Española están sujetos a cambios. 


UBB RB\ji 5 ti.a Droai xeox Eaicon Espanaia 


» ¡VÍDEOS EN EL DVD! 


EN 


TM 

X 

xeox 


CONTENIDO EXTRA 1 


ARMEITft 
I DANGEROUS 
SUMMER HOME 


□Njn 


:CLUSIVAS DE; 


DISCO DE DEMOS I 

JUGADLES DISCO N-SZ 


Ha llegado el momento de la 
evolución en losjucgos 
de (jarreras. 


segura de la galaxia. 


re na logrado adíes y 
’n más 

fL "V 




V TMIEF: 
% OEADLY 
SHAOOWS 


THE RED STAR 

JT ^ SREOTUM^ 

gr ^ V mMoR 


Uno de lot títulos mulln^- Utiliza bien las sombras y if Estás meoSticrado en una Te espera una ouáad 

dor mas dnwrtídvs. sigilo para robarlo taée. revaSuci** m el es^ao» p«r con^istar. 


r r — The Chronicles of Riddick: Escape 
from Buteher Bay 

I Consigue lo que nadie ha logrado antes y escápate de la prisión más 
segura de la galaxia. 

»Mashed 

Es uno de los títulos multijugador más divertidos del mercado. iPisa el 
acelerador! 

»Full Spectrum Warrior 

Te esperan dos equipos bajo tu mando y una ciudad por conquistar. 

»Thief: Deadly Shadows 

^ Utiliza bien las sombras y el sigilo para robar a diestro y siniestro. ¡Y no 
^ dejes que te cojan! 

»The Red Star 

. Una revolución está en marcha en el espacio exterior y tú estás detrás de 
- todo el asunto. 

» Contenido Extra 

» Armed and Dangerous * Summer Home 

Prueba este nuevo nivel para uno de los juegos de acción mas divertidos 
de todos los tiempos. 

»Counter-Stríke - Inferno 

Los terroristas deben destruir dos oleoductos en una pequeña aldea en 
este nuevo mapa. 

»Xbox Live Demos 

Juiced 

Ha llegado el momento de la evolución para los juegos de carreras. Juega 
con este en Xbox Uve... 




Microsoft 


X-BOX 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

09G7 193 159 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) 



E5pEiziau5ta5 En vidEn juEgna 
WWW.GAME5H0 P.es 


683 ENVIO A DOMICILIO O CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS V JUEGOS EN RED 




c/Villa de Negreíra, 21 - Bajo - 15010 A CORUÑA B $ 
^ 88 1 9 1 4 586 email acoruna§gameshop.es O 




c/Plaza San Antón, 2 • 01001 VITORIA GASTEIZ B $ 
945 120 927 email vitorial3gameshqp.es O 


SM&M 


c/Pérez Galdós, 36 02003 ALBACETE B S 
^ 967 50 72 69 email aibacete@gameshop.es O 

cINueva, 47 • 02002 ALBACETE BS $ 
^ 967 19 31 58 email comercial@gameshop.es O 

c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN B $ 
g 967 17 61 62 íl 

c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA B 


CONSOlñ XBOXBÁSICJl 


CONSOia XBOX 
+NmGñlBEN 
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Q 


COBSOIX XBOX f. - ~ 1 
míUSPOBTÜ.2 i 

% \ 
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(169€, 


í1B3€é 


CONSOlñ XBOX 

+TOPSPIH 

+CONTBOUEB 



\í69€i 


i9i9EM@lin|Ej 


(idiK) Ty ssyyss m Miisng ®ii eyyiissoyKi ssístos b ilov@0 



c/Pedro Callejo Alonso, S/N - 06004 BADAJOZ B $ 
“S* 924 25 22 1 2 email badajoz@gameshop.es O 
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c/Santiago Rusiñol, 31 BAJOS ■ 08870 SITGES B $ 
'S' 93 894 20 01 O 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 B $ 
VILAFRANCA DEL PENEDES ^ 93 892 33 22 íl 


Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800 B $ 
VILAN0VAILAGELTRU^938143899EMAiLi^áiX7t^^ár;7esóo/iar I O 




c/Benjumeda, 18 -1 1003 CADIZ B $ 
^ 956 22 04 00 email cadz@gameshopes O 


Avda. Almirante León Herrero, S/N "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" B $ 
11100 SAN FERNANDO ^ 956 59 16 68 O 


c/Juan XXIII, 1 - 39600 MALIANO MURIEDAS I 
® 942 26 15 94 email santander@gameshop.es 


c/Llanete de San Agustín, 1 B $ 
14900LUCENA'S‘957 51 52 74 O 
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c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA B $ 
^ 958 80 41 28 O 


Avenida Castilla, 18F - 19002 GUADALAJARA B $ 
S 949 22 94 96 email guadalajara@gameshop.es O 




c/Paseo de Linarejos, 1 I 
23700 LINARES 953 65 74 00 


c/Juan de Bethencourt, S/N "C.C. AULAGA" L-18 1 
35600 PUERTO DEL ROSARIO (FUERTEVENTURA) -3“ 928 546 122 




SÍLENTHILL4THER00M 




CONFUCTVIETNAM 


DAKAR 2 




OAVE MIRRA 2 




DUKES OF 




c/Antonio Valbuena, 1 • 24004 LEÓN B $ 
^ 987 25 14 55 email leon@gameshop.es O 




c/Trinítaris, 4 Bajo - 25001 LLEIDA B $ 
^ 973 200 499 email ¡eida@gameshop.es (i 




c/Arquitecto Emilio Piñero, 10 - 30001 MURCIA B $ 
3“ 968 90 43 84 bmail murcB@gameshop.es (9 

c/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA B $ 
3 968 71 84 1 7 email yeda@gameshopes \\: f¡ 

Avda. de La Constitución, 79 - 30870 MAZARRÓN 3 968 59 28 30 B $ 
Avda. La Costa Cálida, 57 - 30860 PUERTO MAZARR(5 n 3 968 1 5 40 05 O 




c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS B $ 
3 977 33 83 42 O 




c/Mónaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS B $ 
ARONA (TENERIFE) 3 922 75 30 52 email tenerife@gameshop.es ; 


uayu® 


c/Cervantes, 4 BAJO - 45600 TALAVERA DE LA REINA B $ 
3 925 8 1 66 94 email talavera@gameshop.es (¡ 




c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO - BILBAO B $ 
3 94 447 87 75 email bilbao@gameshop.es (¡ 

Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALOO $ 
3 94 418 0108 f| 





EL SEÑOR ANILLOS 




RALUSP0RTCHALL.2 


FULL SPECTRUM W. 





PSI-OPS 




FUZION FRENZY 


THE RED STAR 




ROCKY LEGENDS 




R. SIX 3 BLACK ARROW 




NBAJAM 


RUN LIKE HELL 


SI ESTÁS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE EN EL TELEFONO 
967 193 158. EN EL FAX 967 193 391 O EN EL E-MAIL F R A N O U I C I A S @1 G A M E S H O P . E S 























T U |V( li N TI- lE S EL 

ARMAMEN T O DEFINI T I VO 


PARA MÁS INFORMACIÓN VISITA... 

WWW. PSIOPSGAMF. COM 
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Psi-Ops; The Mindgate Conspirxy. y Nick Scryer son marcas registradas de Midway Amusement Games. LLC. El resto de marcas están registradas por sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 





